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Am Siidpark 12

6092 Kelsterbach

Tel.: 06107/76060
Schriftliche Anfragen nur
gegen Riickporto.

£ 2
M Serviceline
Haben Sie Fragen zu Bomico-
Spielen? Maochten Sie Tips zum
Spielablauf? Unsere Spiel-
Experten helfen weiter!
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00
Uhr. Ein Anruf gentigt:
Tel. 06107/62067
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Neues Jahr,
neues Geld,
neue SpiSiEE.

OK, ein neues Jahr gibt's jedes Jahr, neue
Spiele jeden Monat, und von dem neuen Geld
weip man auch eher aus der Zeitung — wir
sind jedenfalls schon ganz zufrieden, wenn
wir noch ein paar von den alten Scheinchen
zusammenkratzen konnen! Andererseits
miift Ihr zugeben, dafs sich der Titel irgend-
wie schmissig anhdrt, aufierdem hdtten wir
sonst niemals erfahren, wie sich unsere Kon-
terfeis auf Geldscheinen machen. Gar nicht
so tibel, oder? Ja, ja, ich weif, was Ihr jetzt
sagen wollt. . .

Ehe uns also noch weitere Vorschlige zur
Verunstaltung von Zahlungsmitteln einfal-
len, kommen wir doch lieber zu den Spielen.
Und in dieser Hinsicht haben wir diesmal ein
paar echte ,Zuckerin® im Heft! Beispiels-
weise ist ein Ereignis eingetreten, mit dem
schon fast niemand mehr gerechnet hdtte.
Sozusagen ein echtes Wunder, etwa so, als
wiirde man dem Weihnachtsmann im Schuh-
geschdft begegnen, und er erklirt einem, daff
seine Rentiere halt ausschlieflich Wildleder-
stiefel tragen. Haltet Euch gut fest: Elvira ist
dal Ganz richtig, genau jenes Horror-Rollen-
spiel der Superlative, das seit exakt einem
Jahr angekiindigt ist. Und ausnahmsweise
bereue ich keinen Tag der Wartezeit, das
Game ist tatsichlich der erhoffte Megahit
geworden!

Ich weiff zwar nicht warum, aber beim
Stichwort ,Megahit”“ fillt mir ein, daf wir
auf der Amiga 90 (endlich) Gelegenheit
hatten, wenigstens ein paar von Euch person-
lich kennenzulernen. Das hat uns ehrlich
gefreut, nochmal schonen Gruf an alle, die
da waren! Wer allerdings fast gar nicht da
war, das waren die Amiga-Ladies. Sind wir
(oder gar nur ich??) so furchteinflofend, daf
sie sich nicht an den Stand getraut haben?
Oder sind die Damen wirklich so eine ver-
schwindend geringe Minderheit? Mehr dar-
itber auf Brigittas Girl-Seite, wer sich fir die
anderen Aspekte der Amiga-Show interes-
siert, solite vielleicht mal einen Blick in
unseren Messebericht riskieren.

Bleibt nur noch, Euch und uns fiir 1991 alles
Gute, Gesundheit, bessere Spiele, Freibier,
ein Leben ohne Viren wund iiberhaupt von
allem nur das Beste zu wiinschen! Ja, und
natiirlich viel Spaf beim Lesen der Silvester-
Ausgabe.

Euer Michael
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Betriebsgeheimnis

| Mixer
. Preview:

Gauntlet 3D

Midwinter 11
" Mailbox 218
| Crack! 38 |
" Ruhmeshalle 46 |
| Up & Down 48 |
. Rockus-Comic 48 |

Geh zu Benutze
MNimm Schau an
Rede mit Mach an
Gib Mach aus

Rollenspieler, die wegen
Nachschubmangel mit einem
PC liebdaugeln, sollten schleu-
nigst an ihren Amiga zu-
riickeilen: ,Ultima V“ und
»Curse of the Azure Bonds®
sind endlich da! Was von den
Umsetzungen zu halten ist,

" Kleinanzeigen
- User-Club:

3

| Megamighty Intro Designer

| Impressum

| Computer-ABC
| Joker-Index

L Girl-Seite
PD-Box

- Joker-Comic

- Know How

|| Special:

" Top Five 90
Joker-Galerie
Klassiker:
Arkanoid
Preisausschreiben:

Das Amiga Joker
Silvesterfeuerwerk

|| Messebericht:
Amiga 90 in Kéln
. Stromausfall:

Das Schwarze Auge
~ Marvel Superheroes

- Coin Op

|| Joker-Shop

. Vorschau

. Inserenten
Bezugsquellen

Etwas Strategie gefillig? Im
rauhen Mittelalter oder lie-
ber im rauhen Speditionsge-
schift? Bittesehr, ,Betrayal®
und ,Transworld“ machen’s
moglich! Betrug und Brum-
mis auf den

Seiten 16 und 62
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Was wiire die Welt ohne Ac-
tion? Eben. Und was wiire das
Action-Genre ohne ,Dragon
Breed”, ,Awesome“ und
»Strider II“? Schwer zu sa-
gen, lest am besten die Seiten
10, 41 und 52

erfahrt Thr auf den
Seiten 36 und 78

Neue Spielideen braucht das
Land! Und dem Lindchen
kann geholfen werden: , Lem-
mings® und ,,Chip’s Challen-
ge* bieten (zumindest am
Amiga) noch nicht Dagewe-
senes. Uberzeugt Euch selbst
auf den

Seiten 18 und 49
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Das Abenteuer ruft - in die-
sem Monat ganz besonders
laut. Mit ,Elvira“ und ,Das
Geheimnis von Monkey Is-
land“ haben_‘_vvir namlich zwei
absolute  Uberflieger im
Heft! Adventures nach MaB
auf den

Seiten 14/15 und 30/31

Fiir Autonarren hitten wir
zwei Rennspiele anzubieten,
die unterschiedlicher nicht
sein konnen: Einmal das lang
erwartete ,Chase H.Q. IT*

und dann die Vektorgrafik-

Hatz ,, Toyota

lica GT Ral-

ly“. Turbo zuschalten, und nix

wie ab auf die
Seiten 12 und 42

hung auf
Seite 95

Es ist soweit, sie stehen
fest!!! Wer oder was? Na, die
,, Top Five 90“! Wir haben die
besten fiinf Games des letzten
Jahres gewihlt - und zwar
aus allen Genres. Preisverlei-

Wer ist der Spezialist fiir die
exklusivsten Top-Previews?
Genau, der Joker! Wir kon-
nen’s beweisen: Erste Bilder
und brandheiflie Infos zu
sMidwinter II - Flames of
Freedom“ und ,,Gauntlet 3D*
auf den

Seiten 8 und 9
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{1 Es ist bekanntlich nicht alles

Gold, was glinzt — nicht mal

. auf der ,,Amiga 90“ war das

so. Warum, und was es in

i Koln alles zu sehen gab, lest

Ihr im groBen Messebericht
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#1434 Seite 100

Games 1m Test

Abenteuer .

Crime Time

Curse of Azure Bonds
Elvira

Geisha

Monkey Island
Murders in Space '
Ultima V

" Action

ATF 11
Awesome
Chase H.Q. 11
Dragon Breed
Eswat

Golden Axe
Narco Police
No Exit
Simulcra

Sly Spy
Sophelie
Strider 11
Geschicklichkeit

Death Trap

| James Pond

Night Shift
Spider Man
Spindizzy Worlds
Super Skweek

Simulation

B A-10 Tank Killer

Tower FRA
Transworld
Wolfpack

| 'Sport

- Jupiter’s Masterdrive
Nitro

Panza Kick Boxing.
Super Off Road
Toyota Celica GT Rally

Strategie

Betrayal

Final Conflict -
Flip It & Magnose
Time Race

White Death

Verschiedenes

Chip’s Challenge
Lemmings

PD Games
Rogue Trooper




Betriebsgeheimnis

Wer unseren Messebericht
von der Amiga 90 liest, wird
feststellen, daB} ein paar ganz
schon harsche Worte beziig-
lich der (Un-) Fihigkeit des
Veranstalters fallen. Hier
kommt eine sehr personliche
Erfahrung dazu - die Rubrik
heit ja nicht umsonst Be-
triebsgeheimnis. . .

Dem Messebesucher mogen
die organisatorischen Mif3-
stdnde vielleicht gar nicht so
ins Auge gesprungen sein,
als Aussteller hitte man
schon blind (und taub!) sein
miissen, um nichts davon zu
bemerken. Es hagelte denn
auch von allen Seiten Be-
schwerden — nur haben die
Veranstalter nicht die ge-
ringste Lust gezeigt, fiir Ab-
hilfe zu sorgen. Hier also ein
kleines Beispiel aus dem rei-
chen Schatz unserer person-
lichen Erfahrungen.

Am Morgen des Fachbe-
suchertages lauerte bereits
der erste Schock: Unsere Ar-

cade-Maschine gab nach
einigen Proberunden den
Geist auf! Es folgten pani-
sche Telefongespriache, um
schnellstmoglich einen zur
Reparatur befahigten Men-
schen herbei zu zitieren. Al-
lein der sehnlichst erwartete
Mechanikus kam und kam
nicht. Gegen Abend, kurz
vor dem allgemeinen Ner-
venzusammenbruch, tauch-
te ein Herr von der Messelei-
tung am Stand auf, um mit-
zuteilen, dall der Mechani-
ker am Eingang warte. Und
jetzt kommt der Hammer:
Man hatte den guten Mann
einfach nicht zu uns gelas-
sen! Er hatte zwar gesagt,
daf} er am Stand des Joker
Verlags dringend erwartet
wirde, jedoch die Auskunft
bekommen, dafl es einen
solchen hier nicht gibe -
bestenfalls einen von Amiga
Joker. Daraufhin bat der
nunmehr recht verwirrte
Mechaniker, man moge
Herrn Labiner ausrufen las-

sen. Die Antwort: N6,
wenn Sie nicht wissen, wie
die Firma genau heift, rufen
wir niemand aus.“ Tja, was
soll man da noch sagen? Ein
Glick, daB wenigstens nach
geschlagenen drei Stunden
(die der Mechaniker am Ein-
gang verbrachte!) jemand

die Gnade hatte, uns zu be-
nachrichtigen. ..

Zum Schlufl zu etwas Er-
freulicherem, ndmlich der
Test-Statistik. Die sieht doch
nicht iibel aus, oder? Wenn’s
so weitergeht, steht uns 1991
ein prima Jahr fur Spiele ins
Haus. ..

ZUM VERGESSEN
NIX BESONDERES
IN ORDNUNG
ERSTE SAHNE
HIT-AUSBEUTE

ABSOLUTE KATASTROPHEN

(00% - 19%) = 4
(20% - 39%)= 8
(40% - 59%)= 2
(60% - 79%) = 15
(80% -100%) = 13

Ende gut, alles gut: Der erste Gewinner des »Out Run Cups bekommt

seinen Preis.

AST DU DAS ZEUG ZUM REDAKTEUR?

‘Wir expandieren stéindig und suchen deshalb noch Leute mit flotter Schrelbe und viel
Ahnung von Computer-S 2 ch Miinchen!

Was wir erwarten:

Vorkenntnisse im Bereich der
Computer-Unterhaltung

Sicherheit in Stilistik und Ausdruck
Interesse, Fleiff und Loyalitit
Selbstdndigkeit und Ausdauer

Ernsthaftigkeit und sicheres
Auftreten

Was wir bieten:

Lockeres Arbeitsklima in einem
jungen Team

Interessante und kreative Titigkeit

Der Leistung entsprechend gutes
Gehalt

Eine zukunftssichere Dauerstellung

Hervorragende Aufstiegschancen

fihlen konnte, schickt seine Bewerbung mit
Stllprobe Lebenslauf, Zeugnissen und Foto an folgende Adresse:

Wer meint, da3 er sich bei uns w0

Joker Verlag
Personalabteilung

Untere Parkstr. 67

D-8013 Haar bei Miinchen

" Melden darf sich jeder, der von sich glaubt, unseren Anforderungen zu entsprechen - jede Zuschrift wird ernsthaft gepriift
(Diskretion ist fiir uns selbstverstindlich).
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Der doppelte Roger

Wer von Euch sitzt bei ,,Spa-
ce Quest ITI* immer noch in
der galaktischen Miillhalde
fest? Nicht verzweifeln — die
Rettung ist nah!

Nur wenige Hausmeister ha-
ben es zu solchem Starruhm
gebracht wie Roger Wilco.
Daher ist es eigentlich gar
nicht verwunderlich, daB
jetzt gleich zwei Ldsungs-
biicher zu Sierras ,Space
Quest“-Trilogie erschienen
sind: ,Space Quest I-III vol-
lig aufgelést von Dieter
Miiller (Systhema Verlag)
und ,,Die Space Quest Story*
von Jirgen Darr (Data
Becker). Beide enthalten die
kompletten Lésungswege zu
allen drei Abenteuern des
unermiidlichen Weltraum-
helden. Auch was den Preis
(jeweils 19,80 DM) und die
Ausstattung (mit SW-Bil-
dern) angeht, sind sie fast
_identisch. Einziger nennens-
werter Unterschied: Waih-
rend Dieter Miiller gleich
alle notwendigen Befehle
mitauffithrt, hat Jirgen
Darr seine Losung in einen
allgemeinen, beschreiben-
den Teil und eine Befehlsli-
ste im Anhang aufgeteilt.
Welche Methode man bes-
ser findet, ist Geschmacks-
sache - zu bekommen sind

beide Biicher iiberall da, wo '

es Computerbiicher gibt.

uc.l

Turtles-Fieber

Vor ein paar Jahren hat noch
kein Mensch je etwas von
kiimpferischen Schildkriten
gehort — inzwischen ist man
nirgends mehr vor ihnen si-
cher!

Ob im Kino, in der Spielhal-
e oder auf dem Computer -
die kleinen griinen Plagegei-
ster machen sich wirklich
itberall breit! Fast fiithlt man
sich an alte Batman-Zeiten
erinnert, als einen das allge-
genwirtige Fledermaus-Lo-
go noch bis in die Traume
verfolgte. Wer nicht gerade
weitab von der Zivilisation
wohnt, hat hdochstwahr-
scheinlich auch schon den
neuesten Streich unserer
Lieblingsschildkroten mit-
bekommen: Bei einer be-
kannten Hamburger-Ab-
filllstation kriegt man sie
jetzt auch zum Essen! Dazu
natiirlich, also als Plastikfi-
gur, nicht etwa gegrillt! Mal
abwarten, was uns in der
Richtung noch alles erwar-
tet — vielleicht treten die Vie-
cher ja bei der nichsten
Bundestagswahl an...?
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Digitales Leihhaus

Etwas miBverstéindlich ist der

Titel schon, denn normaler- ©

weise bringt man seine Sa-
chen zu einem Leihhaus hin,
anstatt sich von dort welche
zu borgen. Letzteres kann
man aber nunmehr mit Com-
puterspielen machen - sofern
man in der Nihe Mannheims
wohnt.

Dort gibt’s ndmlich jetzt die
wSoftware-Corner”, und die
Leute verleihen Software -
fiir 5,- DM pro Tag. Spiele
natiirlich auch, allerdings
erst, wenn sie ca. eineinhalb
bis zwei Monate auf dem
Markt sind. Um gleich die
Frage zu beantworten, die
vielen von Euch sicher
durch den Kopf geht: Nein,
versenden tun sie ihre Ga-
mes nicht, man mul} sich
schon in die Augartenstrafie
6 in 6800 Mannheim 1 be-
mithen. Aber gute Ideen ru-
fen ja meist sehr schnell
Nachahmer auf den Plan. ..
Apropos gute Ideen: Es ist
uns zu Ohren gekommen,
daB in letzter Zeit immer
mehr Einzelhdndler in ihren
Geschiften Turniere veran-
stalten, z.B. Joysoft in Koln
(.. Kick Off*) oder Softpower
in Berlin (,Indianapolis
500). Finden wir prima,

hoffentlich gibt’s das auch -

bald in jeder Stadt!

High Tech-Wurli

Lang, lang ist’s her, da haben
wir Euch an dieser Stelle die
klassischste aller Musikbo-
xen vorgestellt, den ,,Wurlit-
zer 1015“. Und jetzt kommt
der Oldtimer-Nachbau sogar
als CD-Waurli heraus!

Von aullen siecht er immer
noch sehr nostalgisch aus, in
seinem Inneren rotieren
aber die modernsten Schei-
ben, auf die man Musik
pressen kann - eben jene
hiibsch schillernden Com-
pact Disks. Ob sich die Er-
bauer des Originalsim Jahre
1946 wohl hitten trdumen
lassen, dafl ihr Baby einmal
mit Druckeranschlufl, In-
frarot-Fernbedienung und
120 Watt Musikleistung er-
scheinen wiirde? Wohl
kaum, dafiir war das gute
Stiick damals aber auch
noch fiir Normalsterbliche
erschwinglich. Heute ist das
schon schwieriger, oder habt
Thr gerade mal so 10.000
Steine iibrig?




»Gauntlet” hat einfach jeder schonmal gespielt — es sei denn, er hat die letzten fiinf Jahre in
Sibirien vertrodelt! Was nun aber aus U.S. Golds Programmier-Dungeons auf uns zu
kommt, ist deutlich mehr als nur ein leicht verinderter Nachfolger. ..

- GAUNTLET 3D
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Winter adé - Friihling olé. Genau der richtige Spruch fiir den zweiten Teil von Rainbirds
Strategie-Epos: Trotz des frostigen Namens hat nun die warme Jahreszeit in der Zukunft

Einzug gehalten!

Die neue Eiszeit ist also wieder vorbei,
stattdessen griint, blitht und gedeiht
die digitale Pflanzenwelt nach Leibes-
kriaften. Auch die Tage der Midwinter-
Insel sind abgelaufen, der ansteigende
Wasserspiegel hat ihre Bewohner ge-
zwungen, sich ein neues Domizil zu
suchen. Fiindig geworden sind sie vor
der Westkiiste Afrikas, wo sie statt
einer jetzt gleich 42 Inseln zur Verfii-
gung haben. Und davon ist eine scho-
ner als die andere, iiberall trifft man
auf tropisch wuchernde Vegetation.
Selbst die nomalerweise cher trostlose
Sahara hat sich in einen fruchtbaren
Landstrich verwandelt, der reiche
Ernten hervorbringt — und Gegner,
denn diesmal geht’s gegen das bdse
~Saharan Empire”. ..

Wie es sich fiir eine Fortsetzung ge-
hért, ist alles schoner, besser und gro-
Ber geworden: Wiihrend man beim
Vorginger eigentlich nur den Miesling
Masters besiegen mufite, harren nun-
mehr iiber 40 Missionen der Erledi-
gung (die man auch in einem Stiick —
als Campaign - absolvieren kann).
Das zu beackernde Gebiet ist von
160.000 auf 250.000 Quadratmeilen
angeschwollen, und die Zahl der teil-
nehmenden Personen von 32 auf stolze
1.500! Weil man mit Skiern auf Gras-
boden nur sehr schlecht vorwirts-
kommt, kann man den Standort jetzt
per Jeep, U-Boot, Ballon, Hubschrau-
ber, Zug, auf Schusters Rappen oder
schwimmend wechseln - insgesamt
sind den Programmierern 22 verschie-
dene Fortbewegungsarten eingefallen.
Ganz Faule konnen sogar vollauto-
matisch auf Wanderschaft gehen und
gemiitlich dabei zuschauen, wie ihr
Charakter ,teleportiert” wird. Zwi-
schenfille (wg. Feindeinwirkung) sind
allerdings auch bei dieser fortschrittli-
chen Art des Reisens nicht ausge-
schlossen... Was den Spielercharak-
ter angeht, mufl man sich nun nicht
mehr mit einer vorgegebenen Auswahl
abfinden, sondern darf sich seine Fi-
gur nach Wunsch designen. Aber nicht
nur das Aussehen ist veriinderbar, wie
bei einem Rollenspiel werden auch
Charakterwerte verteilt. Ja, letztend-
lich wird sich der Held nun sogar mit
seinen Kollegen unterhalten kénnen!

Selbstverstiindlich ist die Grafik noch
detailreicher, noch schneller und noch
bunter als in Teil 1, die Musik wechselt
je nach Stimmung (wie bei Filmen),
und Effekte gibt’s wie Bits auf einer
Diskette. Also alles duBlerst vielver-
sprechend — bleibt nur zu hoffen, daf}
auch der angekiindigte Erscheinungs-

termin (Mérz/April) eingehalten wird:

Apropos Erscheinungstermin: Fiir Ju-

i Flames of Freedom

Exklusiv-Preview

Es griint so griin...

"y bty

Wie passend: Das Midwinter-Team
in der Frithlingssonne

Ii hat man uns ,Gunship 2000, und
fur September dann sogar den Nach-
folger zu ,Stunt Car Racer® (vom
gleichen Programmierteam!) verspro-
chen. Wir kénnen’s kaum noch erwar-
ten...(mm)
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Wenn die J ungs, die ,,R-Type“ gemacht haben, ein neues Ballerspiel ablieferh, dann kann es
sich doch eigentlich nur um einen echten Knaller handeln, oder? Genauso ist es!
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Ein Drache zum Verlieben

DRAGONBREED

Der Amiga Joker meint:

Dragon Breed bringt es

garantiert zum Klassi-
ker!

Traurig, aber wahr: Bis ,R-Type IT“
iiber die Amiga-Screens flimmert,
werden wohl noch ein.paar Monate ins
Land ziehen. Ebenso wahr, aber alles
andere als traurig: Mit Dragon Breed
ist in der Zwischenzeit fiir actionreiche
Unterhaltung bestens gesorgt! Ein
hervorragend gemachtes Game, das
ebenso hervorragend auf den Amiga
umgesetzt wurde (von ARC Develop-
ments, die ja schon eine perfekte Kon-
vertierung von ,Forgotten Worlds®
abgeliefert haben). Genug der Lobge-
siange, betrachten wir uns das Wun-
derkind mal etwas niaher: Kayus hat es
mit seinen 15 Jahren schon weit ge-
bracht. Nicht genug damit, daB er
Konig des Agamen-Reiches ist, er hat

E auch bereits seinen eigenen Drachen.
~ Den besteigt er jetzt, um irgendwelche

Gegner zu vertreiben, die aus irgendei-
nem Grund sein Reich verflucht ha-
ben... °

Spielen tut sich der konigliche Dra-
chenritt denn auch ganz dhnlich wie
-R-Type“: Sechs umfangreiche Level
lang wird von links nach rechts gebal-
lert, es gibt auch hier (wenn man
linger am Feuerknopfchen bleibt) ei-
nen Superschuf}, viele, viele Extrawaf-
fen und riesige Sprites als Gegner. Vor
allem der vielseitig verwendbare Dra-
che sorgt fiir Abwechslung: Er kann

Feinde mit seinem Schwanz erschla-.
gen, Extrawaffen tragen und seinem
Herrn als zeitweiliges Schutzschild
dienen. Und das ist noch langst nicht
alles - das kluge Tierchen spuckt
auBerdem Feuer und terrorisiert die
Michte des Bosen mit ,,Sideshots* und
~Homing Missiles* (kleine Minidra-
chen). Der blaubliitige Reiter hat
ebenfalls einiges auf dem Kasten, er
kann.nicht nur schieBen, sondern (an
bestimmten Stellen) auch absteigen,
um z.B. die Extras am Boden aufzu-
sammeln. Bei aller Ahnlichkeit mit
Irems Klassiker gibt es aber auch
einige Unterschiede. So sind die Level
langer und breiter, man muf auf und
ab fliegen, um die Gegner an der
oberen bzw. unteren Begrenzungslinie
auf den Screen zu bekommen. Uber-
haupt die Gegner! Besonders die End-
monster sind dermafien grol} geraten,
daBl sie kaum Platz auf dem Bild-
schirm haben. Und fies sind die Ker-
liSSE,

Die Grafik ist im chicen Drachende-
sign gestylt, hat zweifaches Parallax-
scrolling aufzuweisen und ruckelt al-
lenfalls dann ein wenig, wenn Unmen-
gen von Sprites gleichzeitig daher-
kommen. Beim Sound besteht die
Wahl zwischen guten Effekten und
sehr guter, atmosphirischer Musik.
Steuerung, Handhabung, das ganze
Spieldesign - alles ist hervorragend
gelost, sehr fair, einfach vorbildlich!
Dragon Breed stellt sogar ,,St. Dra-
gon“ in den Schatten und hat wirklich
alle Voraussetzungen, eines Tages den
gleichen Kultstatus zu erlangen, wie
thn ,R-Type" ja bereits hat. (mm)

)

Grafik:

Sound:

Handhabung:
Spielidee:

Dauerspal:
Preis/Leistung:

Red. Urteil: 38 %
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: Activision

Bezug: World of Wonders

Spezialitit: Deutsche Anleitung, bei un-
serer Testversion wurden die Highscores
noch nicht gespeichert.




| Bomico Serviceline

| Haben Sie Fragen zu Bomico-
Spielen? Mdchten Sie Tips zum

| Spielablauf? Unsere Spicl-

Experten helfen weiter!

Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr

Ein Anruf geniigt:

Tel. (D61 07) 62067,

Schriftliche Anfragen

. nur gcgcn Ri‘mknurm.
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‘ ‘ 1 Fortsetzungen regieren zur Zeit die
‘ Software-Welt, wieso sollte da ausgerechnet
( llj‘S] Ocean aus der Reihe tanzen? AuBerdem:
J L J Solange die Nachfolger nur besser sind

als ihre Vorginger, gibt’s ja auch nichts zu mosern!

HO.11

Der Amiga Joker meint:
Chase H.Q. II ist noch ein ganzes
Stiick rasanter als der erste Teil!

Der erste Teil dieser rasanten Verbre-
cherhatz war vor einem Jahr der Weih-
nachtshit in England. Damit stand
praktisch schon fest, dafl auch der
Nachfolge-Automat (Special Criminal
Investigation) filr den Amiga umge-
setzt wiirde. Und man mul sagen, es
war eine weise Entscheidung! Natiir-
lich hat sich am Spielprinzip selbst so
gut wie nichts gedndert: Nach wie vor
werden hier bése Buben von tapferen
Polizisten mit einem schnellen Auto
gejagt und (wenn alles gutgeht) zur
Strecke gebracht. Immer noch hat die
Karre einen Turbobooster (Spaceta-
ste), immer noch gibt es hiibsche Zwi-
schengrafiken. Neben cher kosmeti-

U

schen Korrekturen (unsere Turbo-Bul-
len sind mit einem neuen Modell un-
terwegs, und das Midel vom Polizei-
funk heiBt jetzt Karen statt Nancy)
gibt es aber auch ein paar wirkliche
Neuerungen. So hat zwischenzeitlich
wohl jemand den beiden Cops verra-
ten, daBl man Verbrecherautos nicht
nur rammen, sondern auch auf sie
schieBen kann. Und da ihr Flitzer ein
Schiebedach hat, steht dem Feuerwerk
janichts im Wege. Auch fir Luftunter-
stiitzung ist jetzt gesorgt, gelegentlich
kommt ein Polizeihubschrauber da-
hergeflogen und wirft einen besseren
Ballermann ab.

Beim Szenario hat es ebenfalls einige
Anderungen/Verbesserungen gegeben:
Es gibt mehr Details wie z.B. wech-
selndes Wetter, die Gejagten wehren
sich und schief3en zuriick oder werfen
Gegenstiande auf die Fahrbahn. Ja,

sogar eine ausgewachsene Motorrad-
Gang wird aufgeboten, um unsere
Helden bei der Dienstausiibung zu
behindern. Noch ein paar Kleinigkei-
ten sollte man erwiahnen, beispielswei-
se informiert nun eine Anzeige den
Spieler, wie weit das Gangsterauto
gerade entfernt ist, und nach dem
Bestehen eines Levels wird die verblie-
bene Restzeit in Bonuspunkte umge-
wandelt.

Die Grafik wird dem Amiga jetzt
wirklich voll gerecht; sie ist nicht nur
schoner und farbenfroher, sondern
gleichzeitig auch schneller geworden.
Der Sound braucht sich ebenfalls
nicht zu verstecken: Das Angebot um-
faB3t sehr gute Musik, flotte Effekte
und auch ein bilchen Sprachausgabe.
Die Steuerung ist weitgehend die alte,
hochstens das Kurvenverhalten ist
vielleicht um eine Nuance besser ge-
worden. Das Zeitlimit ist knapp be-
messen wie eh und je, aber (den zwei
Continues sei Dank!) ibermilig
schwer ist Chase H.Q. Il deswegen
nicht. :
Ocean hat hier eine Umsetzung abge-
liefert, bei der man tatsichlich keinen
Grund zum Meckern findet. Auch
wenn es den ersten Teil bereits auf
einer (im ubrigen ausgezeichneten)
Compilation gibt ~ dieses Game ist
seine Kohle auf alle Fille wert! (mm)

Grafik: 84%
Sound: 80%
Handhabung: 79%
Spielidee: 66%
DauerspaB: 81%
Preis/Leistung: 80%
Red. Urteil: 81%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Ocean
Bezug: Bomico

Spezialitit: Zwei Disks, Zweitlaufwerk
wird unterstiitzt (ohne darf ofters ge-
wechselt werden). Ellenlange Highscore-
liste!
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Der Amiga Joker meint:
Was immer man sich von einem
Adventure erwartet — Elvira hat’s!

Und Damen diirfen das, so aufregende
wie Elvira erst recht! Noch dazu ist sie
selbst ja eigentlich vollig unschuldig.
Der Grund fiir diese wahrhaft mon-
strose Verzogerung ist schon eher bei
' ihren Programmierern zu suchen, die
halt einfach mal Perfektionisten sind.
Und jetzt, nachdem wir das aufwendi-
ge Horror-Adventure mit eigenen Au-
gen gesehen haben, ist die Warterei
vergeben und vergessen. Das mul}
man sich mal auf der Zunge zergehen
lassen: Uber 800 Ortlichkeiten, iiber
300 Gegenstande und iiber 100 Gegner
warten hier auf einen, der auszieht, um
das Gruseln zu lernen! Klingt gut? Ha,
wenn Jhr unseren megaexklusiven
Testbericht zu Ende gelesen habt, wer-
det Ihr wissen, daBl ,gut” hier schon
fast eine Beleidigung ist. ..

Elviras Oheim Elmo ist gestorben.
Kein groBer Verlust fiir die Mensch-
|_heit, denn besonders beliebt war der

Genau vor einem Jahr haben wir das Preview zu diesem Spiel gebracht, und dann haben wir
gowartet und gewartet und gewartet - bis wir selbst schon fast nicht mehr an die Existenz
der Horrorlady glauben konnten! Aber Damen verspiiten sich halt gelegentlich ein

alte Finsterling zu seinen Lebzeiten
nicht gerade. Vor allem Elvira ist ganz
angetan von diesem Todesfall, hat ihr
Onkel Elmo doch seine Burg mit allem
Drum und Dran vererbt. Aus diesem
bereits etwas wurmstichigen Geméuer
will sie eine Touristenattraktion ersten
Ranges machen. Anfangs lduft auch
alles nach Wunsch, am Abend vor
Allerheiligen (Halloween...) ist die
Bude bereits gerammelt voll. Nur, ei-
gentlich hatte sie sich ihre Giiste etwas
anders vorgestellt! Die Besucher den-
ken nidmlich gar nicht daran, irgendet-
was zu bezahlen - auBlerdem sind sie
nicht mal lebendig. ..

So eine Horde Gespenster im Haus
reicht ja normalerweise vollkommen
aus, um einem das Wochenende zu
versauen, aber es kommt noch dicker:
Elviras vor 100 Jahren gestorbene
Ururgrofmutter Emelda hat sich
namlich tberlegt, daB sie jetzt lange
genug tot war, und plant deshalb ihre
Auferstehung. Auflerdem scheint Be-
scheidenheit nicht eine der bevorzug-
ten Tugenden Emeldas zu sein, denn
als nachstes Ziel peilt sie gleich die

Weltherrschaft an! Der ganze Irrsinn
1dBt sich nur stoppen, wenn man eine
Schriftrolle mit Zauberspriichen fin-
det, die irgendwo im Schlof3 versteckt
ist. Das Réllchen modert in einer
Truhe vor sich hin, fiir die man wieder-
um sechs Schliissel braucht, die wie-
derum. ..

Ihr seht schon: Ohne Eure Hilfe ist die
fesche Elvira nun wirklich aufge-
schmissen! Beim Durchwandern des
SpukschloBchens kommt man dann
aus dem Staunen iiberhaupt nicht
mehr heraus: Grafiken in allerfein-
stem ,,Amigacolor” und absolut film-
reife  Animationen beeindrucken
selbst das verwohnteste Auge. Und
davon gibt es gigantische Mengen -
das Game hat allein zwolf verschiede-
ne Todesbilder (Game Over) zu bieten!
Der Soundtrack ist so atmosphérisch-
gruselig, dal} selbst Frankenstein eine
Gansehaut bekommen wiirde, sofern
er nicht schon vor den makaberen
Effekten Reiflaus nimmt. Zugegeben,
manche Szenen sind hart an der Gren-
ze des guten Geschmacks und absolut
ungeeignet fiir zimperliche Zeitgenos-
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sen. Aber die ganze Schauerméir wird
mit soviel Humor prisentiert, daf} sich
vermutlich selbst die Altherrenriege
von der BPS das Lachen nicht verknei-
fen kann. Ein Gag jagt den anderen,
jede Uberraschung ist iberraschender
als die davor, kurzum: Entertainment
in Reinkultur!

Und damit man die prachtige Story
auch richtig genieBen kann, bietet El-
vira eine Benutzerfithrung, bei der
man seine Tastatur getrost abstopseln
darf (auBer fiir’s Abspeichern von
Spielstinden). Alles und jedes lauft im
Maus/Icon-Betrieb, nur mit seinem
Nagetier in der Hand kann man sich
bewegen, handeln und das Mammut-
Inventory verwalten — die Handha-
bung ist dhnlich wie bei Lucasfilm
Games, mit Scrollbalken, einer Ver-
ben-Liste, usw. Die leichte Bedienbar-
keit ist hier auch bitter notig, weil es
einiges zu tun gibt: Es darf gekampft
werden (in Echtzeit und mit Gegnern,
die sich schon langsam steigern), logi-
sche Ritsel harren ihrer Losung, und
Millionen von Schrianken und Schub-
laden (naja, vielleicht sind’s auch blof3
ein paar tausend...) miissen geoffnet
und durchsucht werden. AuBerdem
enthilt das Game diverse Rollenspiel-
clemente: Der Spielercharakter hat
sechs verschiedene Werte (Stirke, Er-
fahrung...), er kann zaubern und
muB darauf achten, dall er immer

ausreichend zu essen und zu trinken
kriegt. Zudem kann man nicht unbe-
grenzt Zeugs mit sich herumschlep-
pen, und auch das Kartenzeichnen
sollte man nicht vergessen — Mdglich-
keiten, sich im Schlof3 oder im Garten-
labyrinth zu verlaufen, gibt’s genug!
So schwer es bei einem derart gelunge-
nen Programm auch fillt, ein paar
negative Dinge durfen nicht uner-
wihnt bleiben. Ein wunder Punkt ist
das Kampfsystem, das gestandenen
Rollenspielern vielleicht etwas zu sim-
pel sein kénnte. Dann findet die ge-
ballte Sound- und Grafikpower natiir-
lich nicht auf einer Diskette Platz —
daB man es bei Horror Soft geschafft
hat, die ganze Angelegenheit auf fiinf
Disks unterzubringen, grenzt schon an
Hexerei! Wer also keine Festplatte
sein eigen nennt, mul} schon etwas
Handarbeit zum Diskwechseln inve-
stieren. Und wer gar nur 512K Spei-
cher in seinem Amiga hat, mufl auf
Elvira leider ganz verzichten. Ande-
rerseits: Wer sich fiir Elvira keine
Speichererweiterung zulegt, ist der
grofite Geizkragen seit Dagobert
Duck - dieses Game muB3 man einfach
haben! (mm)

Spezialitit: Unsere Testversion war noch
in englisch, Elvira wird aber komplett in
deutsch erscheinen. Kein Kopierschutz,
Codeabfrage.

b 'h.r’“'-". ] ™
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Elvira

Grafik:

Sound:

Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung: 91%
Red. Urteil: 94%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Horror
Soft/Accolade
Bezug: Korona Soft
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Der Amiga Joker meint:
Betrayal ist vielseitig

und einfallsreich - ‘ein

Strategiegame, wie es
leider viel zu wenige
gibt!

Verrat und Treuebruch, Meuchelmord, Liigen und Intrigen - lauter nette Sachen
gibt es hier! Nur mit Fairplay wird man bei diesem Strategiegame der beinharten
Sorte nicht weit kommen. ..

Ein mittelalterliches Konig-
reich liefert das Hinter-
grundszenario: Koénig und
Bischof teilen sich briider-
lich die Macht im Staat. Die-
sen Zustand zu dndern, ist
das oberste Ziel von vier
edlen Rittern — die natiirlich
nicht mit- sondern gegenein-
ander um die Herrschaft rin-
gen. Grundsitzlich bestehen
drei Moglichkeiten, den no-
blen Vorsatz in die Tat um-
zusetzen. Da wire als erstes
der militirische Weg: Man
kann versuchen, mit seiner
Armee strategisch wichtige
Orte zu besetzen, sich mit
den Kollegen keilen, etc..
Oder man probiert es auf die
»okonomische® Tour und
beutet die leidgeplagten Un-
tertanen mit Zollen, Abga-
ben und Steuern aus.
SchlieBlich gibt es noch die
politische Variante, bei der
es vornehmlich darum geht,
sich bei Konig und Bischof
beliebt zu machen - durch
Bestechung, Rufmord,
Spionage und dergleichen
unsaubere Mittel mehr.
Das ist aber erst ein Bruch-
teil dessen, was sich hier so
alles veranstalten l4Bt. Man
kann beispielsweise unlieb-
same Konkurrenten gefan-
gennehmen, Attentate ver-
iiben, Dérfer besuchen oder
selbst ins Exil verbannt wer-
den. Und dann erst die vie-
len Gewissensentscheidun-
. gen: Soll man die mithsam
erpreften Abgaben jetzt
wirklich dem nimmersatten
Konig in den Rachen wer-
fen? Oder wire es nicht
hochste Zeit, mal an die
Einfithrung einer schnucke-
ligen Privatsteuer zu den-
ken? Oder Wegzolle, oder . . .7
Aber nicht nur Strategie und
Taktik sind gefragt, in ver-
schiedenen Actionsequen-
zen darf man auch seine Ge-

16

schicklichkeit beim Umgang
mit dem Joystick unter Be-
weis stellen. Wer dazu keine
Lust hat, iuberldBt diesen
Teil halt einfach dem Com-
puter und sieht sich das
Spektaktel gemiitlich am
Monitor an (oder schaltet
die Actionszenen ganz ab

und 146t sich nur das Ergeb-

nis mitteilen).

Betrayal ist ein duBerst viel-
seitiges Game, streckenwei-
se fiihlt man sich an ,Defen-
der of the Crown* erinnert,
zum Teil auch an ,Power-
monger”, und bei den Ac-
tionabschnitten an den (in-
dizierten) Vorldufer von
»Barbarian 2“. Gespielt wird
mit Joystick und Tastatur
(F-Tasten), die Maus ist (lei-

der) arbeitslos. Der Schwie-
rigkeitsgrad kann nahezu
grenzenlos variiert werden
und ist fiir jeden Spieler ge-
trennt einstellbar, wodurch
man fiir Anfianger und er-
fahrene Strategen gleiche
Voraussetzungen schaffen
kann. Die Grafik bietet
nichts Spektakuldres, ist
aber deutlich besser als bei

- den meisten Strategiespie-

len. Soundtechnisch werden
eine sehr atmosphirische
Musik und ein paar hiibsche
Effekte geboten. Negativ
fallen eigentlich bloB einige
Umstiandlichkeiten bei der
Handhabung auf, ansonsten
tritbt kein Mangel das son-
nige Bild.

Besonders bei mehreren
Mitspielern macht Betrayal
einen Hollenspal, da man
miteinander, gegeneinander
oder auch in wechselnden
Biindnissen antreten kann.
Erstklassige Strategiekost
also, die wirklich nur warm-
stens zu empfehlen,ist! (mm)

72%
63%
Handhabung: 74%
Spielidee: 87%
DauerspaB: 84%
Preis/Leistung: 75%
Red. Urteil: 83%
Yariabel
Preis: ca. 99,- DM _
Hersteller: Rainbird/Micro-
prose
Bezug: Rushware

Spezialitiit: Das Spiel und die
100seitige Anleitung sind in
(anspruchsvollem) Englisch.
Gespeichert wird auf einer
Extradisk.




Haben Sje Eragen zu BOMICO Spielen®,
Mochten Sie Tips zum ' Spielabadf?
Unsere Spielexperten helfen weiter!
Mo_-Erawen 15:00 Bis 18.00 Uhr.
EifAnRruf genugt!__
Tel. 0610#/62067
Schriftliche Anfragen*atr gegen Fiuck

PEINLICH ABER WAHR:
In lhrem Haus wimmelt es von Spinnen, Fliegen und
anderem Ungeziefer

Spielen Sie Kammerjager! Sie haben es in der Hand
@ ®

Vertrieb: BOMICO, Gewerbegebiet Sud, Am Sudpark 12, 6092 Kelsterbach
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Alle Welt wartet sehnsiichtig auf eine
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wirklich neue Spielidee, und wer hat sie?

Psygnosis!

Dabei hatten wir die Liverpooler

Bit-Bastler beinahe schon abgeschrieben. ..

Der Amiga Joker meint:
Lemmings bietet ein er-
frischend neues Spiel-
prinzip — und Spielspal3

pur!

Das Konzept ist hier ebenso
simpel wie fesselnd: Die her-
denweise auftretenden Lem-
minge laufen munter drauf-
los und kiimmern sich kein
biBchen um die zahlreichen
Gefahren der Bildschirm-
landschaften (Schluchten,
Hindernisse, etc.). Der Spie-
ler soll nun in jedem Level
einen bestimmten Prozent-
satz der kleinen Wiihler un-
versehrt zum Ausgang brin-
gen. Dafiir stehen ihm einige
Spezial-Lemminge zur Ver-
fiigung: Da wiren beispiels-
weise die Blocker, die man
an gefdhrlichen Stellen
postiert, damit die anderen
Lemminge nicht weiterlau-
fen koénnen. Braucht man
einen solchen Blocker nicht
mehr, wird er einfach in die
_Luft gesprengt — ganz schén
gemein! Desweiteren gibt es
Spezialisten zum Briicken-
bauen, andere buddeln
Fluchttunnel, klettern An-
héhen hinauf oder springen
mit dem Fallschirm ab.

Die Landschaft scrollt hori-
zontal und ist einige Bild-
schirme breit, auf einer Art
Radarschirm ist die Gegend
in Umrissen zu erkennen.
Die Grafik ist denn auch der

einzige Schwachpunkt des
Spiels: Zwar wurden die
Viecher selbst recht putzig
animiert, dafiir sind die
Landschaften eher trist. Ge-
steuert wird iibrigens aus-
schlieflich mit der Maus
(zumindest bei der Vorab-
version, die fiir unseren Test
zur Verfiigung stand). Alles
in allem hat Lemmings in
der Redaktion wahre Begei-
sterungsstiirme entfacht -
ein actiongeladenes Strate-
giespiel mit einer superorigi-
nellen Idee, das jeden sofort
in seinen Bann zieht! (C.
Borgmeier)

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspabl:
Preis/Leistung:
Red. Urteil: J1:
Fiir Fortgeschrittene ¢
Preis: ca. 79,- DM ol
Hersteller: Psygnosis = !] |-
Bezug: Funtastgic f'” j‘

Spezialitiit: Fiir jeden gemei-
sterten Spielabschnitt erhilt
man ein Palwort.

—_—

Quaml_xa‘nftwlﬁ-w

dizxrry

Der Amiga Joker meint:
Spindizzy Worlds ist
mehr als ein wiirdiger
Nachfolger - ein Klassi-

ker von morgen!

Langsam aber sicher finden
sich auch die letzten C 64-
Klassiker am Amiga ein. Und
das Beste: Diesmal triiben
keine technischen Miingel die
Wiedersehensfreude!

Spindizzy ist eines jener
Spiele, die im ,Marble Mad-
ness“-Fieber entstanden
sind, hier dreht sich alles um
einen Kreisel namens Ge-
rald. Gerald kreiselt iiber
eine 3D-Ebene und sammelt
auf, was da so an Niitzli-
chem herumliegt - vorwie-
gend Diamanten. Dabei
mull er aufpassen, dafl er
nirgends runterfillt (neue
Geralds sind teuer!) und
sich nicht von Aliens pie-
sacken ldfit (Geralds sind
empfindlich!). Der eigentli-
che Sinn der Kreiselei be-
steht darin, mit Hilfe von
Gerald die iiber 30 vorhan-
denen Welten zu kartogra-
fieren. Aber nicht alleine
deshalb ist auch etwas Kopf-
arbeit gefragt, die einzelnen
Gegenden haben schon so
ihre Tiicken: Manche Felder
sind fiir Gerald tédlich, an-
dere erreicht man nur durch
Tiiren oder iiber Lifte, die
erstmal mittels Schalter ak-
tiviert werden wollen.

Bei der Umsetzung auf unse-
re ., Freundin“ hat man net-

terweise auch gleich ein paar
Verbesserungen eingebaut.
Beispielsweise bei der Kar-
tenfunktion oder den ver-
schiedenen  Perspektiven,
vor allem aber kann nun
endlich abgespeichert wer-
den. Ansonsten: Gute Gra-
fik (abwechslungsreiche
Welten mit teilweise bis zu
15 Ebenen, so gut wie kein
Ruckeln), guter Sound (fet-
zige Musik, ansprechende
Effekte) und eine brillante
Steuerung (1:1 zum Origi-
nal, prizise und leicht hand-
habbar). Fazit: Spindizzy
war auf dem C 64 ein Klassi-
ker und wird garantiert auch
auf dem Amiga einer wer-
den! (mm)

Spindizzy

Worlds
Grafik: 70%
Sound: 65%
Handhabung: 92%
Spielidee: 80%
DauerspaB: 86%
Preis/Leistung: 80%
Red. Urteil: 87%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 73,- DM A
Hersteller: Activision /| |- &
Bezug: Funtastic J'.“ “‘

Spezialitdt: Die Steuerung
kann justiert werden, zum
Speichern ist eine formatierte
Extra-Disk erforderlich.
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Bestelladresse  Schwalbachemste. 61

6200 Wieshaden

056N-379189

06M379189-0002
DM B.- Naciwalsare
DM 4, Vomauskasse [Ec-Scleck)
DM 16~ Ausiand

D

AMIGA Public Domain zu Traumpreisen:
z.B.
Ab 100 St. auf 3.5" Disketten

DM 1.95
Ab 100 St. auf 525" Disketten

DM 0.80
Wir fiihren fast alle Serien wie z.B. FISH,
KICKESTART. AUGE, TBAG, UNICORN,
GET IT, DEMOVERSIONEN, MIDI,
AMIGA JUICE, RUHR. RPD, RHS, SAAR.
TIMES und noch viele viele mehr. Info's
gegen frankierten DIN A5
Riickumschlag.

CAME BOY 159.-

inclusive VIDEOLINK. Kopfhirer&Tetris

Yerpassen Sie Ihrem 500er ein neues
COUTFIT ...

MW-500 System DM349,-

Speichererweiterung 512k fiir AS00 DM 99
Externes 3.5" Laufwerk DM 169
Externes 5.25" Laufwerk DM 189
Internes 3.5" Laufwerk DM 149
AMAC Emulator fur Amiga DM 399
Citizen Swift 24 Nadeldrucker DM 798
KCS PC Powerpord fur AS00 DM 789

COMPETITION PRO JOYSTICK

5000 STANDART DM 2350
5000 TRANSPARENT DM 2750
5000 STAR BLAU DM 3450

Haben Sie Probleme sich Spiele, Joysticks, Blicher od.
Hardwarcerweitcrungen zu besorgen oder finden
Sie keine preiswerte Anwendersoftware, dann rafen
Sic uns an und neanen Sie uns Thren Wunsch, wir
versuchen dann den gewiimschien Artikel zn besorgen.
Natfirich zu ganz niedrigen Preisen die fiir jpden
Geldbentel erschwinglich sind. Also rafea Sic nns an...

Titel

688 Submarin Attack
APB.
Atomix

Baal
Back to the Future II
Beam

Blockout
Bérsenfieber
BSS Jane Seynow
Cadaver
Damocles

Dan Dare 8
Datastrom

Days of Thunder
Drakken

E Motion

F-19 Stealth Fighter
Flood

Genius

Ghostbusters 2

Heavy Metal
Indianapolis 500
Inspector Griffu
Interseptor

It Came from the Dessert
Italien 1990 Winner Ed
lvanhoe

Kaiser dt.

Kick Of 2 Worldcup Edi.
Kings Quest 4

Kings Quest Tripel Pack
Klax

Loom

LEMMINGS
Moonwalker

Mr. Heli

North & South

OOPS UP

Shadow of the Beast 2
Teenage Mutant Hero T

%’%%‘%%33333%3%8%%3333883&%83E
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Deluxe Sound
228,- DM

| 2. Laufwerk 3.5
durchgef. Bus
| 199,-— DM

Reismaus 89,— DM
Hi-Res Maus
280 dpi 99,- DM

Amiga 2000 Filecard
40 MB SCSI 1l

1198,- DM

Buck Rogers 89,90 DM
Curse of the Azure Bonds

Speichererweiterung
A500 auf 1 MB
abschaltbar incl. Uhr
ab 129.—- DM

'. Midi Interface
| 99,- DM

| trrtum und Preisinderung vorbehalten. Lieferung per Nachnahme

89,90 DM
M1 Tank Platoon 89,90 DM
Loopz 62,90 DM
Puzznic 72,90 DM
Ultima V 89,90 DM
On the Road 79,90 DM
Jack Nicklaus 89,90 DM
Powermonger 89,90 DM
Transworld 79,90 DM
Spindizzy Worlds 77,90 DM
E-Swat 72,90 DM

The Fools Errand 72,90 DM

Unser Ladenlokal Bits + Bytes finden Siein...
5900 Siegen, Am Bahnhof 35
24 Std.-Bestellservice Tel.: (0271) 22120 = Fax.: (0271)56617
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SOFTWARE-CORNER

Die Sensation in Mannheim

« AMIGA
« ATARI ST

FUR DIE SYSTEME:

wr VERLEIHEN

SOFTWARE ab DM

- , pro Tag

- IBM-KOMPATIBLE
- COMMODORE C 64

- GAME BOY
« PC-ENGINE

Offnungszeiten: Montag - Freitag
Samstag

9.30 Uhr - 13.00 Uhr, 15.00 Uhr - 22.00 Uhr

10.30 Uhr - 22.30 Uhr
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SOFTWARE'CORNER Inh. D. Neuen
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ANZEIGE

Laut ASM-Umfrage seit mehr Is 5 Jahren Deutschlands beliebtester Softwareversand

Mord mit der Axt im
Wohnzimmer

Irgendwo: Ein harmloser
Familienvater dreht mit der Axtim
Wohnzimmer durch. Er hinterlaBt
zwei weinende Kinder.

Begonnen hatte das Familiendrama mit einer Be-
stellung von zwei Actionspielen, fir die sich nicht
nur die beiden Kinder der Familie begeistern
konnten, sondern wo auch der Hausherr C. Onan
selber gerne einmal zum Joystick griff. Dummer-
weise hatten sie jedoch nicht bei JOYSOFT, die fiir

BESCHADIGTE KISTE
SORGT FUR TERROR

Irgendwo: Eine nicht

versetzte eine Kleinstadt in Terror.

"Setze den Irklt nie der Feuchtigkeit aus und fiittere ihn
nie nach Mitternacht", das waren die warnenden Worte
des Vertreibers. Doch der Handler, der eine Familie in
einer Kleinstadt belieferte, hatte keine Sicherheitsver-
packung im Service- Angebot, wie es z.B. beider Firma

JOYSOFT selbstversténdlich ist.

sicher
verpackte Kiste und etwas Regen

ihren prompten und guten Reklamationsservice
bekannt sind, bestelit. So nahm das Ungliick seinen
Lauf.

Ein vom Hersteller nicht erkannter Fehler lieB das
eine Spiel beim sechsten Endgegner abstiirzen,
das andere lud erst gar nicht. Nach mehreren ver-
geblichen Versuchen, die Spiele umzutauschen (ihr
Héndler verweigerte die Annahme und verschlepp-
te den schlieBlich eingeklagten Umtausch), griff
Herr Onan zur Axt und zerhammerte den Compu-
ter., sehr zum Entsetzen seiner Kinder.

PILGERMARSCH IN RUSTUNG

Irgendwo: U.L. Tima, ein fanatischer Rollenspiel-Fan, beginnt

seinen Softwarehandlern.

diese Tage wieder seinen alljahrlichen Pilgermarsch zu

Grund der Veranstaltung ist die jahrliche Steuerriickzahlung, die er natirlich in gute

Software investieren will. Doch die wenigsten seiner Softwarehandler informieren ihn mit
kostenlosen oder sogar informativen Preislisten. Trotzdem: "Dieses Jahr ist wohl mein
letzter Pilgermarsch durch Deutschland”, verrét er uns. "Freunde haben mich namlich auf
JOYSOFT aufmerksam gemacht. Die senden vierteljahrlich an alle ihre Kunden eine
kostenlose Preisliste, die randvoll mit Informationen zu den Spielen, verwendbaren Grafik-
karten u.&.m. ist. Dann kann ich mir demnéchst die Arbeit ja sparen. Und preisgunstig sind

Schon auf dem T”ransportweg wurde also der nur un- i s AESB“?AEK KILLER . 8490
zulanglich geschiitzte Inhalt dem Regen ausgesetzt. Er ) . 69.90
vermehrte sich und brach in den posteigenen Kiihi- BUCK ROGERS . 7990
schrank ein. Die Kieinen Monster terrorisierten an- SO S R BONGS. o
schlieBend die kleine Stadt, bis ein Filmheld rettend DIN S... . 59.90
eingreifen konnte. Darum wird empfohlen, gerade bei EHAGONBHEED . 84.90
den so wichtigen Serviceleistungen auf das Angebot e 74.90
seines Handlers zu achten. IINWRTAL ‘ MB) s gg:%
ISHIDO * v 69.90

KILLING GAME SHOW......" 64.90

LOOPZ... T ... 59.90

MASTERBLAZER “..... ... 69.90

MONKEY ISLAND"..................... 79.90

MONTY PYTHON °.... . 99.90

OBITUS *..........oooeeereererreerensnnen 89.90

ON THE ROAD * 74.90

PARADROID 90.. 74.90

POWEAMONGE 76

79.90

TOP Angebofe PUZZNIG e 7490

RICK DANGEROUS I 69.90

SECOND FROI 59.90

SOPREMAGY. " - 9550

i . e . V || SUPREMACY. 79.90

SUPER OFF ROAD *, . 64.90

Lem mings Tower Fra N|ght5h ift Ultima TEAM YANKEE................. . 6490
TOM AND THE GHOST b . 69.90

TRANSWORLD... . 7490

64.90 69.90 59.90 74.90 WILD WEST WOHLD . 8990

- WOLF PACK . 79.90
KOLN 41 KOLN 1 BONN DUSSELDORF 1

Gottesweg 157

Tel. 02 21 / 44 30 56

Imtum und

Mit Stemchan (') gakannzed-man Amkol

waren bei Drucklegung noch nicht liefer-
bar, werden jedoch in Kiirze erwartet (** =
deutsche Anleitung).

Mathiasstr. 24-26
Tel. 02 21 / 23 95 26

Unseren BLITZVERSAND erreichen Sie unter

02 21/443056

Miunsterstr. 18
Tel. 02 28 / 65 97 26

Pempelforter Str. 47
Tel. 02 11 / 36 44 45

Bestellannahme rund um die Uhr. Wir
lieten per Nachnahme. Eilpost-Service
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o WE MEIN SeHULEL DIE EHLE HATTE
ZUu LEZITIEREN KONFUZLIUS ¢ ‘
NELER MONAT — NEUE AMAIRTCX -

Ich war auf der Amiga 90
und natiirlich auch an Eu-
rem Stand - Ihr seid ja eine
starke Truppe! Auch hitte
ich gerne mal mit dem Out
Run Automaten gespielt,
aber da war es mir viel zu
voll. So, das war’s mit den
guten Sachen, es folgen Kri-
tik und Verbesserungsvor-
schlage:

1. Ich hab Euch mal einen
Leserbrief geschrieben, und
Ihr habt auf einem geilen

Briefpapier = geantwortet.
Wir das nix fiir den Joker-
Shop?

2. Wenn bei einem Test Preis
und Bezug ,noch offen”
sind, konntet IThr doch we-
nigstens im nichsten Heft
schreiben, was es denn nu
kostet.

3. Der Test zu Neuromancer

ARSI

in AJ 10/90 war eine mittle-
re Katastrophe! Es ist ja
schon und gut, dall Eure
Hefte so bunt sind, aber
weinrote Schrift auf schwar-
zem Untergrund ist bei ge-
dimpftem Licht fast unles-
bar.

4. Im AJ 11/90 ist der
Stromausfall ein wahrer Le-
sehorror. Hat Oskar eigent-
lich selbst verstanden, was
er da geschrieben hat? Ich
mufite den Text dreimal le-
sen, bis ich ihn halbwegs
kapiert hatte. Also bitte Os-
kar: Schreib wenigstens so,
dall auch Oskar — dhh, Otto
Normalverbraucher Deine
Texte versteht.

beschwert sich Stefan Mul-
ler aus Koblenz

Wenn Du schon nicht Out
Run fahren durftest, sollen
wenigstens Deine Vorschlige
nicht unkommentiert bleiben:
1. Schén, dafi Dir unser

Cuep J 2w
3 4a W .
h Sische Splr]f ‘Z" tun pap, ;F €s ja Nicht py,
Ic wo . ’ iSt -y r
Orter ist ba] naturlich
Briefpapier so gut gefillt. tv,

Aber: Dabei handelt es sich
um waschechtes Firmenpa-
pier, das wir leider keinesfalls
aus der Hand geben kdnnen —
SOrFry.

2. Wenn Du (oder sonstwer)
einen Preis wissen méchtest,
ruf uns doch einfach an. Oder
noch besser: Frag den Soft-
Dealer Deines Vertrauens,
denn die Unterschiede von
Hindler zu Hindler sind ja
bekanntlich gewaltig.

3. Tja, und ganz ohne Licht
kann man den Neuromancer-
Test sogar iiberhaupt nichi
lesen! Vorschiag zur Giite:
Wir kiimmern uns in Zukunft
um bessere Lesbarkeit und
Du Dich um eine ordentliche
Beleuchtung.

4. Meinst Duim Ernst, Oskar
hdtte den Artikel so geschrie-
ben? Gut, er ist ein bifichen
schusselig, aber s0??? No,

guck doch mal ins Betriebs-
geheimnis 12/90, dann diirfte
Dir vieles klarer werden.

Mir fallt in letzter Zeit auf,
dall Eure Antworten einen
leicht ironischen Unterton
enthalten (hiistel, hiistel),
um nicht zu sagen, sie sind
ein wenig aggressiv! Was
soll das?? Von wegen Ami-
ga-Messe in Tiefenbach,
oder auch Hilmar Scha-
chenmayr durch den Kakao
zu ziehen - ist doch etwas
hart! Wer schreibt Euch
denn da noch? Ich weiB3, dal

es von Euch nur spalig ge-
meint war, aber auf mich hat

el‘lalj_ ]

das halt einen schlechten
Eindruck gemacht.
Ansonsten bin ich tiberzeug-
ter AJ-Leser, bloB der Test
zu Paradroid 90 hat mich ein
wenig enttiuscht. Aber bit-
te, iiber Geschmack 1483t
sich streiten. Sonst seid Ihr
super, vielleicht kénntet Thr
aber in Zukunft nicht mehr
so abwertend in Euren Ant-
worten reagieren, dann blei-
ben Euch auch die Nicht-
Brork-Fans treu!

rit uns Felix Orth aus Gie-
Ben

Na, na, so schlimm sind un-
sere Antworten auch wieder
nicht - wer sie zu ernst
nimmt, ist selber schuld.
Ubrigens: Der einzige, der
uns bisher offiziell der ,Ag-
gression” bezichtigt hat, bist
Du. Und Du hast uns ja trotz-
dem geschrieben. ..

Mist, das war wohl auch
schon wieder zu basartig. Al-
so nochmal mit Engelszun-
gen: Lieber Felix, wir mei-
nen's nicht so, unser ironi-
scher Stil ist vermutlich ein
angeborener Charakterfeh-

ler. Als Wiedergutmachung
verzeihen wir Dir sogar, daf
Dir unser Test zu , Paradroid
90" nicht gefallen hat. Wenn
das nicht grofziigig ist?

Ich wollte eigentlich nur sa-
gen, daBl Andreas Moser

2}l



Groove 9o ft

die Software fuer den richtigen Drive
Nur Versand &Kein Ladenverkauf
AMGA only

Archipelagos
Armada

Bard's Tale Il

Bard's Tale Iil
Bloodwych

Bomb Jack
Boulderdash Cornstr. Kit
Cadaver

Carmen Santiago
Castle Master
Champions of Krynn
Chaos strikes back

Chuck Yeager's AFT V2.0

Cin & Gribbage
Colonel’s Bequest
Conqueror
Conquest of Camelot
Damocles

Deja Vu 2

Demons Winter
Dragon Wars
Dungeon Master dt.
Dungeon Quest

Elite

Emeraid Mine 3 Prof
Faery Tale

Fire & Brimstone
Flintstones

Fred

Halls of Montezuma
Hammertist

NEUERSCHEINUNGEN AUF

26 00
73.00
60,00

a A
63,00
32,00
26,00

ah
64,00
56,00
66,00
63,00
66,00
73,00
93.00
66.00
93,00
63,00
63.00
60,00
66,00
63,00
63,00
66,00
26,00
53,00
66,00
19.00
66.00
66,00
63.00

Player Manager

Harley Dawdson 73.00 53,00
Heroes of the Lance 66,00 Police Quest 2 73,00
Hillstar dt. 66,00 Pool of Radiance 63,00
Hitchhikers Guide 46,00 Populous 66,00
Hount of Shadow 66,00 Powermonger 66,00
Imperium 66,00 Projectyle 66,00
Indiana Jones 3 - Adv. 65,00 Questron 2 53,00
Iron Lord 66.00 Red Storm Rising 66.00
Jeanne D'Arc 46,00 Resolution 101 63.00
Jumping Jack Son 51,00 Rodwar 2000 26,00
Kampfgruppe 39.00 Space Quest 3 80,00
Khalaan 66,00 Space Rouge 73,00
Kick off 2 60,00 Super Wonderboy 32,00
Kind of Magic 2 60,00 Swaord of Aragon 73,00
Kings Quest 4 73,00 Swords of Twilight D.A 66,00
Klax - 49,00 The President is missing 50,00
L & M Spiel 46,00 Their finest hour 73,00
Legend of Fairghail 7300 Theme Park Mystery 63.00
Leisure Suit Larry 3 94,00 Time & Magic 26,00
Loom 7300 Turnat 46,00
Lost Dutchmans Mine 53,00 Turrican 53,00
Metall Master a. A Twoto one 46,00
Midwinter 66,00 Ultima 3 46,00
Might & Magic 2 73,00 Ultima 4 63,00
Millenium 2.2 3200 Ultima5 73.00
MULE. a. A Unreal 73,00
Neuromancer 60,00 Vermeer 63,00
New York Warriors a A Wall Street Wizard 53.00
0il Imperium 53,00 War in middle earth 53.00
Omega 73,00 Zombi 66.00
Pirates 66.00 Zork 2 73.00

ANFRAGE!

Versandkosten: VK + 4,00 - NN + 6,00
TELEFON 0631-28809

Irrtum und Preisanderungen vorbehalten!

Hyper-Games

Zu bestellen bei:

Softwareversand Katsougris
Postfach 70 01 42, 4600 Dortmund 70
Tel. 02 31 / 61 55 65 (0 - 24 Uhr)
Versand: Vorkasse 5,- DM /Nachnahme 7- DM

688 Attack Submarine ..

Apprentice ..
Awesome .
B.A.T. ..
Buck Rog
Cadaver ...
Carthage ..

Champlonso Krynn .

Corporation ..
Damocles ...
Dick Tracy .
Dino Wars .
Dragon F]lghl 3
Drakkhen ...

Epic ........

European Super Icaguu o

F 29 Retaliator
Imperium ...
Indiana Jones 11T
Indianapolis 500
Invest
It came f. t. Desert

Kaiser ..
Kick Off 11 .
Klax ...
Larry 111 .

Maniac Mansion .

Maupiti Island
Midwinter ..
Murder ...
Nightbreed (Au)

Nightbreed (Adv) ..
Operation Stealth .

Paradroid 90 .
Pirates
Player Manager
Pool of Radmncu

Emlyn Hughes Soccer

1 MB :
Jack Nicklas Unhmuu:i Golf
James Pond Underw. Agcnt

1 MB .

.. 65,95
53,95
79,95
89,95
F1.95
69,95

Ports of Call (Neu) ... ... 63,95
Powermonger
Prince of Persia
Rainbow Islands
Red Storm Rising .
Rick Dangerous 11

63,95 Riders of Rohan ... 65,95
65,95 Rings of Medusa 59,95
63,95 Sim City ... 65,95
65,95 Space Quest 111 8995
63,95 Starflight ... 65 95
57,95 Stundenglas A
73,95 Supremacy . 7'." 95
59,95 Test Drive II . 65,95
59,95 The Plague . 53,95
59,95 Turrican ...... 49,95
73,95 TV Sports Football 49 95
59,95 Ultima IV 63,95
59,95 Ultima V 75,95
63,95 Wheels of

Wild West World ..........

59,95 89,95
69,95 Wings of Death . 65,95
65,95 Wonderland ........ 75,95
69,95 Zak Mac Kracken ... . 6595
; SONDERANGEBOTE
75,95  Beverly Hills Cop .. 29,95
e Bloodwych Data Disk. 23,95
Cloud ngdoms 25,95
E-Motion .. 29,95

Eye of Horus .
Ferrari Formula 1

Fish ... 29,95
Gravity ... 25,95
Island of Lost Hope .. 25,95
Italia 1990 19,95

Knights of Crystall:on
Microprose Soccer
Moonwalker ..

6935 Safari Guns 25,95
PYR oo 23,95

The Third Cou 29,95

ultima lll ................ 39,95

Gameboy + Tetris ..
Lynx + California

Spiele fir Konsolen auf Anfrage

(11/90) recht hat. Viele Ga-
mes sind einfach zu teuer,
z.B. Drakkhen (oder Dreck-
weg?). Hat sich echt gelohnt,
die kleine Investition von
100 Mark (Ironie, Ironie!).
Thr braucht den Brief nicht
abzudrucken, es geht mir
nur darum, dal} alle Welt
weill, dal} jetzt schon zwei
Menschen existieren, die da
meinen, viele Spiele wiren
zu teuer. Man konnte ja eine
Unterschriftenaktion star-
ten, die lautet: Wir sind das
User-Volk. Wir doch mal
lustig zu sehen, was passiert,
wenn man mit zigtausend
Unterschriften bei den ver-
schiedenen Softwarefirmen
anklopfen wiirde! Aber ehr-
lich, ich glaube, die wiirden
uns was sch . . ., oder?
zweifelt Markus Chevalier
aus Aachen

Was Du nun ausgerechnet ge-
gen ,Drakkhen” hast, versre-
hen wir zwar nicht so ganz,
aber im allgemeinen hast Du
natiirlich recht: Software ist
teuer. Ob eine Unterschrif-
tenaktion daran etwas dn-
dern konnte, darf tatsdchlich
bezweifelt werden. Der si-
cherste Weg ist immer noch,
sich ausgiebig zu informieren
(am besten natiirlich im Jo-
ker!), das ins Auge gefafie
Game kurz anzutesten und
dann halt nur zuzuschlagen,
wenn es einem die geforderte
Kohle auch wirklich wert ist.

Betrifft: Dr. Freak!

Ich komme gleich voll zur
Sache: Ich finde es unfair
von Dir, wie Du alles iiber
das Freak-Dasein ausplap-
perst. Wenn Du so weiter-
machst, kannst Du ja gleich
erzihlen, wie man Automa-
tenbriefmarken filscht, an
Freecall-Numbers rankommt
(damit auch die Lamer pho-
nefreaken kénnen) oder ein
Game crackt. Meinst Du et-
wa, Polizei oder Staatsan-
wilte lesen keine Software-
zeitschriften? Ich meine, Du
bist einfach fies gegeniiber
den echten Freaks. Na, mich
kratzt es nicht mehr so doll,
da ich eh aufgeflogen bin,
aber willst Du uns allen das
Freak-Dasein noch mehr er-
schweren? Ha??

meldet sich Dave aus Bre-
men zu Wort

Was wdre eine Mailbox ohne
Dr.Freak? Deshalb  zum
8740sten Mal: Dr.Freak be-
handelt Namen und Personen
stets (streng!) vertraulich,
Dr.Freak formuliert seine Ar-
tikel beabsichtigt so, daf
Nachahmer keine Chance ha-
ben, und Dr.Freak ist es per-
sonlich piepegal, ob jemand,
der filscht (Briefmarken)
oder betriigt und stiehlt (DFU
auf Kosten geklauter Kredit-
karten), dann letztlich vor
dem Kadi landet. Wenn Dir
Dein Freak-Dasein“ zu
schwer wird, wie wdr's mit
ein bifichen Legalitit? Daf
Du von Leuten wie Dir dann
als ,,Lamer" bezeichnet wiir-
dest, miiffitest Du allerdings
in Kauf nehmen . . .

Loser und Lamer

Herzlichen Gliickwunsch zu
Eurer Jubiliumsausgabe!
Nach dem Inhalt stimmt
jetzt endlich auch der Um-
fang. Das ist ein gutes Zei-
chen, das hoffentlich nicht
dadurch getriibt wird, daB
irgendeiner auf die Idee ei-
ner Preiserh6hung kommt.

Aber der eigentliche Grund
meines Briefes: In AJ 11/90
sind ein paar Mochtegern-
Cracker, die nicht mal ihren
eigenen Namen kennen und
glauben, sich als Computer-
experten ausgeben zu miis-
sen. Der Gipfel der Unver-
schamtheit ist allerdings,
neue User als Lamer und
Loser zu bezeichnen. Jeder
fangt schlieBlich mal an.
Diese eingebildeten Cracker
wissen blof} nicht mehr, daB
es mal eine Zeit gab, wo sie
auch noch nicht wullten, wie
ein Computer aussieht bzw.
funktioniert.

Also: Leute, tut uns allen
einen Gefallen und behaltet
Eure geistigen Ergiisse fur
Euch! Trotz meiner sechs-
jahrigen VC-20-bis-Amiga-
Karriere fillt es mir nicht
ein, Anfinger in der Com-
puterei als Idioten hinzustel-
len. Was soll denn das? An
die Redakteure: Lafit doch
bitte in Zukunft die sau-
dummen, extra fiir die Mail-
box erfundenen Pseudony-
me raus. Wer seinen Namen




nicht weiB, soll halt seine
Eltern fragen oder in der
Geburtsurkunde nach-
schauen. Und was das
Cracken selbst betrifft: Ich
glaube schon, daB es ein
erhebendes Gefiihl ist, ei-
nem Programm den Kopier-
schutz zu rauben, aber auf
Dauer ist das doch auch
nicht befriedigend. Warum
versucht Thr nicht mal, ein
eigenes  Programm  zu
schreiben?

Noch ganz kurz ein Wort
zur BPS: Im Schulfernsehen
sah ich einen Beitrag iiber
die BPS, in dem tattrige alte
Greise versuchten, eine
Lightgun zu bedienen. Als
sie endlich herausgefunden
hatten, dafl man damit auf
den Monitor zielen muf}, be-
gann der dritte Weltkrieg.
Sie verwandelten sich in
Rambo-Duplikate, und
einige hatten sogar Schaum
vorm Mund. Hinterher wur-
de gelacht und gescherzt,
und das Spiel auf den Index
gesetzt. Und das nur, weil
uralte Greise nicht mehr in
der Lage sind, ihre Traume
von der Realitat zu unter-
scheiden...

meint Andre Volkl aus Ha-
meln

Wir sind voll und ganz Deiner
Meinung, was die Uberheb-
lichkeit der selbsternannten
Szene-Elite und den infanti-
len Hang zu Pseudonymen
betrifft. Auch hinsichtlich der
riistigen Rentnerrunde na-
mens BPS wollen wir nicht
widersprechen. Allein, was
die Preiserhohung angeht, so
Jfand zumindest Michael die
Idee gar nicht sooo ubel:
. Vielleicht 750 wie die lieben
Kollegen? Oder besser gleich
8,50 — das hdlt linger vor.
Oder noch besser glatte 10,—
pro Heft. Oder...". Beim
Stand von 28,70 bekam er
dann Schiittelfrost (Gierus
Zittrikus, wie der Lateiner
sagt) und muf seither das
Bett hiiten. Er befindet sich
aber bereits auf dem Weg der
Besserung und ldfit (auf An-
raten des Arztes) ausrichten:
Absolut keine Preiserhohung
in Sicht!

Zu zynisch?

Zunichst einmal:

Happy

Birthday! Als Leser der er-
sten Stunde hitte ich damals
keine Wette darauf abge-
schlossen, daB Thr das erste
Jahr iibersteht. Schén, wenn
man so angenehm ent-
tduscht wird.

Aber! Mull dem Joker denn
bei einem VerriB gleich das
Essen aus dem Gesicht fal-
len? Ko&nnte er nicht, wie
sich das gehort, stattdessen
in Trinen ausbrechen?

Tja, und noch eine Sache:
Eure ,flotte Schreibe® ist
fast schon etwas zu flott.
Was soll bei Bomber Bob
das Fazit, daf} sich Italiener
doch besser um Frauen,
Schuhe und Sportwagen
kiilmmern sollen? Und wie
kann einem ein so blutriin-
stiges Spiel wie Nightbreed
lachelnd empfohlen ~wer-
den? Was sollen so zynische
Bildunterschriften wie
L~Auch das schonste Leben
ist mal zu Ende“? Und Zei-
len wie ,,Oh mein Gott“ ge-
héren hier nicht hin — oder
sehe ich das zu eng?

Das Computer-ABC finde
ich vom Ansatz her prima,
wenngleich eine Abbruchta-
ste nicht unbedingt erklirt

werden mufl. Beschreibt
doch lieber mal die von
Euch selbst gebrauchten

Ausdriicke wie Codewheel
oder Cheat. Oder: Wo gibt
es NTSC-Streifen zu kaufen,
und ist ein AD&D Game ein
Spiel fir Anfinger, Doofe
oder Deppen?

Nehmt es mir nicht iibel,
wenn ich ein bichen rumge-
meckert habe, vielleicht
komme ich als angehender
Grufty mit Eurer locker
flockigen Schreibe ganz ein-
fach generationsméfBig nicht
mehr zurecht. ..

befiirchtet Wolfgang Elwig
aus Steinheim

Mecker ruhig, in Deinem Al-
ter darf man das! Apropos:
Wie ait bist Du eigentlich? In
heldenhafter  Uberwindung
der Generationskiuft wollen
wir Dir jedenfalls Folgendes
sagen: In Wahrheit glauben
wir gar nichi, dafs sich Italie-
ner unbedingt auf Frauen,
Schuhe und Sportwagen be-
schrinken miissen — schiief3-
lich machen sie auch ganz
leckeren Wein. Ebensowenig
finden wir ,Nightbreed" un-

INTERNATIONAL

Inh. Elke Heidmiller

SOFTWARE
KOLN

AMIGA

A 10 Tank Killer
Apprentice dt.

Back to the Future Il
Captive dt.

Carmen Santiego
Century dt.

Chaos Strike Back "
Chuck Jaegers 2.0 dt.
Codename Iceman
Conquest of Camelot
Corporation dt,

Gurse of Ra dt.

Curse of the Azure Bond
Dingwars dt.

Dragon Flight dt.
Dungeonmaster dt.
Elite dt.

F-16 Falcon dt.

F-16 Mission 2 dt.
F-19 Stealth Fighter dt.
F-29 Retaliator dt.
Flimbos Quest dt.
Flood dt.

Future Basketball dt
Gremlins 2 dt.

Heros Quest
Immortal dt.
Imperium dt.
Indianapolis 500 dt.

Inter. Soccer Challenge dt.

Ishido dt,

Kalhaan dt.

Kings Quest 4

Kings Quest 3er Pack
Loom dt.

Lords of Doom dt.
Midnight Resistance dt.
M1 Tank Platoan dt.
Midwinter dt.

Murder dt.

Murder in Space dt.
On the Road dt.
Operation Spruance dt.
Operation Stealth dt.
Oriental Games dt.
Over the Net dt.
Pirates dt.

Pool of Radiance di.
Ports of Call
Powermonger dt.”
Prince of Persia dt.
Rick Dangerous 2 dt.
Second World
Sidmon Midi Proless. dt.
Soccer Mania dt.
Super off R Racer dt.
Team Yankee dt.
Tower FRA dt.
Transworld dt.

Unreal dt.

Vaxine dt.

Venom Wings dt.
Voodoo Nightmare dt.
Wings dt.

Wings of Death dt.

79,90
5190
57,90
62,90
70,00
63.90

a.A
62,90
8390
83,90
62,90
5290
69,5
49,90
69,90
63,00
63,00
70,00
52,90
67,90
62,90
62,00
62,90
62,90
47,90
83.90
63,90
62,90
62,90
62,90
64,90
6390
83,90
79,90
67,90
63,90
52,90
69,80
62,90
54,90

52,90
99,90
58,90
64,90
69,90
68,90
69,90
7590
59,90
63,90
59,90
72,90
63.90

UNSERE SOFT-
UND HARDWARE-
PREISE SIND HART

KALKULIERT
Weitere Neuerschei-
nungen téglich!
Bitte nachfragen !
Bei Nachlieferung
iibernehmen wir
die Portokosten

der zweiten

Sendung

Auszug aus unserem Hardwareangebot

Top aktuell ! Endlich lieferbar !
Das neue Supra A500 XP Hard Disk RAM System

Dieses neue System ist nicht nur eine neue Hard Disk, sondern er-

weiterungsfahige Speichererweiterung und Festplatte in einem.

3 Micro Power Drive Y Autobootender SCS| Kontroller

% Autoboot ist abschaltbar % Abschaltbare Hard Drive

%% Durche port % Ram Test-Mode

% Speichererweiterung auf bis 8 MB erweiterbar

%% Alleinige Nutzung der Speichererweiterung bei abgeschaiteter
Hard Drive usw.

Wir bieten Ihnen dieses System mit 40 MB Hard Drive und 512 KB an.

zum Einfiihrungsbarpreis von nur 1549,90

1er Expansi

Speichererweiterungen, Harddrives & Controller Interfaces

Supra A1000 30 MB Hard Drive 1374,90
Supra A1000 40 MB Hard Disk 144990
Supra A1000 80 MB Hard Drive SCSI Quantum 229990
Supra A2000 40 MB Hard Drive SCSI Quantum 1148,90
Supra A2000 80 MB Hard Drive SCSI Quantum 1748,90
Supra A2000 105 MB Hard Drive SCSI Quantum 1948,90
Supra Ram 8 MB bestiickt mit 0 MB 339,90
Supra Ram 8 MB bestiickt mit 2 MB 489,90
Supra SCSI Waordsync Controller 285,90
Supra 44 MB Syquest extern ohne Contr. mit Catdr. 1948,90
Speichererweiterung Microbotics 8 UP 2-8 MB 479,90
A500 30 MB Supra SCSI 1249,90
A500 40 MB Quantum 11 ms SGSI 1449,90
AS500 80 MB Quantum 11 ms SCSI 1989,90
AS500 105 MB Quantum 11 ms SCSI 2148,90
A500 Supra Syquest mit Controller und Cart. extern 244990
A500 Supra Syquest mit Cart. und Wordsync Contr. int.  1948,90
A500 Syquest 44 MB intern mit Cart., kein Contr. int. 1899,90
AS500 SCSI Controller 379,90
AS500 XP SCSI Kit (ohne Hard Drive} 548,90
A500 Speichererweiterung auf 1 MB inkl. Spiel 169,90
A500 2 MB Memory fiir Supra Hard Drive 549,90
A500 Trump Card 599,90
AS500 Starboard Il 2 MB bestiickt 0 KB 669,90
A500 MetadRam (Speichererweiterung) 449,90
AS500 Baseboard 512KB bis 4 MB bestiickbar 299,90
Laufwerk fiir Amiga extern 185,90
Laufwerk fiir Amiga extern mit 4 Spielen 240,90
Modems und Zubehir fiir den AMIGA

US Robotics Dual Standard V 324/14.400 2319.90
US Robeotics 14.400 1489,90

* Die Inbetriebnahme der aufgefiihrten Modems am DBP. Telecom-
Netz ist unter Strafandrohung verboten!

Mouse Master 7590 Mouse Pads 990
Die Cordless Infrarotmaus 21590 Jin Mouse 79,90
Jin Mouse optical 9990 Joysticks filr Amiga ab 19,90
Super Card 198,90 X-Copy mit Hardware 69,90

* Alle angegebenen Preise sind Barzahlungspreise zzgl. Porto und Ver-
packung

* Ab sofort Ratenzahlung bei Hardware maoglich

NEUHEIT - NEUHEIT - NEUHEIT
KINDSWORD 2 KPL. DEUTSCH

Unser Verkaufspreis: 125,-
Versand per NN UPS 10,- DM, Post 9,- DM

Unsere aktuelle Preisliste erhalten Sie gegen einen
{rankierten Riickumschiag

24 Std. Bestellannahme (Anrufbeantworter)
Preisinderungen vorbehalten.

Weitere Neuerscheinungen vorritig ! Bitte nachfragen!

Computer Softwarevertrieb

Heidenrichstr. 10, 5000 Kain 80,
Mo. - Fr. 10.00 - 18.30 Uhr
Hotline 1: 02 21/ 60 44 93, Hotline |1: 02 21/ 60 44 96, Telefax: 02 21/ 60 90 03
Besonderer Service: UPS - AIR Innerhalb van 24 Stunden




Hardware - Software - Zubehor
(02162) 12363 - Fax. (02162) 350167
Name Gen |Amiga|MS-DOS| St.
A 10 Tank Killer SiM 74.90 88.50 -
Aprentice GES 54.90 —
Battle Master ROL 65,90 69,90 65,90
Back to the Future 2 ACT 65.90 85.90 65.90
Bad blood ROL - 73.80 -_
Battle chess 2 SiM — 84.90
Blitzkrieg Mai 1945 SiM 60.50 - 60.50
BSS Jayne Seymor ADV 65.90 —
Buck Rogers ROL 69.90 69.50 —
Cadaver ACT 62.9¢ — 62.90
Chicago 90 STR 53.9 73.90 -
Codename lceman ADV 88.9¢ 74.90 —
Colonels Bequest ADV 89.9 99.90 —
Congquerer Sim 65.9 65. -
Conguest of Camelot ADV 50.9 99.80 —
Corporation ADV 63.90 - -
Corvette 73.90 el —
Crickel Captain SiM 60.90 o 60.90
Days of thunder ACT 65.90 65.90 65.90
Die Hard ACT 64.9 65.90 64.90
Dino Wars ACT 53.9 60.90 53.90
Dragon strike SiM 72.9 69.90 =
Dragon wars ROL. 68.91 70.80 —
Dragonflight SiM 65.9 — 65.90
East VS West Berlin STR 65.9 65.90 —
Emiyn Hu?h_us Int. Soccer SiM 64.9¢ — 59.90
F 19 Stealth Fighter SiM 68.90 85.50 68.90
Fatal Heritage ADV 65.90 - —
Final Battle 62.90 _— 62.90
Fire & Forget 2 ACT 62.90 83.80 63.90
Flight of the Intruder SiM — 89.90 —
Fontain of Dreams ACT 65.90 64.90
Football Manager World Cup Edition SiM 49.90 54.80 55.90
From Coast to Coast SiM - §9.50 —
Future Basketball ACT 62.90 - 62.90
Future Wars. ACT — 70.90 —
Gold of the Azteks ADV 62.90 — 55.90
Gremlins 2 ACT 57.90 —_ —
Harpoon 87.90 —_ —
Immortal ACT 64.90 _— 64.90
Inter. Soccer Challenge SiM 59.90 -_ —
Invest SiM 58.90 — 58.90
Ishido GES 62.90 72.90 62.90
Kick off 2 World Cup Edition SiM 58.90 —_ 59.90
Kings Bounty ADY — 70.90 —
Kings Quest 4 BOC 84.90 84.90 74.90
Kings Quest 5 ADV 84.90 M;g —
LeFend of Faerghail ROL 65.90 T2.! 65.90
Leisure suit Larry 3 ADV B85.90 99.80 85.90
Loom ADV 70.90 70.50 70.90
Lost Patrol 8TR 59.90 -— -
Mean Streets ACT 63.90 77.80 63.90
Midnight Resistance ACT 60.90 — —
Midwinter STR 65.90 68.90 65.90
Night Breed 62.90 - 66.90
Qil's well ACT - 55.90 -
QOperation Harrier — 67.90 -
Operation Spruance SiM 75.90 — —
Operation Stealth ADYV 59.90 76.90 59.90
Oriental Games SiM 61.90 — 65.90
Pool of Radiance ROL — — 65.90
Populous SiM 65.90 65.90 65.90
Port of call SiM — 79.90 —
Powermonger SiM 64.90 69.90 64.90
Prince of Persia ACT — 69.90 —-
Railroad Tycoon Sim 79.90 85.90 —
Reederei SiM 49.90 - 41.50
Rick Dangerous 2 ADV 59.90 — 58.90
Silent Service 2 SiM — 79.90 —
Snowstrike ACT 62.90 65.90 50.90
Space Quest 4 ADV 87.90 87.90 -
Star Control SiM — 72.50 —
Stormovik SU 25 SiM - 71.90 -
Stratego SiM - 74.90 —
Subbuteo SiM 63.90 63.90
Sword of Samurei STR 65.90 65.90 65.90
Team Yankee SiM 75.90 79.90 75.90
The Second World SiM 53.90 60.80 53.90
The Secret of Monkey Island ADV 65.90 69.90 65.90
Their Finest Hour Sim 69.90 £9.90 70.90
Theme Park Mystery SiM — 66.90 65.90
Thunderstrike ACT 65.90 75.90 65.90
Time Machine ACT 65.90 - 65.90
Titano 50.90 49.90 —
Torvak the Warrior 66.90 —-— 66.90
Transworld SiM 64.90 73.90 64.90
UMS 2 SiM 63.90 - —
Ultima 5 ROL 70.90 70.90 70.90
Ultima 6 ROL 90.90 79.80 —
Welltris GES 60.90 63.95 -
Wings. SiM 75.90 79.90 —
Wings of Death ACT 67.90 — 67.90
Wings of Fury Sim 60.90 66.90 -_
Wonderiand ADV — 79.90 —
Yolanda Sim 49.90 - 49.90
Naturlich haben wir noch viel mehr zu bieten als in dieser Anzeige steht Jeden Tag ~Neuer-
scheinungen- zu absoluten Knullerpreisen. Huten Sie uns an'
Hardware (kl. Auszug)
3.5 ext. Markenlaufw. Amiga durchgef. Bus, abschaltbar 179,-
4.25 ext. Markenlaufw. Amiga durchgel. Bus, abschaltbar 247,-
512 KB A500, abschaltbar, Megabit, Akku-Uhr 139,-
Soundblaster (dt. Handbuch, neueste Version) 389,-
Adlib Soundcaral incl Compose Kit 297,-, Ruland LAPC-1, die ultimative Soundcard 1198,-
Konsolen: Game boy Komplettpaket m. Spiel 159,- Sega Me@adr|va off. deul. Vers. und Impon-
gerate akt. Tagespreise. PC-Engine 0.A. Alle Spiele lir o p. Konsolen vorratig 2u Superpreisen
Versand: Vorkasse + DM 5,-/Nachnahme + DM 8, -/Ausland nur Vorkasse + DM 15.-
Bestellung: Tel (02162) 12363, 13.00 - 20.00 Uhr, (02156) 3722, 10.00 - 13.00 Uhr
Fax. (02162) 350167
Funsoft W. Lennariz, Hermannsir. 11, 4060 Viersen 1 u. Hagewinkel 73, 4156 Willich 4
Fur Druckfehler keine Haftung, Preisanderungen vorbehalten. Preisliste DM 1,60 in Briefmarken
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zumutbar blutriinstig, bzw.
die entsprechenden Bildun-
terschriften itbermdfig zy-
nisch. Mit anderen Worten:
Du  hast recht. Zumindest
wenn Du sagst, daff Du das
vielleicht ein bifichen eng
siehst . ..

Die Begriffe ., Codewheel”
und ,,Cheat” werden wir im
ABC bestimmt nicht iiberge-
hen. Lafi uns aber bitte Zeit,
bis wir bei ,C" sind. Und
NTSC-Streifen kauft man
doch nicht —die werden einem
verliehen! Und zwar nur
dann, wenn man sich bei ei-
nem AD&D Game besonders
hervorgetan hat. Nicht um-
sonst heifit AD&D nichts an-
deres als ,Altersschwache
Drachen & Dragoner” - eine
Supersache,  gerade  fiir
» Grufties” wie Dich . ..

Endlich! Es ist der 26.10.90.
Gespannt lese ich den neuen
Joker. Auf den ersten Seiten
ist alles besser als sonst.
Doch da (und da und da und
da)! Die Gewalt hat auch im
Joker Einzug gehalten. Ent-
setzt bléttere ich bis zum
Ende. Uberall Gewalt! Auf
Seite 20 bedroht Brork den
Boll mit einer Keule. Auf
Seite 30 sind abgeschlagene
Kopfe aufgespiefit, und in
den Comics werden Rockus
gerupft und Leser wie ich
mit Dallas gefoltert. Und
auf der ,sadistischen” Girl-
Seite werden gar iible Dinge
iiber die 5 Helden berichtet.
Wo sind die Beweise, Brigit-
ta?

Okay, ich hére auf mit dem
Quatsch und stelle lieber ein
paar Fragen:

1. Wann verschwindet end-
lich die Girl-Seite? Brigitta
mach Platz fir mehr Wer-
bung! Frauen in die Kiiche,
hehe!

2. Warum meckert Ihr iiber
Euren Beruf, wenn Ihr Euch
eh keinen schéneren vorstel-
len konnt?

3. Wann gibt es endlich Dra-
gonslayer? Was ist mit Ulti-
ma 6?

4. Wer von Euch ist auf der
Amiga 90?

fragt Sven Michael Pohoril-
jak aus Bielefeld

Gewalttdtig? Wir??? Nie und
nimmer! Deshalb: Noch ein-

mal so eine haltlose Behaup-
tung von Dir, und Du sehnst
Dich zuriick nach der Dallas-
Folter! Dann bedroht ndm-
lich DICH Brork mit der
Keule, DEIN Kopf wird auf-
gespiefit, gerupft wirst Du
auch, und zum Schiufp gibt’s
eine Dauersitzung Linden-
straffe! Aber nun zu Deinen
Fragen:

1. Brigitta steht wie ein Fels
in der Brandung (statt in der
Kiiche) und trotzt der heran-
stiirmenden Flut von Anzei-
gen - keine Chance!

2. Wer meckert?

3. .Dragonslayer ldfit noch
auf sich warten, ,Ultima VI*
wartet schon lingst. Aller-
dings nach wie vor nur auf
PC-Besitzer — am Amiga ist
Jja gerade erst ,Ultima V*
aufgetaucht!

4. Lies gefdlligst den Messe-
bericht . . .

Ich méchte gerne drei Punk-
te zur Sprache bringen:

1. Das Sonderheft hat mir
sehr gut gefallen, und als
nichstes Thema wiirde ich
Rollenspiele vorschlagen.

2. Die Angaben zu A-10
Tank Killer sind nicht ganz
korrekt, denn ich habe das
Spiel fiir den Amiga schon
in einem Laden gesehen.

3. Die Simulation ,Falcon*
ist alles andere als reali-
stisch! Das Flugverhalten
mag ja realistisch sein, aber
das Cockpit ist ein Witz! Ich
weill nicht, ob Ihr je ein
Cockpit einer F-16 gesehen
habt, ich hab’s! Einen fiinf-
stelligen Nachbrenner gibt
es in einer F-16 nicht, auch
der Schubhebel sieht anders
aus. Das HUD ist auflerdem
zu klein. Die Falcon Mis-
sion 2 ist das Hinterletzte in

Sachen Cockpit. Da spiele
ich lieber ein paar Runden
F-16 Combat Pilot - da
gleicht das Cockpit schon
eher einer F-16C. ..

meint jedenfalls Michael
Thomas aus Hannover

Erstmal: Irgendwann mufi so
ein Sonderheft ja geschrieben
werden, und zu diesem Zeit-
punkt war die Amigaversion
von ,A-10 Tank Killer" halt
noch nicht fertig. Nun ist sie
es, daher auch unser Test in
diesem Heft.



Zum zweiten: Sel uns bitte
nicht bése, aber ob das Cock-
pit in allen Einzelheiten
stimmt, ist nichr gerade das
wichtigste Merkmal einer
realistischen Simulation. Wir
Jedenfalls ziehen wirklich-
keitsgetreues Flugverhalten
etnem mafstabgerechten

Schubhebel vor . . .

g?

Erst das obligatorische Lob,
echt spitze, macht weiter so,
blabla! Nun aber schnell
zum Thema: Eure Tests in-
formieren ja schén und gut
uber Thema, Aufmachung
und Spielwert eines Games,
aber praktische Informatio-
nen vernachlidssigt Thr vol-
lig! Wie wirs denn z.B. mit
ein paar kleinen Tips zum
Spielablauf und bringt doch
mal ein paar Tastenfunktio-
nen, damit man nicht immer
die komplette Anleitung
durchlesen mufi. Das soll ja
nicht heiflen, dafl Thr ver-
kiirzte  Anleitungen fir
Raubkopierer liefern sollt,
aber ich bin sicher, dal} dies
ein weiterer Schritt zur be-
sten Softwarezeitschrift wire
verrdat uns Steffen Hermann
aus Gauting

Es ehrt uns zwar, dafl Du
Instruktionen lieber bei uns
als in der Anleitung liest, aber
verstehen konnen wir's nicht
so ganz. Weil: Tests sind
Tests, und eine Anleitung ist
eine Anlettung (deshalb heifit
sie auch so). Und fiir Tips ist
schlieflich das Know How
zustdndig. So hat alles seinen
Platz, und die Welt ihre Ord-
nung. OK?

Jubildum
oder nicht?

Herzlichen Gluckwunsch an
den Joker, der sich seit der
ersten Ausgabe von einer
mittleren Katastrophe zu ei-
nem durchaus akzeptablen
Heft gemausert hat. Aber
wie ist denn das mit dem
Jubilium? Gibt es sowas
nicht erst nach 25, 50, etc.
Ausgaben oder Jahren?
Sehr interessant fand ich
den Blick hinter die Kulis-
sen. Dafur Kiisse und Um-
armungen! Aufgefallen ist
mir, daf Michaels Schreib-

tisch fiir einen Chefredak-
teur recht ordentlich ist. Vor
dem Foto wurde wohl noch
zwel Stunden aufgerdumt,
was? Nachdem ich dann die
Girl-Seite gelesen hatte,
mulfite ich bitterlich weinen:
Jungs, laBt mir meine Brigit-
ta in Ruhe! Das arme Mad-
chen! Liebe Brigitta, ich wi-
re der geeignete Joker-Re-
dakteur - ich trinke keinen
Kaffee. Was machen die
Jungs eigentlich, wenn Du
Urlaub hast - oder ist der
unter Androhung von To-
desstrafe verboten? Zuletzt:
Herzlichen Dank an den Be-
antworter der ersten beiden
Leserbriefe in AJ 11/90. Ist
schon gar nicht mehr ko-
misch, was die Herren An-
onym da schreiben. ..

teilt uns Olaf Bahlke aus
Solingen mit

Mackensens Deutsches Wir-
terbuch meint, daf} Jubildum
nix anderes heif3t, als Jahres-
tag. Und Du feierst Deinen
Geburtstag doch auch nicht
blofi alle 2 Jdhrchen, oder?
Daf Michaels Schreibtisch
so aufgerdumt ist, liegt an
Brigittas strenger Evziehung:
Wer nach getaner Arbeit
nicht aufrdumt, mufl ohne
Abendessen ins Bett! Das gilt
auch fiir alle anderen Redak-
teure und den Hund. Daher
verstehen wir nun wirklich
nicht, warum Dir ausgerech-
net Brigitta leid tut. Was im-
mer sie auch auf ihrer Girl-
Seite erzdhlt haben mag, die
grausame Wahrheit ist, daf
wir hier alle um unser tdgli-
ches Tisschen Kaffee betteln
miissen! Aber Schiuf jetzi,
da kommt sie gerade. Und -
oh Gott — ihre Peitsche hat sie
auch wieder dabei . . .!

Portokasse

Ich habe ein paar Fragen:
1. Ihr habt geschrieben, daf}
Ihr jeden Tag eine zweistelli-
ge Zahl an Leserbriefen be-
kommt. Das hei3t: minde-
stens 10 Briefe x 300 Ar-
beitstage im Jahr x 1 DM
Porto macht 3000 DM!! Wie
zahlt Thr das??

2. Habt Ihr zufillig das Spiel
Test Drive 1? Wenn ja: Ich
bestelle es per Nachnahme.
Wenn nein: Konnt IThr mir
eines besorgen?

3. Gibt es auller mir noch

rc‘é'?@ﬁ?/@f

Alle Neujahrsrenner

DM Preis DM Preis
A-10 Tank Killer {1 MB)......... B495 JamesPond ................. 59,95
121155 1 SRS 5995 Kick Off 2 & World Cup 90 ...... 59,95
ANtares.........oovevunnnnnn G KR cospenmmnis e 49,95
Apprentice ..., 5495 LastNinj@a2 ................. 64,95
Atomic Robo-Kid.............. 59,95 Legend of Faerghail (dt.)........ 69,95
AWBEOM Bt unere s B e ss 7085 EBNIX conemvruanpin s ian 59,95
B.S.S. Jane Seymour .......... 59,95 Lost Patrol (Deutsch) .......... 59,95
Back to the future 2 ........... 64,95 Lotus Esprit Turbo Challenge . . . .. 59,95
Badlands.................... 5995 MUDS. .................... a.A
Battle Chess 2. ............... a. A. M1 Tank Platoon (Deutsch)...... 79,95
Battle Command .............. a. A. Midnight Resistance ........... 59,95
Battle Master ................ 7495 MIG-29 Fulerum .. ............ 79,95
Betrayal (Deutsch) ............ 79,95 MIG-29 Soviet Fighter . ......... 19,95
Bilythe Kid.................. a. A Murder! .................... 59,95
Bundesliga Manager ........... 5495  NarCoous smuis srsssiss iy a. A
(97731 (R BEBE  NIO v smumury v mnsnes 59,95
Captive (Deutsch) ............. 64,95 Operation Stealth (Deutsch) ..... 59,95
Carthage .. .................. aA Pang..........o.iiiiiniin.. a A
CelicaGT4 Rally .............. 5995 Paradroid'90 ........_....... 59,95
Champions of Krynn {dt.) 1 MB ... 66,95 Pirates!..................... 59,95
Chaos strikes back ............ 6495 Player Manager............... 49,95
Chase HQ. 2............oo.e. a A Plotting..........ciiian. 59,95
Chuck Yeager's Adv.FTr. V2.0 .... 69,95 Pool of Radiance (dt.) 1 MB...... 64,95
Corporation.................. 5995 Power Monger (Deutsch)........ 69,95
Brimg Wave ouovis e 59895 PG i vsvvieansrinasi nene a. A
Das Stundenglas . ............. Aol Riicsmmsanm s s a A
Der Spion, der mich liebte . . . .. .. 5995 Reederei.................... 54,95
Dina Warssssvsmsevasssnas 4995 Rick Dangerous 2 ............. 64,95
Dragon Breed ...oovvvimivisnn 6495 Robocop2 ........iiiiiiiinn 59,95
DragonWars. ................ 6995 STUN.Runner............... a A
Dragonflight Deutsch) .......... 74,95 Secret of Monkey Island dt.. ... .. 69,95
EDIB it s iallis, s fienmma s a. A, Shadow of the Beast Il ......... 79,95
F-16 Falcon Mission Disk 2 (dt.) .. 54,95 SlySpy..................... 59,95
F-19 Stealth Fighter (deutsch).... 7495 SpellBound.................. 49,95
F-29 Retaliator (Deutsch) ....... 59,95 Supremacy ...........0eion.n 74,95
Fatal Heritage ................ 74,95 Team Yankee (Deutsch)......... 7495
Fire &Forget2 ............... 59,95 The SecondWorld, ............ 49,95
Flip-it & Magnose . ............ 69,95 Their finest hour {Deutsch) ...... 7495
FIODE: oo sssmmranimmmsmsases st 66,95 Torvak the Warrior ............ 59,95
Gold of the Aztecs............. 59,95 TotalRecall .................. 59,95
Golden Axe .................. ah  TransWorld. . .oviwesvisananss a A
GreatCourts 2 ............... a. A UN. Squadron ............... 59,95
ETCH 111 e ——— 59,95  NaXinB.. ..o i svass 59,95
Immortal (Deutsch) 1TMB ....... 66,95 Wheels of Fire (4 Spiele)........ 74,95
Imperium {Deutsch) ........... 66,95 Wild West World ............. 89,95
Indianapolis 500 .. ............ 69,95 Wings (Deutsch) 1 MB ......... 79,95
Internat. Soccer Challenge ...... 6495 WingsofDeath............... 66,95
1 1) SO 59,95 Wolfpack (Deutsch)............ 76,95
Ishido .. oo 59,95 X-Copy Professional ........... 79,95
1 MB-Speichererweiterung (incl. Uhr, abschaltbar) . ..................... 109,00
2. Laufwerk (abschaltbar, Slimline, 880 KB und gerduscharm) ............. 169.00
Game-Boy (incl. Tetris) . ........ . i iiinrinr e 159.00
BRI, . o e e R R O B 44,95

Bestellungen konnt lhr telefonisch durchgeben
oder per Post schicken. .

Der Versand erfolgt per Nachnahme (+ 5,- DM)
oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck).

Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.

Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste
mit noch mehr Programmen an!

Andreas Bachler - Computersoftware
Bliicherstr. 24 -

Postfach 1113

D-4290 Bocholt - Tel. (02871) 183088, 180637




andere Leser, die von einer
Gruppe aus Norddeutsch-
land einen Brief bekommen
haben, in dem von Spielen
die Rede ist, die man sich
billig kopieren kann?
erkundigt sich Andreas Pol-
lak aus Freiburg

1. Zwischenzeitlich sind es
sogar schon um die 30 Briefe
pro Tag, weshalb wir an die-
ser Stelle eine traurige Nach-
richt loswerden miissen: Ab
sofort kénnen leider nur noch
solche Briefe beantwortet
werden, denen Riickporto
beiliegt! Wir hoffen auf Euer
Verstindnis.

2. Ja, wir haben ,, Test Drive”,
und nein, Du kannst es nicht
bei uns bestellen. Aber im
Heft sind ja genug Adressen
von Versandhdindlern.

3. Keine Ahnung, haben an-
dere Leser auch so ein Schrei-
ben bekommen? Wiirde uns
auch sehr interessieren.

Als erstes mochte ich Euch
ein grofles Lob aussprechen,
alles ist okay, aber einen
Verbesserungsvorschlag ha-
be ich trotzdem, und zwar in
Sachen Up & Down: Billiger
kénnen Game-Charts ja
wohl nicht sein! Wie wire
es, wenn lhr die Einleitung
ganz weglaft, dafiir die Le-
ser-Charts vergroflert und
von den anderen Charts ab-
hebt? Etwas Farbe k&nnte
auch nicht schaden!

meint Bjorn Michelowitz
aus Jever

Uns gefalien die Charts (samt
Einleitung) recht gut, wie sie
sind. Und eine farbige Up &
Down Seite bedeuter natiir-
lich, daf3 eine andere Seite
SW werden muf3. Lohnt sich
das? Was meinen die anderen
Leser?

Beschwerde

Eure Zeitschrift ist zwar
spitze, und noch besser fand
ich es, als ich mich in der
Ruhmeshalle der Ausgabe
10/90 wiederfand. Aber
jetzt, einen Monat spiter ist
die Stimmung auf dem Null-
punkt angekommen: Mein
Gewinn (The Plague), wur-
de nie geliefert. Macht Ihr
das immer so? Thr miiBt

Euch jedenfalls ordentlich
sputen, wenn Ihr nicht einen
Leser weniger haben wollt . . .
beklagt sich Michael Luntz
aus Niirnberg

Wir kdnnen Euch ja verste-
hen, aber wer versteht denn
uns mal? Jeden Monat diesel-
be Leier: Wir hdangen ohnehin
schon stindig am Telefon, um
die Gewinne anzukarren,
aber die veranstaltenden Fir-
men schicken sie halt oft erst
zu spdt los. Was sollen wir da
noch machen? Kommen tun
die Gewinne schlieflich im-
mer, aber mit 4 Wochen War-
tezeit mifit Thr in der Regel
leider rechnen. Ubrigens ist
Dein Gewinn natiirlich ldngst
(seit Ende Oktober) versandt.
Solltest Du ihn dennoch nicht
bekommen haben, so melde
Dich doch nochmal bei uns.

Daran wire dann ndmlich die

Post schuld . . .

Und nochmal
Beschwerde

Ihr seid zu gut! Gute Tests,
gute  Bewertungen, das
Layout ist besser geworden,
einfach alles ist besser ge-
worden. Es ist schlimm, ich
habe dadurch keinen Grund
mich zu beschweren, was ich
so gerne tue. Deshalb gleich
meine Fragen:

1. Kénnt Thr Euch pro Heft
nicht 2 Klassiker vorneh-
men?

2. Konnt Ihr statt des Joker-
kopfes von 0 bis 20% nicht
einen anderen Kopf verwen-
den (der ist so unappetitlich
und leicht (ibertrieben - ich
habe bei solchen Spielen
noch nie ge... dh... na, Ihr
wilit schon)?

3. Habt Ihr meinen Inter-
ceptor-Cheat, den ich Euch
vor drei Monaten schickte,
nicht bekommen?

4. Ich will mal Eure Aktuali-
tét pritfen: Der wievielte ist
heute?

5. Werdet Thr mich auspeit-
schen, weil ich so viele
Rechtschreibfehler gemacht
habe?

7. Habe ich Punkt 6 ausge-
lassen?

will Stephan Krakow aus
Berlin wissen

Wir geloben hoch und heilig
Verschlechterung und wen-

den uns gleich Deinen Fragen
zu:

1. Kénnen konnen wir schon,
aber Wollen wollen wir nicht.
Ein Klassiker ist doch genug
Klassik pro Ausgabe, oder?
2. Siehe Punkt 1. Weil: Wir
haben bei so richtig miesen
Games schon manchmal
(fast) ge... dh... na, Du
weifit schon.

3. Doch, warum?

4. Heute ist exakt der 13. Fe-
bruar 2012. Aktuell genug?
5. Wir nicht, aber Dein
Deutschlehrer ganz sicher!
112. Nicht, dafd wir wiiften.

Brennende Fragen

Erstmal herzlichen Gliick-
wunsch. Gesamtnote: 100%.
Spezialitit: unpolitisch. Ur-
teil: Exzellent! Euer Heft hat
mir so gut gefallen, daB ich
alle anderen Zeitschriften
bis auf den letzten Kriimel
verbrannt habe. Aber auch
ich habe ein paar Fragen:

1. Ausgabe 11/90: Warum
waren Batman, Indy und
Robobobby am Titel ver-
fremdet?

2. Gibt es einen Cheat zu
North Sea Inferno?

3. Wie lautet Brigittas Tele-
fonnummer?

4. Wann laB3t Thr das Coin-
Op weg? Bringt lieber mehr
Shop!

5. Kann man irgendwie bei
Last Ninja 2 schummeln?
Cheats, wo seid Ihr, putput-
put — koooooomt!

6. Gruf} an Brork, Macubra
und den  Folterknecht!
Konnt Thr mir letzteren mal
leihen?

7. Ist Dr. Freak Exhibitio-
nist? Was hat er unterm
Mantel?

8. Hat Rockus seine Federn
wieder? Wurde der PC ge-
pfahlt?

9. WibBt Thr schon was iiber
Battle of Britain 2?

dies alles interessiert bren-
nend Mad Matrix, einen
echten Fan

Ebenfalls herzlichen Gliick-
wunsch zu Deinem Leser-
brief. Er hat uns so gut gefal-
len, daf wir ihn auch bis auf
den letzten Kriimel verbrannt
haben. Dann ist uns aufgefal-
len, daff da irgendwas ver-
kehrt gelaufen ist. Dank un-
seres phdnomenalen Ge-

déichtnisses konnten wir Dein
Meisterwerk rekonstruieren
und haben jetzt sogar die pas-
senden Antworten parat:

1. Unsere Titelhelden waren
verfremdet, damit ein gewis-
ser Mad Matrix was zum
Knobeln har. Und Du hast sie
Jja erkannt — nochmal herzli-
chen Gliickwunsch!

2. Nein, zumindest ist uns
keiner bekannt.

3. Ganz einfach zu merken:
Brigitra hat genau die gleiche
Nummer wie Michael. So ein
Zufall aber auch!

4. Sobald Du uns den restli-
chen Ramsch aus dem Shop
abgekauft hast, besorgen wir
neuen und machen den Shop
auch viieeel grifier — Ehren-
sache.

5. Unseres Wissens nicht. So-
bald wir was erfahren, steht’s
im Know How.

6. Gruf zuriick. Der Folter-
knecht hat leider keine Zeit
Siir Dich, schliefilich hat er
hier einen Full Time Job zu
erledigen!

7 Kein Kommentar. Wir
plaudern ja angeblich eh
schon zuviel iiber Szene-Ge-
heimnisse aus. . .

8. Rockus geht’s wieder gut,
dem PC auch. Aber wie lange
noch?

9. Falls Du ,The Secrets of
the Luftwaffe“ meinst, das
erscheint in diesen Tagen.
Vorliufig leider erstmal nur
fiir den PC.

Hiobsbotschaft des
Monats

Tja Leute, leider war das
nicht unsere siile Brigitta,
sondern unser  bitterer
Ernst: Ab sofort kénnen wir
nur noch jene Leserbriefe
personlich beantworten, de-
nen RUCKPORTO beiliegt!
Aber laBit Euch dadurch
bloB nicht vom Schreiben
abhalten, denn nach wie vor
interessiert uns Eure Mei-
nung brennend, und nach
wie vor brauchen wir inter-
essante Beitrige fir die
Mailbox (und das geht ja
auch ohne Riickporto). Al-
so, Absender nicht verges-
sen, und ab damit an:

Joker Verlag
Mailbox

Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar
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ANZK KICK BOXING

Boxen zdhlt unbestritten zu den umstrittensten Sportarten der Welt. Aber wenn man sich
mal ansieht, wie thailindische Kickboxer ihre Gegner mit Hinden und Fiilen maltriitieren,
konnte man glatt meinen, westliche Faustkdmpfer tauschen nur handfestere Zirtlichkeiten

aus...

Der Amiga Joker meint:
Panza Kick Boxing ist

hervorragend in Szene
gesetzter Kampfsport!

Die franzosische Softwareschmiede
Loriciel hat sich nun genau dieser
asiatischen Brutalo-Variante des har-
ten Ménnersports angenommen.
Nachdem die hymnenartige Titelme-
lodie (mit Gesang und Sprachausga-
be) verklungen ist, erscheint das
Hauptmenii auf dem Screen. Wer kei-
nen menschlichen Mitspieler verdre-
schen will, wéhlt sich dort einen von
acht Computergegnern aus, die der
Amiga mit Portraitbild vorstellt.
AubBer den iiblichen Standards (High-
scores, Joystick, Tastatur, Rundenzahl
etc.) gibt es hier eine doch etwas
erklarungsbediirftige Option. Die

Fighter bei Panza Kick Boxing beherr-
schen nidmlich sage und schreibe 55

verschiedene Schlige und Tritte; sie
alle iiber den Joystick zu aktivieren, ist
natiirlich unmdoglich, der Weg iiber die
Tastatur erschien den Programmie-
rern gottlob als zu umstidndlich. Des-
halb hat man sich sogenannte
~Kampfpattern“ einfallen lassen: Vor
dem Fight stellt man sich ein solches
Kampfpattern zusammen, das aus bis
zu 13 Tritten und Schligen besteht.
Diese (und nur diese) beherrscht dann
auch der Kimpfer in der Arena. Da
man die Pattern immer wieder variie-
ren kann, ist auch lange Zeit fiir Ab-
wechslung gesorgt.

Bevor es nun endgiiltig zur Sache geht,
ist ein kurzer Besuch im Trainings-
raum anzuraten: Auf dem gesplitteten
Screen beobachtet man seinen Helden,
wie er sich mit Seilspringen, Gewicht-
heben und dem Punchingball ver-
gniigt. Je mehr Trainingspunkte man
ihn erwerben 1aBt, umso ausdauernder

ggmihgi;p.

und schlagkriftiger ist er nachher im
Ring. Aber genug trainiert, kommen
wir zum Ernstfall! Hier kann man
endlich all die herrlichen Ellenbogen-
schldge, Fulifeger, Tritte in die Magen-
kuhle usw. der Reihe nach ausprobie-
ren. Sobald ein Kimpfer zu Boden
geht, wird er vom Schiedsrichter ange-
zahlt; man versteht dabei allerdings
nichts, sondern hért nur ein befremdli-
ches Murmeln. Wie es um den Gegner
oder den eigenen Mann gerade bestellt
ist, erkennt man an jeweils vier Limp-
chen an den oberen Bildschirmrin-
dern. Allerdings muBl man schon ziem-
lich genau hingucken, so unauffillig
fiigt sich diese ,,Energieanzeige” in die
Umgebungein. ..

Brutalitit hin oder her — Panza Kick
Boxing ist ein erstklassiges Game. Be-
sonders die Animationen sind sehens-
wert: Wenn die Gegner sich kriitmmen,
langsam  zusammenklappen und
schlielich umfallen - toll!l Auch
Sound, Steuerung und iiberhaupt die
ganze Handhabung sind iiberdurch-
schnittlich. Anders gesagt, das Game
schligt alle moralischen Bedenken mit
einem saftigen Schwinger Spielspal3
KO! (C. Borgmeier)

Kick Boxing ©
Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee: 55%
DauerspaB: 79%
Preis/Leistung: 71%
Red. Urteil: 81%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Loriciel
Bezug: Rushware

75%
79%

Spezialitiit: Es gibt einen Videomodus,
mit dem man die gelungensten Kampf-
szenen aufzeichnen und sich nachher
nochmal ansehen kann.




H-@-e-il un cadeau gue Je pui
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kommissar :

Hochvertrauliche Mission ....
im Birgerkrieg ...
koste es was es wolle ...
auskundschaften ...
... Anormales Verhalten der Fauna ...

Die Krise entscharfen ...

in der:

* Akteure (Uber 100) : Militars, Diebe, Kaufleute ...

Eine 3-D-Welt m:t einem neven Verfahren der Kinstlichen Infelhgenz,

=1 Offizier SERSEC an den Kadiserlichen Untersuchungs-

Ether befindet sich mitten
Lieferung nitzlicher Informationen,
Den gesamten Planeten
Stadte. Gebirge. Wiste. Ozeane
Vorsicht ! Heikle
Beziehungen zum Feind und zu den Alliierten !...

Ziel :

i (Mancwu 907

lieben, verabscheuen, helfen und kéampfen ...

Alle haben ihr ganz eigenes Verhalten und erinnern sich sowohl an Ereignisse als auch an die

verschiedensten Zusammenkunfte.

*» Tiere (Uber 80 Arten) zur Welt kommen, wachsen, dlter werden und sterben. Unter sich und
gegenuber den Menschen sind sie entweder aggressiv oder friedliebend. Einige von ihnen konnen

gezdhmt und benutzt werden.

~* Es handelt sich um einen ganz neuartigen Dialogmodus und die Gesichter der Personen smd

3-dimensional.

/ % i

IHR S ARE PARTNER

Vertrieb: BONUCO
Am Siidpark 12

6092 Ke!sterbuch
Germany

Serviceline : Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen ?
Mochten Sie Tips zum Spielablauf usw ? Unsere Spiele-
Experten helfen lhnen ! Mo - Fr von 15.00 bis 18.00
Uhr. Schriftliche Anfragen nur gegen Ruckporto. Tel :
06107-62067

Auf Amiga - Atari ST / STE und
PC - kompatiblen Gerdaten ab
November 1990 verfugbar.




Der Amiga Joker meint:
Monkey Island ist ein-

deutig das bisher beste
Lucasfilm-Adventure
iiberhaupt!

Lucasfilm Games hatte ja schon im-
mer einen guten Ruf, was Adventures
anbelangt, aber diesmal haben die
Leutchen verscharft zugeschlagen:
Die Grafiken und die Benutzerfiih-
rung wurden verbessert, es gibt mehr
Puzzles, witzigere Dialoge, einen Hau-
fen kurzer Filmszenen, noch viel mehr
animierte Personen und massenweise
Sound. Also ungetriibter Abenteuer-
spall? Genau!

Die Hauptfigur des vier Disketten
starken Games ist ein unternehmungs-
lustiger Jiingling namens Guybrush
Threepwood. Der schippert eines
schonen Tages zu der Karibikinsel
Melee Island, um sich dort seinen
Herzenswunsch zu erfilllen — der Kna-
be mochte ein berithmter Pirat wer-
den. Im Prinzip liegt er da mit Melee
Island auch ganz richtig, denn Seerdu-
ber gibt’s hier in rauhen Mengen. Blof
dafl die Jungs momentan gar nicht
daran denken, ihrer gewohnten Arbeit
nachzugehen; stattdessen stehen sie
verschiichtert in der Gegend rum oder
lassen sich in der Kneipe mit Grog
vollaufen. Verantwortlich fiir ihre pa-
nische Angst ist Le Chuck, seines
Zeichens Ex-Pirat und jetzt als Ge-
spenst tiatig. Vor ihm zittert die ganze
ehrwiirdige Branche, aber natiirlich
nicht unser junger Freund. Der lauft
lieber in die ortliche Piratenschenke,
um dort seinen Berufswunsch vorzu-
tragen. Im Gastraum sitzen die Herren
Freibeuter dicht an dicht - einer besof-
fener als der andere! Sie haben auch
etliche kleine Tips und noch viel mehr
dumme Spriiche auf Lager, aber so
richtig weiterhelfen konnen sie dem
guten Guybrush nicht. Das kann erst
der grofie Piratenhduptling, der sich
im Nebenzimmer verborgen hilt. So-
bald Guybrush sein Begehren losge-
worden ist, erldutert ihm dieser, wie
man es anstellt, in die Piratengilde
aufgenommen zu werden, Die Auf-
nahmepriifung besteht aus drei Teilen:
Als erstes muBl man den besten
Schwertkédmpfer der Insel im Zwei-
kampf besiegen, dann eine wertvolle
Statue aus dem Haus der Gouverneu-
rin stibitzen (ohne sich dabei vom
finster dreinblickenden Sheriff erwi-
schen zu lassen), und schlieBlich noch
einen verborgenen Schatz auf Melee
Island finden.

Das wire ja nun alles nicht weiter
schwierig, Probleme gibt’s erst, weil
sich Guybrush in die Gouverneurin

verliebt, und diese kurz darauf von Le
Chuck (dem Geisterkapitin) auf die
Insel Monkey Island verschleppt wird.
Wer sich auch nur ein bilichen im
rauhbeinigen Seefahrergewerbe aus-
kennt, weil, was jetzt zu tun ist:
Schnellstens die drei Priifungen absol-
vieren, eine Piratencrew anheuern,
nach Monkey Island schippern, dort
Le Chuck aufspiiren und die Geliebte
befreien — fertig! Von wegen. .. Schon
auf der Uberfahrt tauchen die ersten
Schwierigkeiten auf, weil die Herren

Piraten sich lieber im Liegestuhl ra-
keln und Drinks schliirfen, als ihre
Arbeit zu erledigen - Selbermachen
heiflt die Devise. Auf Monkey Island
darf man sich dann mit héchst skurri-
len Typen herumschlagen: Beispiels-
weise laufen da Kannibalen herum, die
wegen des hohen Cholesteringehalts
von Menschenfleisch zu Vegetariern
geworden sind! Oder ein Schiffbriichi-
ger, der sich schon ldngst sein eigenes
Schiff zusammengebastelt hat, es aber
nicht benutzt — ein richtiger Schiffbrii-




Fiir viele ist es wahrscheinlich die beste Nachricht des Tages: Gerade eben ist die
Amigaversion der geheimnisvollen Affeninsel fertig geworden — und der Joker hat auch
schon eines der ersten Testmuster aufgetrieben!

chiger muf} schlieBlich auf seine Ret-
tung warten. . .

Monkey Island ist witzig, fesselnd und
dank der nochmals verbesserten Be-
nutzerfithrung auch ausgezeichnet
spielbar. Um Guybrush Befehle zu
geben, kann man, wie gehabt, erst
eines der Verben am unteren Screen-
rand und anschlieBend den gewiinsch-
ten Gegenstand im Bildfenster an-
klicken. Es geht jetzt aber auch einfa-
cher: Bewegt man den Mauszeiger z.B.
auf eine Tiir, leuchtet in der Verbenli-

ste der naheliegendste Befehl auf, in
unserem Fall ,Offnen“. Mit der rech-
ten Maustaste akzeptiert man diesen
Vorschlag — und spart so auf Dauer
eine Menge Klickarbeit. Die Grafiken
sind nunmehr in vollen 32 Farben zu
bewundern, und der Held lduft per-
spektivisch richtig ins Bild hinein und
wieder heraus. Apropos Perspektive:
Wihrend bei ,Zak McKracken® oder
~Indiana Jones* alles nur von der Seite
zu sehen war, werden die Orte hier von
oben, von der Seite oder in einer

Schriagansicht gezeigt. Damit man
sich groflere Landschaften aus der
Vogelperspektive anschauen kann, ha-
ben die Programmierer noch einen
.Overhead“-Modus eingebaut. Selbst-
verstdndlich diirfen auch in Monkey
Island die berithmten ,Cut Scenes®
nicht fehlen, jene kurzen animierten
Filmszenen, die man anschauen, in die
man aber nicht eingreifen kann. Beim
Sound hat Chris Hiilsbeck hochstper-
sonlich fiir den guten Ton gesorgt, das
Ergebnis kann sich héren lassen: Zahl-
reiche Gerduscheffekte, Reggae- und
Calypso-Klinge umschmeicheln das
Ohr.

Bis zu zehn Spielstinde lassen sich auf
Harddisk oder einer formatierten Ex-
tradisk abspeichern. Warum erwihne
ich diese Selbstverstandlichkeit? Nun,
besonders héaufig braucht man hier
garnicht abzuspeichern, denn bei
Monkey Island ist es praktisch un-
maoglich zu sterben! Es sei denn, man
legt es wirklich darauf an und fordert
etwa die Kannibalen mehrmals und
ausdriicklich dazu auf, daB} sie einen
doch bitte fressen sollen . .. Auflerdem
gibt es keine Sackgassen bei der Lo-
sung: Wer z.B. mal einen wichtigen
Gegenstand verliert, braucht nicht neu
zu starten, sondern findet an anderer
Stelle wieder einen neuen!

Mit Monkey Island hat sich Lucasfilm
féormlich selbst iibertroffen; es ist noch
humorvoller und wesentlich komple-
xer als seine Vorgidnger - und es
schopft die Grafik- und Soundmog-
lichkeiten des Amiga weitgehend aus.
Kann man von einem Computeraben-
teuer eigentlich noch mehr verlangen?
(C. Borgmeier) ki

£

Das Geheimnis

von Monkey Island
Grafik: 83%
Sound: 80%
Handhabung: 95%
Spielidee: 90%
DauerspaB: 93%
Preis/Leistung: 90%
Red. Urteil: 93%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Lucasfilm Games
Bezug: Frank Heidak

Spezialitit: Komplett in deutsch, kein

Kopierschutz, Codewheel-Abfrage.
Kleiner Gag fiir Angeber: Driickt man
Ctrl. — W erscheint der Abspann, als
hiatte man das Game gelost. . .




WILDER /

EINE RUNDE SACHE
Festen Sie Thre Gesehicklichkeit und
Ihr Reaktionsyvermigen, bei diesem
schnellen und spannende Spiel. Sortie-
ren Sie nach Farben, die zahlreichen
Kugeln die vom Himmel Fallen bis Sie
den Bildschirm leergeriiumit haben. Viel
Spall... und seien Sie schoell.

ST - AG - PC

ZAD, meine Aufgabe als Dein Meister ist nun beendet. Teh haby
Dich die universelle Weisheit gelehrt und Deine  Paplerkeit is
ohne Grenzen. Du bist nun in der Lage DAIMON_die Stirn 2.
bieten.

ST

Sie sind der Geist der verstor-
benen Sir Reginald Arrow und
Sie miussen sich um den klei-
nen Tom Kimmern, dessen
Multer vom bosartigen Endur
enttithrt worden ist.

ST - AG - PC

o Ll b

MEETONDUE




Brummende Motoren, begeis-
terte Massen, geschwindigkeits-
rausch und Nervenkitzel erwar-
ten Sie am Anfang des Fanfsten
Jahrausends.
ST - AG

on Rom bis New-York sind alle Lander in Schrecken versetzi
versuchen den dunklen Michten zu entkommen. Helfen Sie dem musk
lisen Androiden RANX, dic Well vom Bisen zu betrein und  seil
‘reundin Lubna wieder zu finden. -
- AG - PC

Das bewohrte Rezept
um Brainblaster zu
werden ! (Brainblaster :
Zauberer und  Lilli-
putaner, Bewahrer
des Wissens).

Der  Zaubertrank
“Brainstorming™’
Zutat

e Gediichtnist

- 2 Prisen-Logik

- 1/2 Fingerhut Aus-
dauer

- ¢in wenig Humor

ST - AG - PC

1 i B ALBIN MICHEL
.).I :‘ It — Ranx by Liberatore & Tamburini
_— e »
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Lucasfilm Games - der Name steht weltweit fiir fantastische
Adventures und unterhaltsame Flugsimulationen. Aber ein
Puzzle-Action-Game im Comiclook? PaBt das iiberhaupt

zur Firmentradition?
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Der Amiga Joker meint:

Mit Night Shift macht

das  Arbeiten aus-

nahmsweise richtig
Spali3!

Und wie es palit! Denn wenn Holly-
woods Erfolgsproduzent George Lu-
cas seinen Namen unter ein Produkt
setzt, dann eriibrigt sich meist die

- Frage nach der Qualitidt. Und was die

Skurrilitidt betrifft, steht Night Shift
einem ,,Zak McKracken“ kaum nach:
Die Aufgabe des Spielers besteht nam-
lich darin, mit abenteuerlich konstru-
ierten Maschinen Spielzeugpuppen
zusammenzubasteln!

Bevor unser Held der Arbeit ans Flief3-
band darf, mull er aber erstmal ins
Biiro des Schichtleiters. Der teilt ihm
mit, wieviele Piippchen produziert
werden sollen und gibt ihm eine Karte

. mit vier Fruchtsymbolen - den Zu-

gangscode fiir die ndchste Schicht. Die
~Schichten* entsprechen den (insge-
samt 32) Leveln, die Karten sind na-
tiirlich der jeweilige Levelcode. Soweit
so gut, besichtigen wir also mal die
Werkhalle. Die besteht aus mehreren
tibereinanderliegenden Plattformen,
FlieBbandern und diversen Maschin-
chen. Weil der ganze Krempel ohne
Strom keinen Mucks von sich gibt,
darf man sich als erstes auf ein Gene-
rator-Fahrrad schwingen und kriftig

o

in die Pedale treten (Joystick links/
rechts). Damit wire die erste gute Tat
des Tages vollbracht - jetzt kdnnen wir
uns langsam daranwagen, zu den ein-
zelnen Maschinen zu hiipfen, Schalter
umzulegen, sowie Dampfkessel und
Rithrmaschine in Gang zu bringen.
Wichtig ist, dabei immer darauf zu
achten, daf} die Puppenteile auch rich-
tig weitertransportiert und zusam-
mengesetzt werden. Zu allem Uber-
flufl miissen zwischendurch auch noch
diverse Schrauben angezogen werden;
dummerweise lassen sich die Werkzeu-
ge dazu nur einmal verwenden, wes-
halb man stidndig neue aufsammeln
muf}. Und das Allerschénste: Die gan-
ze Produktion lduft unter Zeitdruck
ab!

Auf den ersten Blick macht Night Shift
einen recht verworrenen Eindruck,
und es ist tatsichlich auch relativ
miihselig zu erlernen. Aber es lohnt
sich: Das Game steckt voller Puzzles,
die teilweise echt knifflig sind. Wer sie
nicht schnell genug lést, baut seine
Puppen entweder falsch zusammen
oder wird einfach nicht rechtzeitig
fertig. Sobald man dann die Funktion
der einzelnen Maschinen und ihr Zu-
sammenspiel begriffen hat, kommt
wirklich SpielspaB auf, und das nicht
zu knapp! Auch technisch wurde das
Game erstklassig in Szene gesetzt: Die
Grafik ist ausgesprochen farben-
prachtig und zudem hervorragend ani-
miert. Die Gerdusche der ratternden
Maschinen klingen zwar ein bilichen
ibertrieben, aber immer noch reali-
stisch.

Wer also die Geduld aufbringt, den
anfanglichen = Motivationstiefpunkt
beim Erlernen des Spiels zu iiberwin-
den, dem kénnen wir ein paar sehr
vergniigliche ,Arbeitsstunden® ver-
sprechen! (C. Borgmeier)

Night Shift

Grafik:
Sound:
Handhabung:

Spielidee:

Dauerspal:

Preis/Leistung:

Red. Urteil:

Fiir Experten

Preis: ca. 69— DM
Hersteller: Lucasfilm Games
Bezug: Rushware

Spezialitiit: Kein Kopierschutz, Installa-
tion auf Festplatte moglich, Codewheel-
Abfrage.




Bomico Serviceline
Haben Sie Fragen zu Bomico-
Spielen? Mochten Sie Tips zum
Spielablauf? Unsere Spiel-
Experten helfen weiter!
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr.
Ein Anruf geni
Tel. (06107) 62067
; e 5 Schriftliche Anfragen
BHM’EB Serviceline s nur gegen Riickporto.
Am Sidpark 12

6092 Kelsterbach




Was haben wir Amigianer nicht
schon fiir Hollenqualen
ausgestanden, weil die Fortsetzun-
gen der gigantischen
Rollenspiel-Saga immer eine
Ewigkeit auf sich warten lassen.

Aber Jetzt ist die Abenteuerwelt ja wieder in Ordnung - und zwar schwer in Ordnung!

Der Amiga Joker meint:
Ultima V - zur Zeit das
ultimative Rollenspiel!

Ganz und gar nicht gut sicht
es dagegen in Britannia aus:
Lord British ist bei einer
Expedition verschollen, und

ein iibler Kerl namens
Blackthorne hat die Herr-
schaft an sich gerissen. Der
tyrannisiert jetzt dic Bewoh-
ner des krisengebeutelten

Landstrichs nach Leibes-
kriften — wer nur auf den
Biirgersteig
schonmal

spuckt, _darf
sein Testament

Attacked!?
| SPIDERS
| 4+ CONFLICT e+

Pax; groag, eies
-

South <

Jpeee “zaq

I H—-6— l39 I
SAdvance :

Back up
TBack up

Ul B Turn risht

T Advance

Advance
:,?Itt:cked!

. ser-,

machen. Weil ein Lump
nicht genug ist, treiben zu
allem Ungliick auch die be-
riichtigten Shadowlords ihr
Unwesen im Land. Héchste
Zeit also, ein paar Kamera-
den einzusammeln und all
den Unholden mal kriftig
einzuheizen!

Wer die Ultima-Serie nicht
kennt, konnte jetzt denken,
es handle sich hier einfach
um eins der iiblichen Hack
& Slay-Rollenspicle a la
»Bard’s Tale®. Weit gefehlt!

‘Ultima V ist weit mehr als

das — eine Welt fiir sich, ein
lebender Mikrokosmos und
fiir den Spieler schon fast
eine Lebensaufgabe. Allein
das zu erforschende Gebiet
hat enorme AusmalBe: Auf
der Oberfldche gibt es 30
verschiedene Orte, die zum
Teil mehrere Ebenen haben,
dazu kommen riesige Was-
Wald- und Wiistenfla-
chen etc. Dann noch die
Unterwelt, die der Oberwelt
groBenmiafBig in  keinster
Weise nachsteht - in den
Dungeons von Ultima ha-
ben sich angeblich schon die
erfahrensten Dungeon Ma-
ster verirrt... Das alleine
hatte bereits fiir einen Hit
gereicht, aber hier wird noch
viel mehr geboten: Die Welt
von Ultima lebt! Die (iiber
400) Personen des Spiels ste-
hen nicht bloB gelangweilt
in der Gegend herum und
warten auf die nichste
Abenteurergruppe zum Ver-
mobeln, nein, sie fithren fast
alle ein ,richtiges® Leben.
Das bedeutet z. B., daB sie
ihr Verhalten dem Wechsel
der Tageszeiten anpassen,
dal man mit ihnen ausgie-
big palavern und ihnen Ge-
heimnisse entlocken kann,
und vieles mehr. Aulerdem
gibt es wieder eine unglaub-
lich packende Geschichte,
Ritsel ohne Ende, sowie un-
zihlige kleine Details, die

die Motivation monatelang
hochhalten.

Man merkt dem Game an,
daB seine Schépfer versucht
haben, es so perfekt wie ir-
gend moglich zu machen.
Am deutlichsten zeigt sich
das im Kampf- und Zauber-
system, das jetzt wirklich
tiber alle Zweifel erhaben
ist. Die Grafik ist allerdings
(wie gewohnt) eher zweck-
méBig, aber am Amiga sind
die Strichminnchen ver-
gleichsweise noch am schén-
sten. Die Musik ist erstklas-
sig, und selbst iiber die Ef-
fekte kann man nicht mot-
zen. Bei der Steuerung wur-
de nichts gedndert - der
Avatar von Welt spielt also
immer noch mit der Tasta-
tur, weil die Maus nur mit
einigen Standardfunktionen
belegt wurde. Der kurzen
Rede langer Sinn: Besorgt
Euch das Teil, Leute — bis
Ultima VI den Weg vom PC
zur ,Freundin“® gefunden
hat, kann’s schlieBlich noch
ein biBchen dauelén ... (mm)

Ultima V
Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal: 5
Preis/Leistung: 91

Red. Urteil: 95%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Origin
Bezug: Frank Heidak

Spezialitit: Vorziigliche
(englische & kurze deutsche)
Anleitung, viel Begleitmate-
rial, Kopierschutz, zwei Dis-
ketten.




1 MB Speichererweiterung

mit Uhr, abschaltbar ........ 159,00
AN TanK Killer ... ..0.00 v 84,90
Adv. Tactical Fighter2 ....... 62,90
AIGENEZ vy .....dt. 62,90
Alpha Waves .............. dt. 62,90
ANMEREE .. o oo s i dt. 62,90
Apprentice ................. dt. 56,90
Atomic Robokid ........... dt. 62,90
Awesome ................oool 62,90
BEABIGOT ovivonsnniiiniss 73,90
Badlands ................... dt. 62,90
Bards Tale' 3 .o..ov i a. A
BarGames .................... 62,90
BAE rooemasmemnmnrimar s 62,90
Battle Command .......... dt. 62,90
Battlemaster ................ .. 73,90
Billy the Kid ................ dt. 62,90
Buck Rogers .................. 73,90
Cadaver ........... kompl. dt. 69,90

Captive .......ccoovviiiiii... 62,90 Narc ........................ dt. 62,90
Carthage ...........c.oooeiinns 62,90 Navy Seals ................ dt. 62,90
Championof Ray ............. 65,90 Never Ending Story 2 ........ 69,90
Chuck Yeagers V.20 ..... dt. 69,90 Nightbreed ................. dt. 62,90
Corporation ................ dt. 62,90 Nitro ............................ 62,90
Crimewave ................ dt. 62,90 Operation Harrier ............. 62,90
Curse of t. Azure Bonds ..... 69,90 Operation Stealth . kompl. dt. 62,90
Das Stundenglas ............. a.A. OvertheNet ............... dt. 62,90
DIeKTEEY: wovppmmmuspamaass 6290 PANG wuvessrmsimmennss dt. 62,90
DinoWars ................. dt. 53,90 Paradroid90 ............... dt. 62,90
Dragonsbreed ............. dt. 62,90 Plotting ..................... dt. 62,90
Dragon Wars .................. 69,90 Pool of Radiance .......... dt. 67.90
EVITa: . covmemm sz 65,90 Powermonger ............. dt. 69,90
Epic ... dt. 62,90 Puzznic .................... dt. 62,90
E-Swatl i cusmmminaei dt. 62,90 RA' coiiiv s dt. 56,90 ‘
EXtase .........oooiiiiiiiiiiin. 69,90 RanX .........ooovvvneeeeo i, 62,90 ==
F-19 Stealth Fighter ...... dt 79,90 Rick Dangerous 2 ......... at, 6200 1okl Bocall .. i o
Falcon Mission Disk 2 .... dt. 54,90 Riders of Rohan .............. 65,90 ernswg’”d sy Rt Y S0
Fire & Forget2 ............ dt 62,90 RoboCOP2 ................ dt 6290 | NTEO i g
Gremlins 2 ......... FRTTRe dt. 62,90 Rogue Trooper ............ dt. 62,90 Vc;lxi-neq """""" dt- 62,90
Hagar der Schreckliche ..... A B-TYPER2 oo vimnsinias dt. 62,90 viking Child ... .. 62,90
Vodoo Nightmare ............. 62,90
VIDEOPREISLISTE Nr. 6 TS [ 1 R ———— dt. 73,90
Wild WestWorld .............. 91,90
. . Wings of Death ............ dt. 69,90
- alle Neuheiten auf einer 3-Stunden-Cassette Wolfpack ... 76.90
- jedes Spiel wird ca. 3 Minuten vorgestelit Wonderland ................... 73,90
- inclusive Preisangaben fiir alle Systeme World Soccer .............. dt. 34,90
- z. B. M.U.D.S., Powermonger, Indy 500 ... u.v.a. KIPHOS: wcommmmssmmsmmuminis 62,90
- Videopreisliste Nr. 5 fiir nur: 19,90 DM PS:

Copyyright, Idee und alle Rechte bei World of Wonders | (o Secretortonkey
Hard Drivin2 .............. dt. 62,90 SaintDragon .............. dt. 62,90 .
Indianapolis 500 ......... dt. 69,90 S.C.I. (Chase HQ 2) ....... dt. 62,90 Andere Spiele,
Invest .............. kompl. dt. 64,90 Second World ............. dt. 59,90 . P .

Int. Soccer Challenge ........ 6290 SlySpy ......oovviiiiin. dt. 62,90 dle Sle In dleser
IShIEG oo srasnn dt. 62,90 Snowstrike .................... 65,90 i i i
James Pond ............... dt. 62,90 Speedball2 ................ dt. 69,90 Zeitschrift "nden’
Jockey Wilson Dart .......... 29,90 Spellbound .............. .. dt. 51,90 an Aﬂfrage |
Killing Came Show ....... dt. 62,890 Star Control ................... 73,90
Legend of Billy Boulder ...... 62,90 Stratego’ s 62,90 | FxhEAERLEELEXERERXEE KF
Light Corridor .............. dt. 62,90 StreetRod ..................... a. A i o .
Line of Fire ................ dt. 62,90 Strider2 ................... ot s290 | Liosungsbiicher:
Loopz .......ccoiiiiiiiian. dt. 62,90 Stun Runner ............... Al 62,90 | 4 ook e ok s s e e ok ke e ok ok e ok
Lords of Loom .... kompl. dt. 64,90 Subbuteo ...................... 62,90 )
Lost Patrol ......... kompl. dt. 62,90 Super Off Road Racer ....... 62,90 | Champions of Krynn ... 29,90
Lotus Esprit Turbo ........ dt. 62,90 Supremacy ................ dt. 73,90 COHE AR ISOITEN, yoscus 2D
M1 Tank Platoon dt. 80,90 Swiv Baipg: | LIREAN WAL -..rroernes o
SLIRTRPR 80,90 SWIV ..o i Dungeonmaster ........... 29.90
M Mad Prof. Mariarti ......... dt. 51,90 Team Yankee ................. 7390 | Future Wars ................ 29.90
{ MagicFly .................. dt. 69,90 T. Mutant Hero Turtles ....... 62,90 | Legend of Fairghail ........ 29,90
Manix ...........oooooiil. dt. 62,90 The Immortal ...... kompl. dt. 69,90 | Loom ...............ciiiin. 29,90
4 Mean Streets .............. dt. 62,90 Their Finest Hour ......... dt. 76,90 | Might & Magic2 ........... 29,90
MIG29 ..o 80,90 Time Guardian ............ dt. 62,90 | Operation Stealth .......... 29,90
Monthy Phyton Flying C. .... 51,90 Toki ............ ———_ dt. 62,90 | Pool of Radiance .......... 29,90
MUDS ... dt. 62,90 Torvak the Warrior ........ dt. 62,90 | andere Biicher auf Anfrage!

BESTELLUNGEN AB
90,00 DM
Versandkosten frei!

Kostenlos aktuelle
Preisliste anfordern!
System angeben
frankierten Riickumschlag
beilegen!

kA Ak hkkhhhkihkhhkkhkhkkkhkhkkk¥k

World of Wonders

Pedeode ke dkdhdhdkhkhkhkkkkk

Hdhenstr. 31
6231 Schwalbach / Ts.

GAMEBOY Spiele:

* k ok ok ok k ok ok ok ok ok ok ok kk ok ok ok ok

Tel. 06196 /824 67

Batifiari «covemmmmmmm e 59,90
Boinber BoY o smmsssiss 56,90
Double Dragon ................ 59,90
Master Karateka ............... 56,90
NorthKen ...................... 52,90
Puzznic ......................... 59,90
T. Mutant Ninja Turtles ........ 61,90

Mo-Fr.: 14-21 Uhr
Sa: 9-14 Uhr

andere Spiele auf Anfrage

GAMEBOY

+ Tetris
~+ Kopfhirer
+ Dialogkabel

firnur: .............. 154,90
Lightboy ................... 69,90
Schultertasche ............ 42,90
Tragekoffer ................ 42,90

Versandkosten: NN + 7,-, VK + 5,- DM
Ausland nur VK + 12,- DM — Preisédnderungen vorbehalten!




3

2 IR 3
IN-SZENE

die Amiga 90, 148t sich ein wa

YUnd auc

.. ja, um was eigentlich?

A
en— steckt. Wird gerade einPFo-

is wirk

aus, dafl auf
eranstaltung
wird, was nicht
gelfest ist: Unter

der verdutzte
er verschwinden”
Beta- und Sgnst-
en aus Lamfwer-
hen, Schubladen

en Zusténden ist es
er verwunderlich,
die Adissteller ver-~
versuchen, i}ﬁ{
or dem Zugriff der
igen  Jiger
Konnte man frii-
fasf allen Messestén-
alich herumspazie-
innern manche der
gute schon eher an
estungen. Der Zu-
dem Publikum

r- noch an einer
h iberschauba-
lle moglich, der
wird bei Nichtge-
inter dem Tisch ver-

‘mit

zZu .

gefuhrt, so ste-

aar Bewacher um
herum, die

15 tunlichst
dtzdem nicht] im Lauf-
erk. Sollte sich das mal

“nicht vermeiden lassen, wird

der Schacht halt mit Klebe-
band ,gesichert“. Ja, bei der
Vorfithrung von |, Power-
aren sogar regel-
ards be-
.',
] > ten-
ielten!
r alles nix, nac
jeder gréfleren Veranstal
ng tauchen mit.-s€hodner
RegelmiaBigk Releases
stolzen Ver
~fvom the Show"“ (CES in
ondon) oder ,stolen on

. Amiga 90" im Intro auf. Das _

liegt daran, daBl verschiedes
ne Gruppen sich er-
schirften Ja, ingungen
en und nun be-

ierte ,Spezialein-

auf die Pirsch

icken. Beispielsweise ver-
wickeln zwei der Langfinger
den ,Standwichter” in ein
Gesprich, wobei sie mit ih-
ren mehr oder weniger brei-
ten Riicken einen Kollegen
abdecken, der zwischenzeit-

schaft die Beute mit L1

.

pierwerk haben denn mit ei- 8

ner preisgiinstigen Schlaf-
stiitte.
Neben derart schindlichem
Treiben haben sich fiir Sze-
nemitglieder schon ein paar
liebgewonnene Messe-Tra-
ditionen eingebiirgert: Wer
beispielsweise Lust_atif ein
Plauschehen mit dén Leuten
von der KonKurrenz hat,
findet sich am Commodore-
Stand ein{ der ganz allge-
mein als Treffpunkt gilt. Ei-
ne ,ganz neue Errungen-

aft der Amiga 90 war es,
einladend weille Winde als
Graffity-Pinbrett zu miB-
brauchen. Am letzten Mes-
setag war praktisc
Fleckchen mehr z
das nicht mit wichtigen
teilun ie ,XXX are th

¥ oder ,Contact YYY
or swapping” verziert war!
Obwohl die Szene-Promi

bekannter Gruppen
ten war (Spreader,

doch in aller Munde - sogar
eine eigene Podiumsdiskus-
sion stand ddzu am Pro-
gramm. Neben einem ver-

einsamten Ex:Cracker, dem
berithmt/beriichtigten An-
walt Giinter von Graven-

th und einigen Mitglie-

schwindigkeit an ein siche-— dern von Indtistrie und Pres-

res Plitzchen auflerhalb des
Messegelindes. Meist sind
das Jugendherbergen, die an
solchen Tagen oft mehr
Ahnlichkeit mit einem Ko-

se saB} auch unser geschitz-
ter Chefredakteur mit auf
der Bithne. Die Diskussion
erwies sich jedoch als agsge-

sprochen langweilig,
: v
#

daf

Computer-A
ganzspezi
fir den volle

allen Lebenslaj :

Euer

Joker Verlag

»Dr. Freak ;|

Untere Par

D-8013 Haa




-

Versand Service
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AMIGA Programme AMIGA Programme

888 ATTACK SUB  DT. 8500 JUMPING JACKSON DT. 40,90
A10 TANK KILLER 1MB 7990 JACK NICKLAS GOLF 50.90
ACCOLADE IN ACTION 86,90 JACK NICKLAS GOLF DATA DISK 37.90
ADIDAS CHAMPIONSHIP 8500 KHALAAN DT 85,00
AMOS GAME CREATOR 10990 KICKOFF2 DT. 50.90
APRENTICE DT, 5490 KILLING GAME SHOW DT. 54,00
ATOMIC ROBOKIT DT. 5990 KINGS QUEST TRIPLE PACK 84,90
AWESOME DT, 7500 KINGS QUEST4 1MB 80,90
BACK TO THE FUTURE 2 5000 KLAX 4090
BADLANDS 50,90 LASTNINJA2 DT. 50,90
BARGAMES 8590 LEGEND OF FAIRGAIL DT. 85.90
BAT DT. 7590 LEISURE SUIT LARRY 3 1 MB 85,80
BATTLECHESS 2 DT. * 8590 LEMMINGS 59,90
BATTLECOMMAND DT. * 58090 LETTRIX DT. 50,80
BATTLEMASTER DT. 8090 LIGHT CORRIDOR DT. 85,90
BERLIN EAST VS. WEST DT. 6490 LIN WUHS CHALLENGE DT. 54,80
BETRAYAL DT. * 8690 LOGO 85,50
BIG BUSINESS DT.* 5490 LOOM DT 6950
BILLY THE KID DT. * 5600 LOOPZ 56,90
BLOCKOUT DT. 8590 LORDS OF THE RISING SUN DT. 72,90
BU DT. 8560 LOST PATROL DT. 50.90
BUNDESLIGA MANAGER  DT. 54,80 LORDSOF DOOM OT. 85,90
BSS JANE SEYMOUR  OT. 50,90 LOTUS TURBO CHALLENGE 50,90
CABAL 50,60 M1 TANK PLATOON DT, 72190
CADAVER DT. 90 MAGICFLY DT. 65.90
CARMEN SAN DIEGO DT. 7290 MANCHESTERUNITED DT. 50,80
CASTLE MASTER DT. 8490 MANHUNTER SAN FRANCISCO 1MB 74,80
CAPTIVE 5090 MANIAC MANSION DT. 66,90
CENTURY DT. * k MANIX 50,00
CHALLENGERS COMPILATION DT. MAUPITI ISLANDS  * 85,00
CHAMPIONS OF KRYNN DT. 1 MB MEAN STREETS OT. * 85,90
CHAOS STRIKES BACK * MIDWINTER  DT. 64,90
CHASE HQ 2 OT. * 0 MIDNIGHT RESISTANCE DT. 56.90
CHESSCHAMPION 2175 DT. MIGHT + MAGIC 2 89,80
CHESS SIMULATOR i MIND GAMES DT. 50,90
CODENAME ICEMAN 1 MB 90  MONTY PYTHON 54,00
COLONELS BEQUEST 1 MB 90  MOONBLASTER DT. 5490
COMBO RACER  DT. 90 MUDS. 85.00
CONQUEST OF CAMELOT 1 MB 0 MURDER DT. 50.90
CORPERATION DT. 90 NARC. DT.* 59.90
CRIME TIME DT. * NEUROMANCER DT. 1 MB 8590

CURSE OF THE AZURE BONDS DT. 1 MB ! NIGHT BREED DT. 50,90
DAMOCLES DT. : NIGHTHUNTER DT. 85,80
DAY OF THUNDER DT. | NITRO DT. 50,80
DINOWARS DT. s NORTH + SOUTH DT. 58,
DOMINATON  DT. J NY WARRIORS 1 MB 54,
DRAGON BREED DT. OIL IMPERIUM  DT. 54,
DRAGON HT ON THE ROAD KOMPLETT DT. 69,
DRAGON FORCE OOPSUP DT. 50,
DRAGONS LAIR2 1MB 104, OPERATION HARRIER DT. 50,
DRAGON STRIKE J OPERATION SPRUANCE DT. 74,
DRAGON WARS | OPERATION STEALTH DT. 50,
DUNGEON MASTER DT. 1 MB ! OPERATION STEALTH LOSUNG DT. 11,
DYNAMIC DEBUGGER * . ORIENTAL GAMES DT. A
EDITION ONE DT. | OVER THE NET DT. )
ELITE DT. | PANG DT.* |
ELVIRA DT.* A PARADROID 80 DT. .
EMLYN HUGES INT. SOCCER DT. : PINBALL MAGIC DT.

EPIC * : PIRATES DT. J
EPYX SPOATING GOLD DT. PLAYER MANAGER DT

EXTASE DT. J PLOTTING DT.

F-18 COMBAT PILOT DT. J POLICE QUEST2 1 MB

F-18FALCON DT. 1 MB 1MB

POOL OF RADIANCE  DT.
POPULUS DT.
POPULUS DATA DISK DT

F-18 MISSION DISK 1 DT.
F-18MISSION DISK 2 DT.

LN 2R R RO R RN RBEEBRENEEBNE

88888888838 83888838888888888888888383Y

IR I At i it it i R L T

F-19 STEALTH FIGHTER DT. 80,80 PORTSOF CALL DT. A
F-20 RETALIATOR 6400 POWERBOAT

FATAL HERITAGE DT. 80 POWERMONGER DT. .
FINAL BATTLE DT. 8580 POWERPACK COMPILATION |
FINAL COMMAND DT. 8500 PRINCE OF PERSIA ]
FIRE AND FORGET 2 DT. 5800 PROFESSOR MARIARTI DT.

FLIGHT OF THE INTRUDER DT.* 7580 PROJECTILE OT.

FLIMBO'S QUEST DT, 8590 PUZZNiK oT.*

FUPIT& IIAGNOSE 50,90 oT. &
FLOOD 85.90 MNW ISLAND OT.

FUTURE MKEI'BALL DT. J REEDEREI DT. ]
GOLDEN AXE DT. RED STORM RISING DT

GOLD OF THE AZTECS DT. J RESOLUTION 101 5
GREMLINS 2 DT. J RICK DANGEROUS 2

GUNSHIP DT. RINGS OF MEDUSA DT 1
HARD DRIVIN 2 * ROCK ‘N'ROLL  DT.

HARLEY DAVIDSON 4 ROGUE TROOPER 5
HEROES COMPILATION SAINT DRAGON DT.

HORROR ZOMBIES DT.* X SARACON

IMMORTAL DT. 1MB SATAN * 3
IMPERIUM  DT. SECOND WORLD

INTERNATIONAL 3D TENNIS
INDIANA JONES 3 ADV. DT.
INDIANAPOLIS 500 DT.

SECRET OF MONKEY ISLAND DT. *
SEGA MASTER MIX DT.
SHADOW OF THE BEAST 2 incl. SHIRT DT.

&83&8?&88%2&!!8838&888368'&'3&38&388‘&2288888&%2%‘8

GEIGRBRBRRRERRBRNEBEER
388888888888 88888888388

INSPECTOR GRIFFU DT. J SHADOW WARRIORS DT. .80
INTERNATIONAL SOCCER CHALL. DT. A SHOCKWAVE 80
INVEST DT. d SIMCITY DT .90
ISHIDO DT. J SIM CITY TERRAIN EDITOR 80
ISLAND OF LAST HOPE . SIMULCRA DT. 80
IT CAME FROM THE DESEART DT. 1 MB . SOCCERMANIA DT. 80
IT CAME FROM .... DATADISK DT.1MB SOUNDEXPRESS 80
JAMES POND SPEEDBALL 2 * ]

* = BEl| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR * Irrtum vorbehalten * L:sm&)og
Versandkosten: Nachnahme plus 7,00 DM Vorkasse plus 5 M * Ausland Euroscheck plus 10,00 DM

AMIGA Programme

SPINDIZZY WORLDS DT. 50,90
SPY WHO LOVED ME 48,90
STAR CONTROL * 65,90
STARFLIGHT DT. 85,80
STREET HOCKEY 50,00
STRIDER Il DT. 50,80
SUBBUTEO 54,90
SUPER OFF ROAD RACER DT. 85,90
SUPREMACY 00,80
SWORD OF THE SAMURAI DT. * 65,90
TACTICAL FIGHTER 2 DT, * 65,80
TEAM YANKEE DT. 85,00
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 85,00
TESTDRIVE 2 63,80
TESTDRIVE 2 SCENERYS JE 36,00
THEIR FINEST HOUR DT. 86,80
THE THIRD COURIER 85,800
THUNDERSTRIKE DT. 50,90
TIE BREAK DT 85,80
TIME MACHINE 50,80
TIME RACER DT. 65,80
TOM AND THE GHOST DT.* 65,80
TOTAL RECALL DT.* 59,90
TOURNAMENT GOLF = 685,80
TOWER FRA DT, 60,00
TRANSWORLD DT. 85,90
TREASURE TRAP 50,00
TV SPOATS BASKETBALL DT. 74,890
TV SPORATS BASEBALL DT. = 74,00
TURRICANE DT. 54,90
ULTIMA 5 78,80
UNLIMITED GOLF (JACK NICLAS) 72,90
uMs2 DT. 72,90
UN SQUADRON 58,90
UNREAL DT, 79,90
VAXINE DT 65,90
VENUS FLY TRAP 54,00
VOODOO NKGHTMARE DT. 85,90
WARHEAD 50,90
WELLTRIS DT. 60,90
WESTPHASER mit Zubehdr 80,00
WILD WEST WORLD DT. 85,90
WHEELS OF FIRE 60,80
WINGS OT. 74,90
WINGS OF DEATH DT, 65,90
WINGS OF FURY 50,80
WOLFPACK DT. * 7490
X-OUT DT. 54,90
XIPHOS * 58,80
ZAK MC KRACKEN oT. M.GO
ZOMBIE DT.
ACTION SERVICE 17,00
ADVANCED FRUIT MACHINE SIM. 24,80
ADVANCED SKi SIMULATOR 17,80
AIRBORN RANGER 29,00
BAAL 17.80
17,80
BARTS TALE 2 29,80
BLOOD MONEY 17,80
CONFLICT 17.80
CAPTAIN BLOOD 17,90
CYCLES ACCOLADE 24,00
FERRARI FORMULA 1 24,00
FLY FKAHTER 24,90
GRIMBLOOO 17,80
IMPACT 17,80
INTERCEPTOR 29,00
ITALY 80 17,00
KIKSTART 2 17.90
NITRO BOOST CHALLENGE 17,90
ON SAFARI 17.90
PACMANIA DT, 17,90
PRO TENNIS SIMULATOR 17,90
PRO POWERBOAT SIMULATOR 17,80
PROTECTOR 17,00
QUARTZ 24,90
ROCK STAR 17,80
S.A.8. COMBAT 17,80
SIDEWINDER 2 17,90
SPIDERTRONIC 17,00
STORMLORD 24,90
SUPER WONDERBOY 24,00
T-BIRD 17.80
TREASURE ISLAND DIZZY 17,90
ZANY GOLF 29,90
Abgabe nur solange der Vorrat reicht!

KIND WORDS 2 TEXTVERARBEITUNG DT. 109,90
INFOFILE DATENBANK DT. 100,80
OKTALYZER DT. MUSIK EDITOR 70,00
DE LUXE VIEW -VIEDO DIGITIZER- 348,00

n frankierten Rickumschlag. Bitte Computertyp angeben. *

WIAL-VERSAND SERVICE
Andreas Albert + Partner
LiegnitzerstraBe 13
8038 Grobenzell
Telefon 08142/8273
08142/53912 und 08142/8274

AMIGA ZUBEHOR

4 PLAYER ADAPTER

AMIGA ACTION REPLAY
ELEKTRONISCHER BOOT-SELECTOR
MIDI CONNI OR

Diskettenlaufwerke

3,5" FLOPPY EXTERN AS00-A2000, ABSCHALTBAR,
880 KB, EXTREM LEISE, SUPERSLIMLINE 25 MM
HOCH KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG 179,60

5,25" FLOPPY EXTERN AS500-A2000,
ABSCHALTBAR, 40/B0 TRACKS, MS DOS, 880 KB,
KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG 229,80

Re:chererwelteru ngen
B RAM ERWEITERUNG AS00 ZU|
ESNSTECKEN ABSCHALTBAR, 4 MEGA-

BIT CHIPS, AKKU-UHR 108,90

1,8 MEGABYTE RAM CARD AMIGA 500,

INTERN, MIT 512 KB BESTUCKT, UHR 249,90

2,0 MEGABYTE RAM CAFID_ AMIGA 500,

INTERN, MIT 512 KB BESTUCKT, UHR 289,890

8.0 MEGABYTE RAM CARD AMIGA 2000,

INTERN, MIT 2 MB BESTUCKT 489,00
Harddisk

HARDDISK STATIONEN FUR AMIGA 500

30 MBYTE 1088,00

40 MBYTE NEC 1268,00

50 MBYTE 1358,00

80 MBYTE 1498,00

AUTOBOOT-FILECARD FUR AMIGA 2000

30 MBYTE 898,00

48 MBYTE 1098,00

40 MBYTE SCSI 1288,00

80 MBYTE SCSI 13%8,00

83 MBYTE SCsSI 1488,00

ALLE HARDDISKS UND FILECARDS WERDEN
KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG UND MIT
AUTOBOOT A LF. 2 TREIBER AUSCELIEFERT.

MODEMS/BTX INTERFACE

BEST MODEM 2400 L 298,00
BEST MODEM 2400 PLUS 438,00
BEST MODEM 2400 EC MNP 5 548,00
BTX INTERFACE F. MULTITERM SOFT. 128,00
BTX INTERFACE F. COMMODORE SOFT. 128,00

Die Inberiebnahme dieser Modems/Bix
Interface am Netz der DBP-Telecom einschi.
Waest Berlin ist unter Strafe verboteni!

Scanner
REIS HANDY SCANNER TYP 2, 200 DPI,
SW, 84 MM 480,00
REIS HANDY SCANNER TYP 10, 400 DPI,
SW, 105 MM 858,00
REIS HANDY SCANNER TYP 8 COLOR,
4008 FARBEN, 64 MM 1488,00

REIS PERSONAL A4 SCANNER, 200 DPI,

LEERDISKETTEN

35"  2DD NoName 10er 9,80

35" 2HD NoName 10er 19.90

525" 2DD NoName 10er 5,80

5,26° 2HD NoName 10er 12,90
MAUSE

REIS MOUSE FUR ALLE AMIGAS 79.00

MOUSE SET HAUS/HALTER/PAD 19,80

DISKETTENBOXEN

BOX B0 STCK 3,5° DISKETTEN
BOX 100 STCK 5,25 DISKETTEN

19,80
19,80




6x in Berlin!

Priifen Sie die Software,
vor dem Kauf!

Endlich nicht mehr die
” Katze-im-Sack” kaufen!

SoftPower Filialen
Wedding - Schwedenstrae 18c
Spandau - Schénwalder Str. 65
Moabit - StromstraBe 55

SoftPower Stationen
Neukolin - HermannstraBe 12
Neukolin - LahnstraBe 94
Charlottenburg - Wundtstr. 58/60

NEUHEITEN - SERVICE
030/492 20 56 - 10.°-18.*

VERSAND - SERVICE
030/375 60 13 - 10.°-18.

02162/12073 w

Guten Rutsch! /

ein Frohes Fest

wiinscht
allen Kunden

und einen

® | Jahr Garantie auf jedes Spiel!

* Versand erfolgt in Sicherheitsverpackung!

® Samtliche Preise sind “Inklusiv-Preise™!

Keine Mehrkosten durch

Porto und Verpackung!

SoftPower
Schonwalder Str. 65
D-1000 Berlin 20

A
AR

HARDWN RE

SOFTWARE

/

[SoftPower Fiiale.

HANNOVER;

Wir fGhren Software,
Public Domain und Zubehér, fOr
® Amiga ® Afarie C-64ePC @

Hildesheimer Str. 118
3000 Hannover 1
Tel.:0511/809 44 84
Y NEU NEU 44

w .
SoftPower Station

HANNOVER

Burgdorfer Str. 48
3160 Lehrte
Tel.:05132/41 12

02162/12073

Software Amiga PC_ ST CB4 Software Amiga PC_ST C64
688 Attack Submarine Sim 5850 7250 - Harley Davidson Sim 74,50 - - -
A-Mos Anw 9950  Stos 99.50 Heroes Quest Adv B9.50 B4.50 8950
Advanced Tactical Fighter 2 Stm 64,50 69,50 69,50 Heroes Quest 2 Adv a A 89,50 - -
Altered Destiny Adv a A 7450 - Imagine (Turbo Sitver Nachi) 548 - - - -
Awesome Act 8450 - Imperium Str 64,50 - 64,50 -
BAT Sim aA 8950 Indiana Jones Adventure  Adv 6450 6950 8450 -
Bad Blood Adv - 79.50 - - Indianapolis 500 Sim 64,50 64,50 - =
Bards Tale 3 Rol 6950 6950 - 4450 Interceptor Adv 5850 8750 -
Battle Command Adv 6950 ah - Intern. Saccer Challenge Sim 5950 6950 59.50 -
Battie Squadron Act 5950 aA - Invest Sim 57,50 - 58.50 -
Blood Money Act 5950 5950 aA 3450 Ishido Ges 6450 7450 - =
Buck Rogers Rol 69,50 69,50 - - JamesPond under Water Agent Act 54,50 - 5450
Budokan Act 5950 6450 Jones In. The fast Lane - 7250 - -
Bundesliga Manager Sim 4850 5950 4950 Karser Sm 99,50 99.50 =
Cadaver Adv 6450 - 6450 Kick off 2 Sim 57.50 - 3750
Captive Adv 5450 - 6450 Kifing Game Show Act 6450 . -
Carmen Sandiego Adv 6350 69.50 Kings Bounty Adv aA 69.50 - 5450
Centurion, Defender of Rome Str a A 6450 - . Kings Quest & Boo B9.50 6950 8950 -
Champions of Kryan Rol 6450 7150 6950 5950 Kings Quest 5 Adv - B350 - =
Chaos Strikes Back Rol 6450 - 69.50 - Legend of Faerghail Rol 6450 6950 - =
Chuck Yeager 2.0 Sim 54,50 64,50 - Leisure Suit Larry 3 Adv B950 B950 BISO -
Codename lceman Adv B950 8950 - LHY Atack Chopper Sim ah 79.50 - -
Colonels Bequest Adv 6450 B84.50 - Lightspeed Adv ah ah ah -
Covert Action Act ah 99.50 - Loom Adv 69,50 6950 6950 -
Comic Setter [dt Version) Grf 9950 - - - Loopz Str 59,50 59,50 -
Conflict!l Sir 19,50 - 19,50 - Lords of Doom Adv 64,50 “‘50 64,50 39,50
Conqueror Sim 6450 6450 64,50 - Lost Patrol Act 58,50 6950 5950 -
Congquest of Camelat Adv 8950 8950 8950 Lotus Esprit Turbo Challenge Sim 64 50 -
Corporation Adv 6450 64,50 - M 1 Tank Platoan Sim 8450 84,50 84,50 &
Curse of the Azure Bonds Rol 6950 6950 6950 6450 Magic Fy Act 6450 64,50
Curse of Ra 5950 5450 3950 Midnight Resistance Act 5950 - 5950 3950
Das Stundenglas 7450 7450 Midwinter Str 6450 6950 6450 =
Dino Wars - - Mig 29 Fulerum Sim 7950 - 7950 -
Dragon Breed - 6450 4450 Murder Adv 6950 7450 5250 4450
Dragonfiight 0l 7450 7450 7450 - Nightbreed Rov 7450 7450 -
Dragonstrke Sim 6950 - Oil Impetium Str 4950 4950 4950 3950
Dungeon Master Rol 6450 59.50 Oils Well Sierra Act 5950 - -
ESS Sim 6350 9950 - 0On the Road Sim 59 50 6950 69.50 -
Elite Sim 6450 6450 - Operation Harrier Sim 5950 5950 5950
Emlyn Hughes Int. Soccer  Sim 5850 - 5850 3450 Operation Steath Adv 64,50 64 50 -
F 16 Combat Pilot Sim 5950 5950 5950 49,50 PGA Tour Galf Sim - 64.50
F 16 Falcon Sim 7450 8950 74,50 - Pipe Mania Act 6450 6450 5950 38,50
F 16 Falcon 2 Sim - ah - Pirates Str 6450 5950 6450 49,50
F 16 Falcon Mission Disk Too 49.50 53,50 Player Manager Sim 49,50 - 4950 =
F 16 Falcon Mission Disk 2 Too 4950 49 50 Police Quest 2 Adv - B350 B4.50 -
" F 19 Stealth Fighter Sim 6950 8450 6950 Pool of Radience Rol 64,50 5850 64,50 59,50
F 29 Retaliator Sim 59.50 - 6250 Populous Aol 6450 6450 64,50 -
Fatal Heritage Adv 6950 Ports of Call Sim 6950 8450 - -
Fire and Forget 2 Sm 5950 6450 5950 Powermonger Sim 69,50 ah 6350 -
Flight of the intruder Sim 8950 8950 7450 Prince ol Persia Adv 6450 6450 64,50 -
Flood Act 6450 64,50 Rise of the Dragon Adv - 8950 - -
Full Metal Planet Act 5850 ) 58,50 R-Type 2 Act 59,50 5950 3350
Future Wars Adv 5450 - Railroad Tycoon Sm aA B350 - -
Ghostbusters 2 Act 5850 39,50 Ranbow Island Ges 58,50 4950 3950
Goid of the Aztecs Adv 54,50 54 50 Reeders Sim 48,50 4450 3450
Great Couns 2 Sim 6450 6450 6450 5150 Resoluton 101 Act 6450 B450 B450 -
Gremiins 2 Adv 5450 - 4950 Rick Dangerous 2 Act 59,50 59,50 39,50
-

Software Amiga PC ST Cod Mause liir alle!
Saint Dragon Act 64,50 - - - High Resolution Maus 1Gr AMIGA/ATARI 280 dpi
Sarakon Sim 6450 6450 64,50 4950 mit Mousepad 99,
Second World Sim 6450 6450 6450 39.50 Relsware Miuse fir AMIGA/ATARI/PC 77
Secret of the Monkey Island Ady 89,50 89,50 8850 N Optical Maus fir AMIGA/ATARI - die ohne Kugel 119,-
Secret of the Silver Blades  Rol 6450 64,50 64,50 58,50 Infrarot Maus fir AMIGA/ATARI - die ohne Kabel 189
Shockwave Act 59,50 - - =]
Silent Service 2 Sm aA 8950 - - Joysticks tir alle:
Sim City Str 6950 6450 7150 4950 Comi
petition Star 0r AMIGA/ST/C 64 39.50
Snowstrike Act 8450 5450 4950 39.50 Campetition Star lir SEGA MEGA 5450
Soccer Mania Sam 56,50 5850 3950 Competition Star fir XVAT incl. Steckkarte
Sorcerian Sierra Act - 89.50 - = mit 2 tem Port 89.50
Space Quest 2 Adv 8950 8950 8850 - Advanced Gravss der Luxus Stick fir AMIGA/ST/C-64 89.50
Space Quest 3 Adv 8950 8950 8350 - Advanced Gravis der Luxus Stick fGr XT/AT 3
Space Rogue Str 6950 6850 6450 51.50 Advanced Gravss der Mousestick -
Starfight Sim 5950 5950 5950 3650 ersetzt Maus und Joystick
Stormovik Su 25 Sm - 25 - S )
Team Yankee Sim 72,50 - 1250 = Sound fiir alle!
Teenage Mutant Hero Turtles Act 6450 - 6450 - B
Test Drive 3 Sim A 74,50 % - AD Lib Sound Board mit Juke Box Software for XT'AT 269
The Immortal Act 6450 - 6450 s AD Lib Sound Board mit Composer Kit flr XTAT 299 -
Their Finest Hour Sim 6950 6950 69,50 ! SOUND BLASTER deutsche Anleitung - kein Drucklehler - 369.-
Tower Fra Sim 72,50 i % " GAME BLASTER - reichhaltige Softwareausstattung 229
Trans World Sim 69,50 Roland Soundboards/Komplettsysteme fur PC ah
Turrican Act 4950
Uttima 5 Rol 69.50 LI I
Ultima & Rol aA GAMEBOY mit Tetris/Batterien/ Ohrhorer/ Link-Kabel 159,
Worlds of Ultima [Savage Emlra: - SEGA MEGA DRIVE deutsche Version mit
UN Squadron Act 6250 62,50 - FTZ/Garantie/Game/HF-Umschalter/Contral Pad und
Vawne Act 59.50 - 5350 = allen Kabeln 479,-
Voodoo Nightmare Adv 6450 54,50 - SEGA MASTER CONVERTER fir MASTER SYSTEM Games
Wheels of Fire Sim 67,50 6750 4950 auf dem MEGA 129
Wild West World Sim 8950 = = - ATARI LYNX deutsche Version mit Cal Game: 389
Wing Commander Sim - 7950 - - SEGA MASTER/MEGA - GAMEBOY - LYN
Wings Sim 7450 - - - n groBer Auswahl
Wollpack Sim aA 8450 - -
Wonderiand Adv 6950 6950 - -
X-Copy + Hardware Anw 5850 - - -
X-Copy Professional Cop 7950 - - " "
Xiph Act 6450 - BA . Versandbedingungen:
Zack MacKracken Adv 5450 6450 6450 49,50 Bei Vorkasse + DM 5,00,
Hardware bei Nachnahme + DM 7,00
3.5 ext. DiscDrive mit Bus, abschaltbar lir AMIGA gusiand fur Vorkusse
. DiscDrive mit Bus, abschaltbar 1 7
5.25 ext. DiscDrive 40/80 Bus abschalh. fir AMIGA, EC-Scheck + DM 12,00.
3.5 Lautwerk Iir AMIGA 2000 mtern i - I
525 Lautwerk fir AMIGA 2000 intern ais df1 Bestellungen telefonisch:
5.25 Lautwerk fir AMIGA 2000 intern ais df2 HOTLINE Mo - Fr. 9-11&14-19 Uhr
512 KB Speichererweiterung 1r AMIGA 500 intern Tel.: 02162/12073 - Anrufbeantw. 24 Std.
Megabit Technologre, wirenfeste AKKL-Uhr, abschaltbar Fax: 02162/12074
unentbehrhich fur jeden AMIGA 500 Spitzenqualitét 139 -
Bestellungen schriftlich:
Eimge Newheiten waren be: Druckiegung diessr Anzeige noch nicht
seferbar Andare Tite fanden hier vieleicht keinen Piatz meh HAMO K. Rsges, Rahserstr. 235,
Aktuelie informatonen dber unseren 3 4060 Viersen 1
und Prezsi 9 Preishisten gegen DM 1,60 in Briefmarken.
. —




Tausende von Fans in aller Welt werden sicherlich schon sehnsiichtig darauf gewartet
haben — nun ist es endlich soweit: Psygnosis hat sein drittes T-Shirt herausgebracht!
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Das teuerste T-Shirt der Welt, dritter Teil.

Um es gleich vorwegzunehmen - das
Ding ist garnicht schlecht! Wie bei
Psygnosis so iiblich, hat es Grofle L
und kommt in einer erstklassigen Pla

steht aus 100% Baumwolle und laft
sich bei 40° waschen; die Anleitung im

AN
o)
%

Kragen ist zwar englisch, aber leicht
verstiandlich.

AuBerdem liegen dem T-Shirt noch
drei Disketten bei, die hier ebenfalls
kurz vorgestellt werden sollen. Auf der
ersten befindet sich wieder eines der
berithmten Psygnosis-Intros, auf den
beiden anderen ein Spiel namens Awe-
some. Darin geht es um einen Welt-
raumkapitin, der sich mit allen mégli-
chen Handelsgeschiften durchs Leben
schlidgt. Zur Zeit hat er aber ein ziem-
lich grofles Problem - das Sternensy-
stem, in dem er herumfliegt, soll nim-
lich demnichst gesprengt werden! Ab-
hauen lautet also das Gebot der Stun-
de...

Klar, daB die Flucht des Kapitiins in
eine einzige Ballerorgie (mit diversen
Varianten) ausartet; unterbrochen

- VO entlig

so wie alles
ngs haben’s ein-

Reflections — die J 1:1

fach drauf. Dasselbe gilt fiir den
Sound: Spitzenklasse! Nur was

das

Gamedesign und die Handhabung an-
geht, da hapert’s mal wieder ein bif3-
chen. Es gibt z.B. etliche Level in
»Asteroids“-Manier, bei denen man
ein Riesenraumschiff steuert, das zwar
recht gut aussieht, aber halt auch sehr
leicht getroffen wird. Zudem ist das
ganze Spiel im NTSC-Format, so daB
man zur Orientierung meistens auf das
Radar angewiesen ist. Was aber niitzt
die schonste Grafik, wenn man dafur
einen ,Instrumentenflug® machen
muf}? Fast das gleiche Problem taucht
bei den 3D-Sequenzen auf, die ein
biBchen an die ,Space Harrier*-Spiele
erinnern. Hier hat man zwar nur ein
kleines Schiff, aber da die Gegner auch
von hinten kommen, stehen die Chan-
cen fir rechtzeitige Ausweichmanédver
denkbar schlecht. Am fairsten sind

i 2N rg y
en kann. Anders

fen abg/ hakt wer

ausgedriickt — wer sich bereits die
ersten beiden T-Shirts zugelegt hat,
weifl schon ungefihr, was ihn erwar-
tet... (mm)

Awesome

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:

31%
54%
Preis/Leistung:

Red. Urteil:

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 85,- DM
Hersteller: Psygnosis
Bezug: Funtastic

Spezialitit: Spiel vor dem Kauf unbe-
dingt ausprobieren — zwei unserer Test-

muster en defekt! Bei IMB kiirzere
ten, Zweitlaufwerk wird un-
funktion.



Der Amiga Joker meint:
Toyota Celica GT Rally

— gelungenes Rennspek-
takel fiir Realismus-Pu-
risten.

Das Hauptmenii der Toyo-
ta-Rally enthilt neben den
gingigen Standardoptionen
(Maus/Joystick, Automatik
oder Schaltgetricbe) ein
‘paar recht interessante Fea-
tures: Zum Beispiel 148t sich
hier die Sensibilitit der
Steuerung bestimmen. Im
»High“-Modus geniigt ein
vorsichtiges Antippen des
Joysticks, um den Wagen
zum Ausscheren zu bringen,
bei der Einstellung auf
~Low®“ mufl man schon we-
sentlich kriftiger hinlangen.
Wer seine Anpassungsfihig-
keit einem echten Hértetest
unterzichen will, sollte die
Option ,Reverse Steering"“
anwihlen - dann funktio-
niert die Steuerung namlich
genau entgegengesetzt!
AuBlerdem darf man noch
einen Copiloten kreieren.
Das geht so: Man sucht sich
einen Kurs aus, der dann
(vergréBert und in Drauf-
sicht) in einem kleinen Fen-
ster vorbeiscrollt; an beson-
ders markanten Punkten
gibt man ,Rechts“- oder
.Links“-Kommandos ein.
Kommt der Wagen wihrend
des Rennens bei diesen Stel-
len an, sagt der Copilot in
schénster  Sprachausgabe
~Iurn right* bzw. ,Turn
left*. Wem das alles zuviel
Arbeit ist, der kann auch
einen fixfertigen Computer-
Beifahrer in Anspruch neh-
men, aber er sei gewarnt: Bei
diesem Burschen stimmt oft
das Timing nicht, und falls
man dann zu frith abbiegt
und in eine Scheune kracht,
kostet das 20 Strafsekun-
den!

Hat man die Einstellerei mal
hinter sich gebracht, geht’s
entweder zu einer kurzen
Proberunde oder gleich zur

a3e3

Co—drivers notes

Message: Right

- Key Commands

Go  forwards
Down Go backwards

O -Clear message

1, YEasu ' left”

2 T"Lefkt™

3 -PHard left”

4 "Easuy right”

S PRight”

6 Y"Hard »ight™
“Then”

FaC Mhan finiahad

:-‘- { = _,c *J] = - '
B wlaz #

Toyota-Weltmeisterschafts-
rally.- Dabei miissen insge-
samt 30 Kurse absolviert
werden, jeweils zehn in Eng-
land, Mexico und Finnland.
Nur wer sich in einer Aus-
scheidung unter die 20 Be-
sten gespielt hat, darf im
nidchsten Land wieder an

den Start gehen. Wihrend
man in seinem High Tech-
Reiskocher sitzt, kriegt man
das Geschehen aus der Sicht
des Fahrers zu sehen, ganz
dhnlich wie beim Klassiker

»Test Drive®. Zwei behand-
schuhte Hiinde umklam-
mern das Lenkrad, die Uhr

lauft unerbittlich, draullen
rasen kleine Hiuschen in
ausgefiillter  Vektorgrafik
vorbei. . . Es ist anfangs gar
nicht so leicht, den Wagen
auf der Strafle zu halten,
aber mit ein biBchen Ubung
sind zumindest die ersten
fiinf Kurse ohne weiteres zu
packen. Es gibt Berge und
Téler, Wiistenstiirme, Eis,
Schneematsch, Regen — und
gottseidank auch einen
Scheibenwischer!

Die grafische Darstellung ist
durchaus iiberzeugend, ab-
gesehen von einem kleinen
Ruckeln geht’s immer sau-
ber und ordentlich flott
durch die Landschaft; aku-
stisch ist eine realistische
Geriduschkulisse angesagt.
Technisch ist also alles OK,
ein Manko hat das Spiel
aber doch: Es gibt keine geg-
nerischen Autos! Das ist
zwar realitdtsgerecht, weil
die Teilnehmer einer ,,richti-
gen“ Rally ja zeitlich ver-
setzt starten — aber schdner
wir’s mit ein bilchen Kon-
kurrenz halt schon gewe-

. (C. Borgmeier)

Toyota Celica GT Rally

Grafik: 78%
Sound: 72%
Handhabung:  72%
Spielidee: 59%
DauerspaB: 70%
Preis/Leistung: 70%
Red. Urteil: 71%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Gremlin
Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: Spielstinde kon-
nen abgespeichert werden,
lastig gestaltete Code-Abfra- |

ge.
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sfilm Games uber die Kunst des Computer-Spiels

TRAUMSCHIFF,
LEICHT GEBRAUCHT
ZU VERKAUFEN

Drei Priifungen haben Sie hinter sich.
Jetzt dirften Sie sich eigentlich Diplom-Pirat
nennen. Doch derschwierigste Testkommterst
noch. Treffen Sie sich mit Stan, dem
geschwiitzigsten Gebraucht-Schiff-Héndler
aller sieben Weltmeere, und luchsen Sie ithm
cin billiges Schiff ab. Aber passen Sie auf, da
das Verkaufsgenie lhnen keine morschen
Planken andreht - denn es geht um weitmehrals
frohliches Pliindern in tropischen Gewiissern.

Lucasfilm Games liddt Sie ein zu einer
Reise in die Karibik des 17. Jahrhunderts, um
aneinem spannenden, gruseligen und komischen
Abenteuer teilzunehmen.

“The Secret of Monkey
Island™ ist eine Geschichte um
Piraten, Schiitze und klirrende
Schwerter. Als Zugaben gibt es
schone Frauen, Kannibalen,
Geister, eine 300 Pfund schwere
Voodoo-Priesterin,Schiff-
briichige, Leichen, Monster,
Zirkus-Artisten und jede Menge Affen.

Pleite, ratlos
und ohne Freunde

So kommen Sie auf Melee Island an, dem
gefiirchteten Hauptquartier aller Freibeuter der
KRaribik. Thr Berufswunsch: Piraten-Kapitidn.
Dummerweise haben die anderen Seeriduber so
thre Zweifel, ob Sie aus dem richtigen Holz

geschnitztsind. Alsobittetman Sie, dreikieine
Priiffungen hinter sich zu bringen.

Dabei brechen Sie in das Landhaus des
Gouverneurs ein. lernen Fechten (und dabei

jede Menge Beleidigungen), buddeln einen

Schatz aus und erfahren, was diese Piraten
alles in ithren Grog tun.

Und wenn Sie die drei Priifungen hinter
sich haben, geht das Abenteuer erst richtig
los...

Laft Sie die Handlung kalt,
macht Sie die Grafik heil}

Lucasfilm Games ist
bekannt fiir die tolle Grafik und
Animation, die in Spiclen wie
“Indiana Jones und der letzte
Kreuzzug oder"Loom” fiirviele
“The Secret of Monkey Island™
haben wir nochmal dazu gelegt.
So hat die Grafik jetzt bis zu 256 Farben
(abhidngig vom Computer-Typ). AuBerdem ist
es das erste Adventure mit 3D-Perspektive, in
der Figuren nach “vorne” und “hinten™ gehen
kénnen und dabei gréfier und kleiner werden.
Dazu kommen neue Kamera-Winkel, die Sie
bisher in keinem anderen Adventure gesehen
haben. So kommt echtes Kino-Feeling auf.

Dall Sie ohne lidstige Eintipperei
auskommen, und stattdessen bequem Dinge

Ahhs und Ohhs gesorgt hat. Fiir

am Bildschirm mit der Maus anklicken, ist fiir
uns selbstverstiandlich.

Worauf warten Sie noch?
Die Karibik ruft!

Zwei Dinge sollten wir noch erwiihnen:
Zum einen haben bisher alle unsere Adventures
bei Testberichten abgerdiumt und Preise wie
“Bestes Adventure des Jahres” gewonnen -
und “The Secret of Monkey Island™ wird da
sicher keine Ausnahme machen. Zum anderen
spinnen wir auch diesmal unser Seemannsgarn
komplettin Deutsch: Nichtnurinder Anleitung,

sondern auch auf dem Bildschirm.

[UCASFILI

(G A MES|

Also entern Sie den niichsten Software-
Hindler und verlangen Sie “The Secret of

Monkey Island”. Erhiltlich in Kiirze fiir MS-
DOS-PCs (EGA / 16 Farben), MS-DOS-ATSs
(VGA /256 Farben), den Commodore Amiga
und Atar1 ST,




ATK

Ist irgendjemand auf der Su-
che nach einer ,einmaligen
Mischung von Arkadenaktion
und unglaublicher Strate-
gie“? Demjenigen konnten
wir namlich schonmal verra-
ten, welches Game er sich
besser nicht zulegen sollte.

Werbespriiche auf Spiele-
packungen sind ja immer
mit Vorsicht zu geniellen,
aber in diesem Fall ist man
vor lauter Ubertreibung der
Wahrheit schon wieder ver-
dichtig nahe gekommen:
Die ganze Strategie bei ATF
II besteht namlich darin,
den Feind abzuballern, ehe
er einem zuvorkommt - un-
glaublich strategisch. ..

Zunichst darf man sich sei-
ne Mannschaft und eine
Mission aussuchen, an-
schlieBend wird der Flieger
betankt und mit Waffen
ausgeriistet. Im Cockpit sit-
zend, siecht man die schach-
brettartige Vektorlandschaft
mit dem eigenen Flugzeug

SPIDERMAN

So populidr die Comic-Hel-
den aus dem Hause Marvel
auch sein mogen, am Compu-
ter bringen sie es einfach zu
nix. Empire hat schon mit
,Dr. Doom’s Revenge* dane-
ben gelangt, jetzt mufite auch
Spidey dran glauben. ..

Bereits der krichzende Ti-
telsoundtrack  laft  das
Schlimmste befiirchten, und
so kommt’s dann auch. Weil
sich aber wenigstens der
Grafiker des Comic-Intros
ein billchen Miihe gegeben
hat, sei die Vorgeschichte
auch kurz erwahnt: Peter
Parker, alias Spider-Man
(., Die Spinne”) muf} feststel-
len, daf} seine Frau vom Su-
perschurken Mysterio ent-
fithrt wurde. Die Spur fiithrt
in die Rockwell Studios, wo
sich der Rest dieses kiim-
merlichen Games abspielt
(sofern man nicht schon zu-
vor an der lastigen PaBwort-

|

im Vordergrund; darunter
befinden sich drei umschalt-
bare Monitore fir Uber-
sichtskarte, Radar, Feind-
objekte und Flugdaten. Die
Feinde sind zwar zahlreich,
aber mihelos zu erledigen.
Fliegen tut das Ding zudem
mehr oder weniger von al-
lein — mit einem Wort, die

Der Flug:
einmalige Action. ..

abfrage verzweifelt ist). Mit
der winzigsten Spielfigur al-
ler Zeiten klettert man uiber
Mébel und Winde der un-
glaublich langweilig gestal-
teten Level und legt per
Schuf mit dem Spinnen-
netzstrahler Schalter um,
auf dal sich Durchgidnge
offnen. Man kann auch am
eigenen Netzfaden herum-
schwingen und so versu-
chen, die mickrigen Fallen

K¥fazuca SPIDER-MANT
oosS38

Angelegenheit st
sprochen langweilig!
Die Grafik ruckelt zwar
leicht, ist aber sonst in Ord-
nung; die Soundeffekte
kommen iiber ein bifichen
Hintergrundrauschen und
Schlachtenlarm nicht hin-
aus. Bei der Handhabung

ausge-

muf} man unterscheiden: Im
Normalfall ist sie fiirchter-
lich, weil man mit dem Joy-
stick fliegt und gleichzeitig
die Maus zur Abwehr feind-
benotigt.

licher Raketen

Die Waffenauswahl:

und Wachroboter Mysterios
zu umgehen.

Das Spielprinzip ist noch
oder, als sich das hier anhé6-
ren mag, hinzu kommt, daf}
bei diesem Programm wirk-
lich alles in die Hose gegan-
gen ist: Die Steuerung ist
elend ungenau, die Sound-
FX sind auf PD-Niveau,
und die Animationen des
Helden gelinde gesagt ein
Witz. Und wie am Screen-
rand Spideys Abbild (nach
Feindkontakten) langsam
von den Fiilen aufwirts
skelettiert, sorgt ebenfalls
fur eher unfreiwilliges Ge-

Heao Moo Rxs rrc

Spinne am Morgen, Kummer und Sorgen!

unglaublich strategisch. ..

Wer dagegen statt der FX
die einténige Musik an-
wihlt, bleibt wie durch ein
Wunder von Raketen ver-
schont! Aber selbst dieses
hochinteressante  Feature

macht ATF II keineswegs zu
einer empfehlenswerten An-
schaffung. (wh)

Grafik: 63%
Sound: 51%
Handhabung: 43%
Spielidee: 32%
DauerspaB: 38%
Preis/Leistung: 37%
Red. Urteil: 38%

Fiir Anfiinger

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Digital Integra-
tion

Bezug: Leisuresoft
Spezialitit: Kein Kopier-
schutz, Handbuchabfrage,
Highscores werden gesaved.

lachter. Berithmte letzte
Worte: Wire dieses Game
1983 fiir den C 16 herausge-
kommen, hiitte es vielleicht
sogar ein paar Kéufer gefun-
den...(ml)

Spider-Man

Grafik: 18%
Sound: 19%
Handhabung: 29%
Spielidee: 21%
DauerspaB: 19%
Preis/Leistung: 11%
Red. Urteil: 18%

Fiir Anfiinger

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Empire
Bezug: Korona Soft

Spezialitit: Mit in der Box:
deutsche Anleitung, engli-
sches Comic, guter Poster.
An manchen Stellen kann
der Spielstand gesaved wer-
den.
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Hangstein 16a - D-4920 Lemgo
Tel. 05261/68475 Fax 05261/68229

Fachversand fur AMIGA Hard- und Software — Public Domain — Shareware

Uber 5.500 PD-Disks aus ca.150 Serien ABO-MOGLICHKEIT °
zur Zeit lieferbar! . auf Neuerscheinungen aller oder nur bestimmter Serien!
z.B. Fred Fish, Kickstart, Taifun, ACS,RPD, Chiron, Faug, RHS, e
Auge, Tornado, Pormoschow, Cactus, TBAG, Panorama, Safe ... 3 DEUTSCHE KATALOGDISKS 10.— DM
2 1 o DM (Scheck, Briefmarken oder bar) zuzgl. 2.50 DM Porto.
je 3,57 PD-DISK bei Abnah 100 Stick

: s eiAbnahmevon 100Stick . epIRLE-PAKET I+ II  je 40.— DM
2.20 DM i Avnahme von 1 - 99 Stiick 30 bzw.11 PD-Spiele auf 10 Disks
Preise inkl. 3,5 "-Disk / — inkl. Etiketten / — mit doppeltem
erify« auf 12 NoName-Disks kopiert. EINSTEIGER-PAKET 40.— DM

fiir Amiga-Anfanger mit CLI-Hilfen, Infos, Demos usw.

@ BITTE KOSTENLOSES INFO ANFORDERN! @  auf 10 Disks

SUPER-PAKET i50isks 55.— DM

bestehend aus Textverarbeitung, CAD, Haushaltsprogramm,
Anti-Virus-Disk mit 15 Viruskillemn, Spiele und niitzlichen Utilities.

DELUXE-BENCH 29.90 DM
Eine Superdisk!!! Endlich komfortables Arbeiten mit dem Amiga CLI!
1.3 MB der besten AMIGA-Arbeitshiifen in komprimiertem Format. Be-
reits beim Booten wird die neueste Version von VirusX, die resetfeste
Ramdisk (VDQ) und ein Anti-Guru-Programm im System installiert. Wei-
tere Utilities: 3 schnelle Kopierprogramme fiir bis zu 4 Laufwerke, Boot-
Intro-Maker, Mausbeschleuniger, Textverarbeitung, Bildschirmschoner,
ein- + ausschalten des Audio-Filters, Packer/Entpacker mit Maussteue-
rung, Utili-Master z. Ausfiihren aller CLI-Befehle per Mausclick usw ....

UNSERE ABC-SOFT-SERIE ENTHALT NUR AUSGEWAHLTE SPITZENPROGRAMME'

Videodatei und Etikettendruck, deutsch DM 5.- | 24 Resetfeste Ramdisk fiir Kickstart Vi2+13 DM 5.~
Return to Earth, die Weltraum-Handels- 25 Anti-Virus-Disk mit 15! Viruskillern DM 5.-
Simulation DM 5.- | 26 NoFastMem, resetfest, schaltet ihre Speichererweite-
D-Sort lll, Diskettenverwaltungsprogramm rung, resetfest ab! Wichtig bei vielen Spielen! DM 5.—
in deutsch DM 5.- | 27 Star-Trek VersionvonT.Richter 2 Disks DM 10.-
Virus-ControlV 1.3 erkennt auch Linkviren, 28 Quickmenu zum Erstellen von Workbenchmeniis,
deutsch DM 5.~ deutsch DM 5.-
Tetrix, der Spielhallenhit DM 5.- Pacman Umsetzung des Spielhallenhits DM 5.-
New-Tek-Sound Grafik- und Animationsdemo! Hier Soundtracker-Supersounds und Intros. Fertige
zeigt der Amiga, was inihm steckt! 2 Disks DM 10.- phantastische Musikstiicke auf 5 Disketten DM 25.—
Aktien eine Aktienverwaltung in deutsch DM 5- Diskey Diskettenmonitor mit deutsch. Anltg. DM 5.—
Haushaltsbuchfiihrung komplett in deutsch DM 5.— Skat sehr gute deutsche Skatspielsimulation DM 5.—
Blizzard ein Super-Ballerspiel DM 5.- Animations 8 Disketten mit Super-Animationen,
Star-Trek erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffs 1 MB erforderlich DM 40.-
Enterprise! Bendtigt 1 MB-Speicher 3 Disks DM 15.— Labelprint V3.0. Etikettendruckprogramm fur 3,5"
Power-Packer V2.3b Spitzendatencruncher DM 5.—- und 5,25"-Disketten, deutscher Anleitung DM 5.-
DME-Editor in deutsch konfiguriert! DM 5.- . Monopoly, deutsch DM 5.-
The Ultimate Game Editor V2.5 zum Verandern von PCQ-Pascal-Compiler-Paket
z.B. Interceptor, Ports of Call, Eards Tale, mit deutscher Anleitung DM 5.-
in deutsch DM 5.- Tunnel-Vision -
Xylromc intergalaktisches Handelssnmultatlon Finden Sie Ihren Weg aus dem Labyrinth DM 5.-
utsch DM 5. China-Challenge, Shanghai-ahnliches Spiel
Zatur ein Denkspiel mit deutscher deutsche Anleitung DM 5.-
Sprachausg. DM 5.- Deluxe-Hamburger, ein Ballerspiel mit
Diashow mit hiibschen Girls auf 2 Disks. Ketchupflasche DM 10.-
Nur mit Altersnachweis ab 18 Jahren DM 10.- Copy-Disk 4 sehr gute Amiga-Kopierprogr. DM 5.—
Sonix-Sound-Paket 8 Disketten mit fertigen Sounds DFU-Terminal-Disk enthilt Acces V1.4,
inclusive Sonix-Player DM 40.- AZComm, Comm DM 5.-
MS-Text, gute deutsche Textverarbeitung DM 5.- Super-Liga eine FuBball-Bundesliga-Verwaltung
Paranoid, sehr gutes Breakout-Spiel DM 5.- komplett in deutsch DM 5.-
Risk, Umsetzg. Brettspiel Risiko, deutsch DM 5.- RollOn und Pyramide, zwei Strategie-Spiele
DBW-Render V2.0, Ray-Tracing-Programm mit deutscher Anleitung DM 5.-
mit deutscher Anleitung DM 10.- Festplatten-Backup-Programme
Billard sehrschdne Billardsimulation DM 5.- zur Sicherung Ihrer Daten (MRBackup V2.4, KwikBackup
Werner-Game das Flaschbier-Spiel DM 5.- und SD-Backup) DM 5.-

45 Perfect English Vokabeltrainer
komplett in deutsch DM 5.-
46 Lucky Loser Geldspielautomat
komplett in deutsch
47 GiroMan V3.20, Girokontoverwaltung o
komplett in deutsch
48 Pamehta ein Super-Adventure-Spiel
komplett in deutsch DM
49 Schicksal? religidse Bilder und Texte mit Mus'i:I,(M

50 Der Lehrsatz des Pythagoras in Bild, Text und Anima-
tion anschaulich erlautert, bendtigt 1 MB DM 5.-
51 Kart, Go-Kart-Rennen flir 2 Spieler, deutsch DM 5.-
52 Car, Autorennspiel DM 5.-
53 SlotCars, noch einmal, aber diesmal mit Feuerkraft
M 5.-
54 Super-Gridder, Geschicklichkeitsspiel DM 5.-
M.E.D., soundtrackerahnlicher Musikeditor, sehr gut
mit deutscher Anleitung 5.-
MiamMan und Roller Ball, zwei hiibsche GQSChICk|ICh-
keitsspiele mit deutscher Anleitung DM 5.-
H-Ball, sehr gute Breakout-Spielvariante DM 5.-
Biorhythmus-Berechnung mit grafischer Darstellung
deutsch DM 5.-
Muraglia (Breakout-Spiel mit sehr gutem Sound) und
Biscione (s. gute Variante des »Wurm-Spiels) DM 5.—
Datamade, eine komfortable Adressenverwaltung
und DaBa, die modular aufgebaute
Datenbank fiir Daten aller Art, beide
Programme komplett in deutsch DM 5.-
1 Erotik-Bilder in HAM-Qualit., ab 18 J. 8 Disks DM 40.—
Erotik-Animations, Film-ahnlich, nur gegen Alters-
nachweis ab 18 J. Bendtigt 1 MB SpeicherDM 40.—

6
62
63 SYS, Virusjagd durch iiber 50 Spiele-Levels DM 5.—
64 Drip-Game, s. gutes Geschicklichkeitsspiel DM 5.—

® AMIGA-SPIELE- PREISKNULLER ® PCHandler

688 Attack Su 62,90 5950 Tactichl Rigter T o s konvertiert MS-DOS- und Atari-Dateien ins Amiga-Format und umgekehrt. Dies betrifft

Anarchy ... 64,90

Arctic Fox 29,90

Apprent ice 54,90 Loom

B.A.T. ..D 89,90 Magic Fly
Battla Chess .D 49,90 Maniac Mansion .
Boulderdash Constr. Ki 29,90 Masterblazer .
Buck Rogers- C. to Do 74,90 M.U.D.S. .....
Budokan 64,90 Milesstone Com|
Carmen Sandiego .......D 69,90 Navy Moves ...
Chess Champion 2175 ...D 74,90 Neuromancer ..
Chuck Yeager's AFT 2.0 64,90 Night Hunter ...

Tennis Cup

Tie Break
Titan

Turrican ....

Doooor OO OO0

V¥iking Child 2 .

Their finest Hou : % samtliche DOS-Kommandos. Geeignet fir 5.25 " und 3,5" Disketten. PC-Karte und PC-
The Viking. ChiId; 20l -0 04; Laufwerk nicht erforderlich! Konvertiert auch Zeichensatze + IFF-Grafiken! DM  69.—

Treasure Trap D 64, UbersetzE . Programm, das lhnen englische Wérter und Texte (2.B. An-
: leitungen) ins Deutsche iibersetzt. Inkiusive erweiterbarem Worterbuch « DM 29.—

GIUCKS rad Perfekte Umsetzung des bekannten Fernsehspiels! Mehrere

Days of Thunder . 64,90 ‘Operation Spruance . 74,90 West Phaser . D74, hundert Begriffe sind bereits integriert und kénnen kinderleicht erweitert werden. Mit Kon-
Dragon Flight . 74,90 Panza Kick Boxing - Wonderland .. . ke ten, tollem Sound und deutscher Sprachausgabe!

Dragon Strike . . 74,90 Pharaoch Xi

Dragon Wars ... D 64.90 Pinball Magic .. 1 bhos Ein toller SpielspasB fiir bis zu vier Personen! DM 49.-—
Zomb1

Dragons Lair .. ..D 89,90 Player Manager .

Drakihen .. ::0700,90 Foruicus (0] (] YZET Dieses Programm setztim Bereich Musik neue MaBstébe. Es ist

Powermonger ..

Extase ... . 54,90 Prince of Persia MIDI-fahig und besitzt eine Option'zum Sampeln, wobei die Samples in allen méglichen

F-16 Cr,mbat ot 64,90 Projectyle 129,00
Final Countdown ... .D 64,90 Puffy's Saga ... C-Light 49,90

Variationen manipuliert werden kénnen. Sensationell ist die Fahigkeit, echte 8 Stimmen

. g ) e 3 .
Flight Simulator II 99,90 Red Lightning .... 55 Deluxe Video Pal Vers.. 89,00 gleichzeitig wiedergeben zu kénnen. DM 99.—

Flood 64,90 Shadow of the Beast 11. .A. Fantavision .

Grand Overt Skat .. 49.00 Secret o. the Silver B.. Instant Music IFF s I P k
Grand Prix Circuit 5 Sherman M4 Tank .. v Lotto AMIGA . am e a Et

Harlay Davidson ........ 64,90 Shinobi Pagesetter 2 .. P Uber 1.000 Samples (Insirumente) in phantastischer Qualitét! Verwendbar fiir alle géngi-

Heroas of the Lance ... Shufflepuck Cafe . Professional Draw

oA S adan S1lent Sarvice EL 7. &k, Profeasdionsl Pags | i: gen Soundprogramme (z. B. Soundtracker, Oktalyzer, Med). Gratis dazu ein PD-Sound-
Imperium £ Sir Fred Publisher Choise programm! Insgesamt 10 Disketten. DM 79.—

Impossible Mission ¥ v Space Rogue .. - Sidmon

P 90 Star Flight .. . T.F. M I -T
:zﬂ;:::p‘:.“irzogesnrt . :;:!D St:rm A::?ass Europe .... Turb:p:ml 11 u tl erm Deluxe V 2.1

Jetsons 64,90 Super Skweek e Turboprint Profession.0 174,00 macht ihren Amiga BTX-fahig. Postzugelassener Software- Decoder mit deutscher Anlei-

LGERETTY 64,90 Sword of Aragon X=Copy III & Hardware D 89.90

tung im Ringbuchordner!
* D Andere Spiele und Systeme auf Anfrage.

DM 109.—

*  Einige Spvelc bei Drucklegung noch nicht lieferbar. Interface zum direkten AnschluB an BTX-AnschluBbox der Post (D:BT 03) DM 89.—

LEERDISKETTEN neutral - 3,5' NN MF 2DD 135 TPl inkl. Aufkleber 10St. DM9.90 50St. DM 47.50 100 St. DM 89.- 500 St. DM 435.-

GroBere Mengen a.A.

L A U Fw E R K E 5,25" Laufwerk extern, abschaltbar — durchgefiihrter
3,5" Laufwerk intern mit Einbausatz fiir A2000 DM 130, | Bus, 40/80 Track umschalioar oty
3,5" Laufwerk extern, durchgefiihrter Bus, abschaitbar, | &MB-Karte fir 2000, SULIc =
amigafarbenes Gehiuse DM 169.— %

wie vor — jedoch NEC 1037a om1ee- | FARBBANDER

512 KB-Erweiterung mit Uhr, abschaltbar DM 98.— | Star LC 10 DM 9.90 Star LC 24/10 DM 14.50

NEC P6/P7 plus DM 14.95
Epson LQ 550/800/850 DM 11.95

KICKSTART - UMSCHALTPLATINEN

fiir 3 Betriebssysteme DM 55.- / U.-Platine inkl. Kick-
start V 1.3DM98.- / Kickstart-ROM V 1.3 DM 59.-

Unsere Versandkosten: NN 8.- DM /Vorkasse 5.- DM / ab 5 ka nach Gewicht / Ausland nurvorkasse + 15.- DM/ Skandin. 30.- DM




Wer auf der Amiga 90 war,
% % % é%ﬁ % % % % % % % der weifl bestimmt von unserem

Messepreisausschreiben. 50
Gewinner haben hier zugeschlagen, und natiirlich gibt’s auch sonst wieder eine wahre Flut
von Games einzuheimsen. Wer zu den Gliicklichen zihlt, steht wie immer hier und heute. ..

Up & Down

Mit Nightbreed gruseln darf
sich:

FPatrick Munsel, Tiefenbach
Uber Rick Dangerous 2
freut sich: ;

Werner Stick, Miinchen

Mit F 19 hebt ab:

Hermann Tomczak, Wallra-
benstein

Je ein Joker-Shirt geht an:
Manuel Becker, Berlin

O. Schaldach, Maisenheim
Florian Schwarz, Hamm

Stromausfall

Das D&D Basis-Set be-
kommt:

Mark Bartels, Berlin
Shadowrun gewinnt:

Tomi Jelicic, Miinchen

Die Girl-Seite

Je ein Amiga-Game erhal-
ten:

Till Offergeldt, Aachen
Andreas Braig, Reinbek
Martina Bohlendorf, Frei-
burg

Je ein Joker-Ordner geht an:
Monika Stahnke, Steinhagen
Wolfgang Jahn, Hof

Ute Bufe, Hamm

Die grofien Drei

Ein Joker-Shirt erhilt:

Uwe Steinkolk, Marienfeld
Ulla Brunner, Schwechat,
Osterreich

Michael Biischer, Havixbeck
Einen Sammelordner be-
kommt:

Robert Oechsler, Offenbach
Tobias Flacke, Bad Iburg
Stephan Schnitzler, Kreuzzu-
Leversbach

Je drei Bogen Disksticker
gehen an:

Wolfgang Loreth, Fischa-
mend, Osterreich

A 500 512 K 159,-

512 KB Erw., abschaltbar,
akkugep. Quarzuhr, dtsch. Anl.,
1 Jahr Garantie.

Ramerweiterung f. A 590 HDD lieferbar! Ram Chips einzeln! Tagespreis
A 2000 8 MB Erw., 0 KB best. DIV1 398,—, 2 MB hest. Tagespreis
MEU ! Fujitsu DL 1100 24 Nadler! Preissenkung! Sonderaktionspreis !
EIZ0 9060 SZ / 9070 SZ + Zubehir ab Lager lieferbar!

1037A 3,5” 209,-

ext. 3,5"
Metallgeh., 1 Jahr Garantie,
Bus +15,-,

Florian Wendt, Halstenbek
Alexander Cohrs, Seevetal

Der Welten-Wunsch-Wettbe-
werb

Die richtige Antwort, oder
auch das falsche Bild war die
Nummer 2. Den ersten
Preis, und damit Sony-
Walkman, sowie drei Magic
Bytes Spiele nach Wahl be-
kommt:
Raphael
Wolfsburg
Je zwei Magic Bytes-Games
nach Wahl erhalten:
Olaf Kelbassa, Berlin
Carsten Hinrichs, Langwedel
Frank Jokisch, Schwelm
Andreas Berger, O-Leipzig
Christian Siemer, Wolfsburg
Patrick Pfeffer, Greding
Thomas Ehmann, Deutsch-
landsberg, Osterreich
Rudi Feichtmeier, Esting
Robert Frohlich, Tiibingen
Christian Koch, Ibbenbiiren
Carsten Pehigrimm, Bad Se-
geberg
Adam Wycisk, Wuppertal
Miguel Moreno, Ludwigsha-
fen
Andreas Maldag, Geesthacht
Christian Hettgen, Essen
Alexander Abeln, Garrel
Florian Kohlert, Miinchen
Maik Schmalstich, Lichten-
fels
Nils Waldmann, Velkheim
Matthias Worner, Stuttgart
Und iiber je ein Magic Bytes
Game nach Wahl freuen
sich:
Sascha Léwenstein, Hattin-
gen
Karsten Lehmann, Bad Miin-
der
Marco Stiiwe, Mettmann
Christian Kniittel, Lampert-
heim
Bjorn Schulz, Herne

Romanowski,

A 2000 66 M

NEC Lfwk., abschaltb.,
440 KB/s, kompl.
eig. Herstellung.

NEC Autobootfilecard, 18- 20 ms,

auch FFS/PC/AT, w.v. 41 MB 899, -

Johannes Steinhauer, Wachi-
berg

Christoph Brunckhorst, An-
derlingen

Thomas Reumann, Weimar
Harald Philipp, Linden
Woffy Sunshine, Krefeld
Jorg Sieghold, Nordenham
Massimo  Facchin, Zug,
Schweiz

M. Kalinke, O-Gera

Tobias Maile, KTI-Miinchin-
gen

Marcel Steger, Dortmund
Volkmar Schneider, Telgte
Klaus Santen, Herzlake
Norbert Marx, Aachen
Markus Ndpflin, Ziirich,
Schweiz

Andre Bohn, Pollhagen

Messepreisausschreiben

Je ein Amiga-Game (gestif-
tet von den Firmen Magic
Bytes, Rainbow Arts, Uni-
ted Software, Ubi Soft und
Software 2000) erhalten:
Henning Muschke, Olden-
burg

Frank Kiirten, Remscheid
Dai-Kun Preuss, Bochum
Alexander Becker, Herne
Timo Kokenhoff, Steinkir-
chen

Peter Raue, Aachen
Gerhard Schmidt, Bottrop
Arin Romus, Kdin

Oliver Clemens, Leverkusen
Karsten Kauffmann, Gelsen-
kirchen

Andre Gellert, Duisburg
Florian Heuschmid, Bonn
Marcus Korner, Siidlohn
Armin Pleitz, Henerfen
Manfred Wallnig, Niirnberg
Thomas Firley, Hannover
Alexander Riither, Amsberg
Armin Fiigenschuh, Aurich
Detlef Borchert, Monchen-
gladbach

Ingo Habscheid:, Médnchen-

B 999.- ASSS 95,-

form., steckf.

AHS-GmbH
Laden: Schirngasse 3 -5,
Postlach 100248

6360 Friedberg 1,
Telefon D603

-61950 Elektronik

Laden: UPS-NN o. Postnn. + Vk-Anteil, iiber 10.000 versch. Electronic-, Hard- & Softwareteile lagerméBig

exclusiv! 2 Stereosoundboxen f.
alle Amigas, eingeb. Verst., regel-
bar, z. B. fir alle Multisyncs, 1081 ...

gladbach

Denis Hodzovic, Erkrath
Christine Erb, Schmallen-
berg

Peter Rosenkranz, Gladbach
Hendrik Nadler, Emmerich
Helgo Weiflenberg, Bochum
Stefanie Viecenz, Nettetal
Patrick Wilhelm, Hiickelho-
ven

Jochen Ziigge, Oberkochen
H. Ossmann, Henningsdorf
Jan Armster, Siegburg
Carsten Gees, Scharmede
Andre Dillenburger, Euerdorf
Roger Schreck, O-Jena
Christof Krefft, Koln
Claudio Del Duca,
scheid

Rainer Nagel, Diisseldorf
Christian Kitiner, Gerols-
bach

Robert Wiederstein, Hiickel-
hoven

Maria Giinster, Kéln

Stefan Riebs, Appenweier
Bernd Langer, Meissenheim
Peter Chasse, Merchweiler
Robert Bder, Reichshof

Jens Reckmeyer, Giitersloh
Noe Rast, Friesenheim

Otto Heiko, M. Gladbach
Jorg Hoff, Wendel

Sascha Koller, Bad Hénnin-
gen

Michael Kochems, Bad Hdén-
ningen

Annette Pesch, Frechen

So, geschafft! Hoffentlich
war heute endlich auch mal
Dein Name dabei — wenn
nicht: nur nicht aufgeben,

Rem-

' irgendwann findet selbst der

grofite Pechvogel mal ein
Korn. Bis dahin driicken wir
Euch fest die Daumen und
wiinschen den Gewinnern
jede Menge SpalBl mit ihren
Preisen.

JOYMO 49,-

Joystick/Mouseumschalter im super-
kleinen SUB-D Geh., voll electr., keine
Spannungsp. 100% komp., Eigenentw.
verhindert ausgeleierte Stecker ...



Software aus Kéln * Neu * Neu * Neu * Neu * Neu * Neu * Neu *
Don Manolo FUNNY SOFTWARE
63 Level warten darauf, von Ihnen erobert zu werden. Suchen Sie g_[ & .
versteckte Tiiren, unsichtbare Mauern, erobern Sie Zusatzleben. ec Cb‘l Tarmer TEL: 0711 /856 85 34
Oder wie wire es mit einer Pille, die lhre Punkte mit 2, 4 oder 8 Grazerstralle 34 7000 Stuttgart 30
multipliziert? Eine abspeicherbare Highscoreliste ist natiirlich auch 24 Std B tell
dabei. Sie wallen zu zweit auf Punktejagd gehen? Kein Problem. PROGRAMM AMIGA este psn%g,!guen __—
Weitere Extras (und Gemeinheiten) erfahren Sie aus der mitgelie- gss A“,?C" Sub 64,95 Nitro 59.95 54,95
. - e e 7 AL TS Q ction Fighter 64,95 64.95 Qil Imperium 59,95 59,95
ferten Beschreibung. - Getestet in AMIGA--Special 10/90 Adidas Championship 59,95 — Omnicron Conspiracy 64,95 58,95
1 9 90 D M Airborne Ranger 62,95 64,95 Operation Spruance 7495 -
. Alcatraz 64,95 64,95 Operation Stealth 62,95 62,95
Altered Destiny 72,95 — Oriental Games 59,95 —
DFB_P k ] Apprentice 56,95 56,95 Paradroid 64,95 64,95
- O 3 X . . Astro Marine Corps 54,95 54,95 Pirates 63,95 68,95
Wetten Sie darauf, wer Pokalsieger wird. Fiir 1 oder 2 Spieler. Mit ﬁfé‘;‘;me e, ?g-gg 30,95 g:gar'n‘;m gg-gg g;-%%
abspeicherbaren Highscorelisten fiir Spieler und Teams. Ein span- E.A.T. 89,95 79,95 Police Quest Il * 8795 69,95
< = : S 2 o . o a oo ack to the Future Il 64,95 64,95 Pool of Radiance * 68,95 68,95
nendes Spiel in Basic mit 64 Teams aus allen Ligen. Selrayal Soos e Pptinig i el
ig Business 7295 72,95 Power Boat 64,95 64,95
1 2,95 D M Billy the Kid 59,95 59,95 Power Monger 74,95 74,95
Blood Money 5995 59,95 P 1P el 69,95 69,95
A £ rince of Persia ; ;
: . s ' B fieb 64,95
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Extase 54,95 — TV Sports Basketball 74,95 —
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E; g glea\llh Fighter 74,95 7495 PR Ulima v 7495 79,95
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il
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URP &

r DOWN

Wie hat Michael fiir’s Editorial so trefflich gedichtet: ,Neues Jahr, neues Geld, neue

Spiele...“. Und was ist mit den neuen Charts, hd? Deshalb: Willkommen bei den ersten
Tops & Flops von 1991!

Leserchartg

1. (1) PIRATES;
2. 2) KICK OFi‘." 2
3. (4) SIM cITy
4. (5) POPULOUS
o (3 INDIAG
- (3) INDIANA j
7 (7) IgADVJ i
j ORTH &
oS
- (6) IT CAME Fropm
10. () THE DESERT
- (8) LEGEND oF
FAERGHATIL

Was haben wir uns far’s
neue Jahr nicht wieder alles
vorgenommen: Weniger Zi-
garetten, weniger Kaffee,
weniger Biiroschlaf (beson-
ders schwierig!) und weni-
ger Gelaber. Gehen wir hier
also gleich mit gutem Bei-
spiel voran und gucken uns
ruckzuck die aktuellen Ver-
kaufscharts an: In den Ge-
schiften wiitet der weih-
nachtliche Konsumrausch
mit unverminderter Bra-
chialgewalt — da sind vier
Neuzugidnge ja ein ver-
gleichsweise ziviles Ergeb-
nis. Dal sich der fiinfte Teil
der Ultima-Saga aus dem
Stand an die Spitze katapul-
tieren konnte, wird nieman-
den verwundern. Besonders
dann nicht, wenn man weil},

Redaktionscharts

1. ULTIMA V

3. ELVIRA

3. MONKEY ISLAND

4. LEMMING

5. CHIP’S CHALLENGE
¢. SPINDIZZY WORLDS
7 DRAGON BREED
3. PANZA KICK BOXING
9. NITRO

10. BETRAYAL

dal} sich die Vorbestellun-
gen fiir die (nun endlich
erhiltliche) Amigaversion
schon seit Monaten in den
Handlerbiiros stapeln!

Kommen wir nun zu unse-
rem Kontrastprogramm zu
den hektischen Verkaufs-
charts, nimlich Euren, wie
immer schén ausgewogenen
und bewundernswert stand-
haften Lesercharts. Thr habt
Euch vom Weihnachtsrum-
mel in keinster Weise an-
stecken lassen, geht unbeirr-
bar Euren Weg und begniigt
Euch mit zwei Neuzugingen
— und das sind beides alte
Bekannte, nimlich ,, Unreal”
und ,,Loom®. Wir sind alle
schon sehr gespannt, wann
die neuen Mega-Himmer
L2Ultima V* und ,Power-

Verkaufscharts

1. (<) ULTIMA v
2. (1) POOL OF

ADIANCE
3. (3) CADAVER

4. (-) POWERMONGER

5. (2) INVEST

6. (5) KICK OFF >

7. (-) TRANSWORL
8. (9 “:;ILD WEST

RLD
9. (4) F-19 STEA L1y
FIGHTER
10. (6) LEGEND o
FAERGHAT,

monger” in den Lesercharts
Einzug halten. Fest steht:
Sobald sie mal drin sind,
werden sie wohl kaum so
schnell wieder wegzudenken
sein. ..

Lassen wir unseren angewi-
derten Blick jetzt noch kurz
iiber den Ramsch des Mo-
nats schweifen: OK, FEure
Flops haben sich zwar in
den letzten vier Wochen
kaum gedndert, sind aber
mindestens so floppig wie
unsere aktuellen - wir kon-
nen uns also wieder Erfreu-
licherem zuwenden. Da wi-
re zum einen die Hitparade
jener Spiele, die uns gerade
(privat) die langen Winter-
abende versiiien, zum ande-
ren unser monatliches Ge-
winnspiel. Auch hier gilt

Schickt uns

Altbewihrtes:
eine Postkarte mit Euren
persdnlichen Tops & Flops,
schon seid Thr bei der Verlo-
sung von drei bunten Sam-
melordnern, sowie drei sa-

genhaften Games dabei.

Niamlich:

1 x M1 Tank Platoon

1 x Midnight Resistance
1 x Loom

Vergef3t bitte weder Euren
Wunschgewinn anzugeben,
noch Euren Absender, noch
unsere Adresse! Letztere
lautet:

Joker Verlag
Up & Down

Untere Parkstr, 67
D-8013 Haar

DER ALLER-
NEVESTE KICK
‘R OUENE

IN DER SCENE,
HARTWAREZOCKH!




Der Amiga Joker meint:

Chip’s Challenge - am

Amiga absolut konkur-
renzlos!

Am Lynx hat die packende
Mischung aus Denksport und
Geschicklichkeit lidngst
Kultstatus, jetzt ist der kleine
Chip auch auf der ,,Freundin®
unterwegs. Ein vorprogram-
mierter Hit?

In der Redaktion herrschte
seltene Einigkeit: Wenn bei
der Umsetzung keine grobe-
ren Schnitzer passiert sind,
steht uns ein Game ins
Haus, auf das wir Amigia-
ner schon lange warten!
Warum? Nun, hier geht’s
einzig und alleine um Spiel-
barkeit, Grafik und Sound
sind absolute Nebensache
(und erreichen auch tatsach-
lich nicht einmal ganz Lynx-
Niveau). In 144 Leveln muf}
Chip unter Zeitdruck jeweils
eine bestimmte Anzahl von
Computerchips einsam-
meln, will er die Aufnahme-
prifung in den ,,Bit Busters
Club® bestehen. Dabei gilt
es haufenweise Logik-Puz-
zels zu l6sen, Gegnern aus-
zuweichen, Labyrinthe zu

Optisch bescheiden, aber spielerisch ein Uberhammer!

erkunden, Fallen auszu-
schalten, Briicken zu bauen,
und vieles mehr. Leben hat
Chip ubrigens unendlich
viele. Jeder Level spielt sich
anders als der vorangegan-
gene, mal ist Kopfchen ge-
fragt, mal Geschick. Und
meistens braucht man bei-
des!

Wie lang ist die Réisepbis
zum Titel eines Ober‘rm'a-,»f"
giers'"'Von den Simpfer= /
Ewigen Gestanksibis zufm
Garten Eden’bieten Sie.
Gefahr und Humor ,”'di'e;'ll
Stirn, und trotzen'Sie der™

Ubermacht_der-Monster,

aufhalten wollen !

Bomico Serviceline
7zu Bomico-

Tiy

Sp

Experten helfen
Mo.-Fr. von 1

Ein Anruf

Tel. (0610
Schriftliche Anfragen
nu Riickporto.

Die Level steigern sich
wohltemperiert im Schwie-
rigkeitsgrad, die ersten die-
nen nur zum Aufwirmen
und bieten spezielle Felder,
die das Prinzip erkldren.
Animation und Scrolling
(ein Level ist mehrere Bild-
schirme groBl) sind eher

ist, dafl die (Stick-) Steue-
rung stimmt — und das tut
sie. Chip’s Challenge ist ei-
nes der fesselndsten Spiele
iiberhaupt, ein naher Ver-
wandter von ,,Castles of Dr.
Creep“ aus vergangenen
64er-Tagen. Gibe es noch
einen Zwei-Spieler-Modus,
hétten wir uns schon fast die
Einfithrung eines Megahits
iberlegen miissen...! (ml)

60%
Handhabung: 85%
Spielidee: 92%
DauerspaB: 92%

Red. Urteil: 90%
Fiir Anféinger

Preis: noch offen
Hersteller: U.S. Gold
Bezug: noch offen

Spezialitit: Pause und Ab-
bruch-Funktion, Code nach
jedem Level (identisch zum
Lynx).

BONLCD serviceline

W Am Siidpark 12
' 6092 Kelsterbach

Fir ATARI ST-STE, AMIGA, PC &

Kompatible, AMSTRAD CPC



Wenn ein Flugzeug schon den Spitznamen ,Warzenschwein“ (Warthog) trigt, darf man
sich keine fliegende Schonheitskonigin erwarten. Aber wenn ein Spiel der erste PC-
Flugsimulator mit vollen 256 Farben war, sollte man sich auf dem ,,Grafikwunder“ Amiga
schon eine halbwegs ebenbiirtige Umsetzung erwarten diirfen. ..

) ) Ebenso einfach 1dBt sich dienen, was zwar sehr ange- ist, aber nicht gerade fiir
Der Amiga Joker meint: auch das Flugzeug selbstbe- nehm fiir Pilotenneulinge eine hohe Realititsnihe
A-10 Tank Killer ist AR s ——
leichtverdauliche Kost Das bisher Gesagte gilt ge-
fir =~ Simulations-Ein- nauso fiir die PC- wie die
steiger. Amigaversion, aber was hat
sich nun bei der Umsetzung
auf unsere , Freundin® alles
verdandert? Nun, die Grafik
hat etwas Federn lassen
milssen und ist ein ganzes
Stiick langsamer geworden.
Auf der niedrigsten Detail-
stufe ist das Tempo zwar
noch ertriglich, auf der
héchsten aber unbeschreib-
lich lahm. Schade, denn der
Flug laBt sich aus den ver-
schiedensten Perspektiven
beobachten, und es gibt ei-
nen ganzen Schwung digita-
lisierter Zwischenbilder. Da
ist es auch wenig trostlich,
dal die  Soundeffekte
knackiger riitberkommen als
auf dem PC-Piepser, zumal
die gebotene Musik nicht
gerade sehr aufregend ist.
Alles in allem eine etwas
enttduschende Umsetzung
dieses eigentlich ausgezeich-
neten Flugsimulators. Den-
noch: Wer gerne mit einem
handlichen und pflegeleich-
ten Maschinchen durch die
Liifte segelt, ist bei A-10
Tank Killer ganz gut aufge-
hoben. (mm

Den entziickenden Beina-
men verdankt die A-10 ih-
rem Aussehen, das halt rein
nach praktischen Gesichts-
punkten ausgerichtet ist und
nicht nach optischen. Und
in der Praxis bestreitet die
A-10 nun mal keine drama-
tischen  Luftkampfe in
schwindelerregender Hohe
wie z.B. eine F-16; stattdes-
sen wird sie vor allem zur
Unterstiitzung der Boden-
truppen eingesetzt (dhnlich -
wie Hubschrauber). Dafiir
braucht der Vogel auch
nicht besonders schnell zu
sein - es geniigt, wenn er
haufenweise Bomben trans-
portieren kann. Abgesehen
von den rekordverdichtigen
Mengen an Waffen, die in
und an so einer A-10 Platz
finden, hat dieses hiBliche
Entlein auch in punkto Sta-
bilitdit ihren schnittigeren
Kollegen einiges voraus:
Wenn mal ein Motor aus-
fallt oder ein Fliigel lahmt,
fliegt man einfach mit dem
beschiadigten Rest weiter
(Warzenschweine sind z&h!).
Bei den Missionen wird
zwar nur das Ubliche gebo-
ten, dafiir aber in akzepta-
bler Vielfalt: das obligatori-
sche Training, Ausschalten
von Bodenzielen (bevorzugt
Panzer), Stellungen verteidi-
gen und ein kompletter

A-10 Tank Killer

Kleinkrieg. Interessant da- Grafik: 74%
bei ist, daB man sich hier Sound: 69%
seine Lorbeeren weniger als Handhabung: ~ 84%
Einzelkampfer verdient, Spielidee: 79%
sondern meist mit anderen DauerspaB: 74%
Piloten im Team arbeiten == Preis/Leistung: 61%

Red. Urteil: 74%

mull (Warzenschweine sind L
Herdentiere!). Der Schwie- ——— Vﬂl’_'ab9|
rigkeitsgrad ist verinderbar & R T g £ Ercle: i, L0, DM
bis hin zu einer unzerstor- Hersteller: Dynlam”‘
baren A-10 — mit der man Bezug: Funtastic
allerdings nicht in die
Highscoreliste kommt. Die
Benutzerfithrung ist einfach
“und iibersichtlich gestaltet,
trotz Steuerung iiber Joy-
stick, Maus und Tastatur.

20 ARSI

Spezialitit: Zwei Disketten,
Zweitlaufwerk wird unter-
stiitzt, die Highscoreliste
wird abgespeichert. 1 MB er-
forderlich!




Ein Superbulle, halb Mensch

und halb Kampfroboter, liuft

das Feuerwerk losgehen:
Der Cop steigt mit der
Wumme in der Hand aus
seinem Wagen und macht
sich auf den Weg. Schon
bald stiirmen von links und
rechts angriffslustige Punks
und kniippelschwingende
Skateboardfahrer heran,
aus den Fenstern ertffnen
Heckenschiitzen das Feuer.
Unser Held ballert in alle
Richtungen, bis die zwanzig
Schiisse in seinem Magazin
verbraucht sind — dann mubB
er entweder Patronen auf-
sammeln oder mit Karate
weitermachen. Das alles fin-
det zwar unter Zeitdruck

statt, trotzdem iibersteht
selbst ein Anfinger den er-
sten Level mit Leichtigkeit,
ebenso den zweiten und drit-
ten! Erst im vierten Ab-
schnitt, wo sich der brave
Bulle endlich in einen stahl-
harten Polizeiroboter ver-
wandelt, wird das Game
plotzlich unspielbar schwie-
rig. Da greifen dann bis zu
vier Gegner gleichzeitig an,
und zu allem Uberflul} kann
man die dringend bendétigte
Zusatzmunition oft nicht
aufsammeln.

Die Grafik wirkt stellenwei-
se laienhaft, das Scrolling

sich mit der Grazie eines
schwangeren  Kianguruhs.
Abgesehen vom passablen
Sound ist Eswat also eine
Enttauschung auf der gan-
zen Linie - gar kein Ver-
gleich mit dem angeblich ju-
gendgefihrdenden Vorbild.
(C. Borgmeier)

Grafik:

mit gezogener Knarre durch ruckel_t, ndder Copibeweg:

die Stadt und ballert Verbre-
cher iiber den Haufen. Eine
duBerst bleihaltige Idee! Nur
leider nicht die von U.S.
Gold...

Konkurrent Ocean schickte
namlich schon 1989 einen
Roboterpolizisten auf
Gangsterjagd. Das Game
landete zwar am Index, war
aber technisch wesentlich
besser realisiert als Eswat!

Nachdem das Intro bewun-
dert und die fetzige Titelme-
lodie verklungen ist, kann

63%
50%

Sound:
Handhabung:
Spielidee: 16%
DauerspaB: 28%
Preis/Leistung: 25%
Red. Urteil: 28%
Fiir Anfinger

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: U.S. Gold
Bezug: Leisuresoft

Robobobbys
unehelicher

Spezialitit: Zwei-Spieler-Si-
multanmodus, zwei Disks,
Zweitlaufwerk wird unter-
stiitzt.

INFOGRAMES PRASENTIERT AUS DER CRYSTAL KOLLEKTION

Alvha Wawves

« Sie haben
die Traummaschine
erfunden... »

g
>, de Su

&

Ihr FreipaB fir DIE neue Welt : VIR-
TUELLE REALITAT. Das Programm :
erforschen Sie ein Labyrinth von Licht
und Wellen, entdecken Sie die Traum-
mechanik, und geben Sie sich den
ALPHA-Wellen hin. Ein starkes Erleb-
nis, reich an irrealen, bisher unbekann-
ten Eindriicken.

A 2 MODI : VERSENKUNG / ARCADE
A 256 SALE ZUM ENTDECKEN

A UNIVERSUM IN ECHTZEIT-3D

A 1 BIS 2 SPIELER GLEICHZEITIG
A 100 % NEW AGE

Fiir ATARI ST-STE, AMIGA, PC & Kompatible
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Vor gut einem Jahr beorderte
U.S. Gold den Siibelschwin-
ger zum Kreml, jetzt hat der
Osten als Feindbild endgiiltig
ausgedient. Also wurde die
Action kurzerhand auf einen
fernen Planeten verlegt.

Womit auch schon geklart
wiére, warum der neue Stri-
der-Schriftzug (wenigstens
auf der Packung) ohne das
umgedrehte R auskommt.
Weil aber nur ein richtig
geschriebenes R als Neue-
rung ein bilichen arg kiim-
‘merlich ist, hat unser Stri-
derle jetzt eine Laserwumme
dabei und kann sich sogar
kurzfristig in einen schier
unbesiegbaren Roboter ver-
wandeln! Klar, wer fliegt
schon auf einen fremden
‘Planeten und nimmt nur
sein Kiichenmesser mit?
Noch dazu, wenn es dort
von Terroristen, Killerrobo-
tern und bosartigen Mutan-
ten nur so wimmelt. ..

So kiampft sich der Held also
funf Level weit durch routi-
‘niert gestylte SF-Landschaf-
ten voller Plattformen und
Lifte, tankt durch’s Auf-

Auf Segas Master-Konsole
war das Hack & Slay Spekta-
kel ja ein ziemlicher Flop, die
‘Mega Drive Version konnte
‘dann schon eher iiberzeugen.
‘Was erwartet uns nun am
Amiga - Barbaren-Power
‘oder kalter Kaffee?

Nun, als erstes erwartet uns
die iibliche Rechtfertigung

fiir’s Schlachtfest: Darth
Adder, hauptberuflicher
Oberschurke und Bose-

~wicht, hat den Konig samt
‘Tochterchen in sein gar fin-
- steres Versteck verschleppt.
Der Spieler hat die Wahl
zwischen drei glorreichen
Helden, um die Regentenfa-
milie wieder ans Tageslicht
zu zerren. Da wire ein
schwertschwingender Mus-
kelprotz, ein birtiger Wi-

o4

sammeln  entsprechender
Symbole Energie nach und
killt alles, was sich bewegt.
Immer noch kann der Junge
recht gut klettern und hiib-
sche Salti springen. Leider
gibt es aber noch viel mehr
Gemeinsamkeiten mit Teil I,
sogar eindeutig zu viele: Der

Rahmen mit den Energie-
balken ist praktisch der sel-
be, die (an sich recht ge-
lungenen) Animationen der
Spielfigur haben sich kaum
gedndert, das Scrolling
ruckelt immer noch leicht,
und den Sound (Musik und
sparliche FX) hat man gar
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Streidy kann jetzt auch auf Robby machen. ..

kinger mit Streitaxt und eine
vollbusige Amazone. Alle
verfiigen sie iiber eine (nur
optisch) andere Zauber-
kraft, die sich durch das Ein-
sammeln von  Trdnken
mehrmals aufriisten 146t,
und dann wie eine Smart-
bomb eingesetzt wird. Wei-
ters tauchen im Spielverlauf
Gegner auf exotischen Reit-
tieren auf, wenn man sich so
einen Drachen unter den
Nagel reilt, erleichtert das
die Metzelarbeit ungemein!
Golden Axe hat dem an-
spruchsvollen Barbaren

e e g

einiges zu bieten: Schone
Backgrounds, riesige Spri-
tes, sehenswerte Animatio-
nen, ordentlichen Sound
und ein ertrdgliches Hori-
zontalscrolling. Leider
wihrt die Freude nicht sehr
lange, denn das Game ist so
simpel, daBl die drei Bild-
schirmleben einem erfahre-
nen Monsterkiller geniigen,
um die sechs Level gleich
beim ersten Anlauf durch-
zuspielen — meist reicht es,
sich in der Nahe des Gegners
zu plazieren und den Feuer-
knopf ein bilichen zu bear-

Sieht gut aus, ist aber ein kurzes Vergniigen. ..

1:1 iibernommen!

Die Stickabfrage geht so-
weit in Ordnung, auch ist es
kein Leichtes, die fiinf Bild-
schirmleben beisammenzu-
halten. Somit ist Strider II
zwar ein recht ansprechen-
des Actiongame, aber ein
bilichen mehr ,,Modellpfle-
ge“ hitte sicher nicht ge-
schadet . .. (ml)

Strider 11

Grafik: 74%
Sound: 64%
Handhabung: 72%
Spielidee: 33%
Dauerspal: 63%
Preis/Leistung: 62%
Red. Urteil: 65%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: U.S. Gold
Bezug: Korona Soft

Spezialitdt: Viersprachige,
teilweise vollig falsche Kurz-
anleitung, keine speicherba-
ren Highscores.

beiten! Schade, denn beson-
ders im Zwei-Spieler-Simul-
tanmodus ist die Klopperei
ganz lustig . . . (C.Borgmeier)

Golden Axe

Grafik: 84%
Sound: 70%
Handhabung: 80%
Spielidee: 38%
Dauerspal: 449%
Preis/Leistung: 50%
Red. Urteil: 56%

Fiir Anfinger
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Virgin
Bezug: Leisuresoft

Punkte,
daher auch keine Highsco-
res. Unterschiede zum Mega

Spezialitit: Keine

Drive: Ein Level weniger, |
keine Continues, der Battle-
Modus (Duelle) fehlt.




INaxrco
Police

Viel Blut um nichts

Drogen  beherrschen die
Welt, zumindest im Jahre
2003. Um dem Problem Herr
zu werden, greift man auf ein
altbewiihrtes Rezept zuriick:
Eine polizeiliche Eliteeinheit
wird gebildet, jahrelang trai-
niert und schliefilich zum
Hauptquartier der Rausch-
giftmafia geschickt. ..

Und hier beginnt auch
schon Deine Aufgabe als
frischgebackener Drogen-
bekdmpfer: Das Haupt-
quartier befindet sich auf
einer Insel und ist zudem
nur durch ein gut gesichertes
Labyrinthsystem zu errei-
chen. Du befehligst drei
Gruppen von je fiinf Leuten
(die Jungs sind natiirlich
schwerstens bewaffnet, z.B.

mit MPs und diversen Gra-
natwerfern) und sollst das
Rauschgiftlabor im Zen-
trum der Anlage in die Luft
sprengen. Auf dem Screen
zu sehen ist von der ganzen
Elitetruppe aber immer nur
ein Mann, den man (von
hinten) dabei beobachten

kann, wie er sich durch die
Ginge kidmpft.

Was die Prisentation be-
trifft, macht Narco Police
anfangs einen wirklich viel-
versprechenden Eindruck;
das fingt beim Titelbild (ei-
nem romantischen Sonnen-
untergang) an und geht wei-
ter iiber das Waffenmeni
und die Ubersichtskarte der
Insel mit den verschiedenen
Tunneleingdngen. Doch so-
bald die Geschichte richtig
losgeht, folgt auch schon die
grofie Erniichterung: Der
Drogenbulle schleicht lang-
sam und ruckelnd dahin, die
Soundeffekte bieten prak-
tisch keinerlei Abwechs-

lung, und die Joysticksteue-
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Mehr Blut als gut . ..

"'1* .

rung spricht so schlecht an,
dal} es eine Zumutung ist.
Zudem mull man immer

wieder auf die Tastatur zu-
riickgreifen, z.B. um eine
andere Waffe zu aktivieren.
Mit so haarstriubenden Me-
thoden kann man gegen die
Drogenmafia einfach nicht
gewinnen! (wh)

Narco Police

Grafik: 67%
Sound: 52%
Handhabung:  25%
Spielidee: 43%
DauerspaB: 22%
Preis/Leistung: 21%
Red. Urteil: 23%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89, - DM
Hersteller: Dinamic
Bezug: Rushware

Spezialitit: Zwei Disketten,
Zweitlaufwerk wird nicht un-
terstiitzt, keine Save-Option,
mafige deutsche Anleitung.
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Power to the Tower!

Der Amiga Joker meint:
Abenteuer Airport:

Thalions Lotsensimula-
tion ist spitze!

Singt die Nationalhymne ab,
Leute! Hiflit die Flaggen und
kiift Euer Kohl-Bild, es gilt
ein kleines Meisterwerk zu
feiern — und deutsche Pro-
grammierer haben es voll-
bracht!

Vier hiibsche Flughafen
warten in dieser gelungenen
Airport-Simulation auf ei-
nen neuen Lotsen, der all
den kleinen Flugzeugen zei-
gen darf, wo’s langgeht. Bei
den Lotsenjobs wird unter-
schieden zwischen Uber-
flug-, Anflug-, Abflug- und
Towerkontrolle. Schwierig-
keitsgrade gibt’s auch in
rauhen Mengen, allerdings
sind sie nicht frei wéhlbar
(eher Erfahrungslevel). Zu
sehen ist wihrend des ge-
samten Spiels ein Radar-
schirm, der (etwas) grofier

als der Screen ist und sich
durch einfaches Hin- und
Herbewegen der Maus ver-
schieben l403t. An seinem
linken Rand ist ein Kon-
trollstreifen mit den wichtig-
sten  Daten der einzelnen
Fliige; rechts befindet sich
eine kleine Tastatur, iiber die
man verschiedene Informa-
tionen e¢inholen und die
Darstellung auf dem Radar-
schirm verdndern kann. So
ausgeriistet macht man sich
an die schweilitreibende
Aufgabe, Fliige zu koordi-

nieren, sichere Starts und
Landungen zu produzieren
etc.. Mit wachsender Erfah-
rung klettert man die Kar-
riereleiter nach oben, aber

auch die Anforderungen
steigen: Es kommen Fines-
sen wie Militarfliige,
Schlechtwettergebiete und
sogar Entfithrungen ins
Spiel.

Die Grafik ist naturgemif
nicht aufregend anzusehen,
aber technisch sauber ge-
macht. Die Maussteuerung
ist prézise, der Sound bietet
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So sieht ein Radarschirm aus!

gar eine (englische) Sprach-
ausgabe, und die Sache
spielt sich verdammt gut.
Bleibt eigentlich blof zu
wiinschen, dall bald Data-
Disks mit noch chaotische-
rem Luftverkehr erschei-
nen! (wh)

Tower FRA '

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:

40%
66%
1%
74%
82%

Preis/Leistung: 70%

Red. Urteil: 80%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: Thalion
Bezug: Joysoft

Spezialitit: IMB erforder-
lich, kein Kopierschutz, Ab-
frage aus dem (ausgezeichne-
ten) Handbuch. Nur eine
Speichermoglichkeit.

Die PC-Besitzer haben sie
schon letztes Jahr angefallen,
jetzt sind wir Amigianer an
der  Reihe: Novalogics
,» Wolfsrudel” sind zwar etwas
langsam, aber dafiir sehr aus-
dauernd!

Wolfpack war der Spitzna-
me fir die deutschen U-
Boot-Geschwader im Zwei-
ten Weltkrieg. Trotzdem ist
das Spiel keine reine U-
Boot-Simulation, denn man
kann hier auch fiir die Ge-
genseite, also die alliierten
Zerstorer, in den Kampf zie-
hen. Wie immer man sich
auch entscheidet, es sind
stets dieselben zwolf (ab-
wechslungsreichen) Missio-
nen. Vom Aufbau her ist das
Game mit ,,688 Attack Sub™
verwandt: Es gibt einen
Hauptscreen, iiber den sich
praktisch alles machen 1aBt,
was es wahrend des Spiels zu
tun gibt. Dementsprechend
einfach ist die Handhabung,

O

selbst unerfahrene ,Simu-
lanten® finden sich hier sehr
schnell zurecht.

Die stille Jagd im tiefen
Wasser macht auch durch-
aus Spab, jedenfalls bis man
die zwdlf Missionen durch
hat. Dann laBt die Motiva-
tion aber doch deutlich

nach; man kann zwar zu
zweit spielen (nur nachein-
ander und nicht per Mo-
dem) und eigene Missionen
entwerfen, aber auf Dauer

ist das halt ein bifichen we-
nig. Bei ,Silent Service 2“
darf man z.B. eine richtige
Kapitanskarriere machen,
hier werden nicht einmal die
erzielten Scores gespeichert.
Auch die Umsetzung hitte
etwas besser ausfallen kon-
nen, sowohl Grafik als auch
Sound sind gegeniiber der
PC-Version (mit VGA und
Adlib) schlechter geworden
anstatt besser. Trotzdem:
Wer eine leicht handhab-

Yoll ins
Schwarze!

So sieht’s

im Zerstorer aus

bare U-Boot-Simulation
sucht und nicht auf ,Silent
Service 2° warten will, sollte
hier ruhig mal einen Blick
durchs Periskop riskieren.
(mm)

Wolfpack

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee: 73%
DauerspaB: 65%
Preis/Leistung: 67%

Red. Urteil: 69%

Fiir Anfinger

Preis: ca. 84, - DM
Hersteller: Novalogic/Mir-
rorsoft

Bezug: Funtastic

77%
59%
82%

Spezialitdt: Mindestens 1MB
erforderlich, deutsche Anlei-
tung, Installation auf Fest-
platte moglich.




Wenn’s drauBien regnet, der
Video kaputt ist und einem
sonst nichts Besseres einfaillt,
konnte man ja mal wieder
einen stattlichen Recken auf
seiner gefahrvollen Expedi-
tion durch ein Hohlensystem
begleiten. ..

Besagter Recke heilit Abi
und stellt sich zu Beginn in
einem wirklich tollen Intro
vor: Zu stimmungsvoller
Musik zieht der Held in fein-
stem Parallaxscrolling Rich-
tung hereinbrechende Dam-
merung. Im Spiel selbst mul
man auf musikalische Un-
termalung verzichten und
sich mit durchschnittlichen
Sound-FX zufrieden geben.
Neben viel Bumm Bumm
und Tiirenquietschen gibt’s
da z.B. das Piepsen eines
Vogels zu héren - falls man
einen hat. Falls nicht, be-
kommt man ihn iiber ein

Menii, das per Leertaste auf-
gerufen wird. Neben dieser
Fantasyversion eines Satel-
liten gibt’s da noch so nette
Sachen wie einen Feuerball,
Schutzschilder oder Heilung
fiir die Wunden. Allerdings
nur, wenn Abi zuvor ein
paar der Flaschchen auf-
sammelt, die manche der er-
legten Gegner hinterlassen.
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So dringt man also immer
tiefer ins feudal mdblierte
Dungeonsystem ein, freut
sich iiber die gut animierten
Monster und das gelungene
Scrolling, 6ffnet da und dort
eine Truhe und wundert
sich, daB ein so kleines Spri-
te wie unser Abi so hoch
springen kann. Ansonsten
ist Death Trap ziemlich
schwer, was zum einen an
den vielen Fallen liegt (die
man sich gut merken sollte),
zum anderen an der Steue-
rung, die zwar nicht schlecht
ist, aber etwas gewohnungs-
bediirftig. Summa sumar-
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um: eine grundsolide Sache
- wenn man Jump & Run
Games mag, gerne Karten
zeichnet und ein gutes Ge-
dichtnis hat! (H.W.Raabe)

Death Trap

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:

56%
67%
48%
64%
Preis/Leistung: 62%
Red. Urteil: 64%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Anco
Bezug: Funtastic

Spezialitit: Englische Anlei-
Continue-Option,
Highscores werden nicht ge-
saved. Wenn der Held stirbt,
dann tut er das ziemlich
unappetitlich!
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Der Amiga Joker meint:
Crime Time - ein bedie-
nungsfreundliches Ad-
venture voll schriagem
Humor.

Wer sagt da, daBl gute Krimi-
nal-Adventures eine bierern-
ste Angelegenheit sein miis-
sen? Niemand? Eben. Und
schon garnicht die Jungs von
Starbyte...

...deren Held liegt néimlich
gleich zu Beginn des Spiels
stockbesoffen in seinem Ho-
telbett — was ja schonmal ein
recht vielversprechender
Anfang ist! Reiner, so heiBt
unsere (unfreiwillige) Spiir-
nase, wird mittels eines
Richtungskreuzes gesteuert.
AuBerdem findet man am
Screen eine Liste von Ver-
ben und Gegenstdnden, so-
wie das Inventory. Der Rest
ist ein Kinderspiel: Mit der
Maus wird ein Verb und
dann der entsprechende Ge-
genstand angeklickt, schon
ist eine Aktion eingeleitet!
Da Reiner, wie gesagt, ein
wenig iiber den Durst ge-
trunken hat, sicht man das
Geschehen aus einer schra-

auch hiBlich und langweilig
sein konnen. ..

Das Unheil beginnt schon
mit dem hoffnungslos un-
scharfen Titelbild; leider
handelt es sich dabei nicht
um einen einzelnen Ausrut-
scher - die gesamte Grafik
erreicht mit Ach und Krach
das Niveau eines Toiletten-
Graffities! Schauen wir uns
also lieber das Spielprinzip
an: Im Bildvordergrund be-
findet sich ein rechteckiges
graues Feld, in dem man mit
dem Joystick dreieckige

immer noch ein I-Ield D1ese

Art von Humor zieht sich

durch das gesamte Game,
besonders die (deutschen)
Textausgaben sind manch-
mal ganz schon harter To-
bak! Wer mit deftigen Sprii-
chen nichts im Sinn hat, soll-
te sich lieber nach einem
anderen Adventure umse-
hen..

Andererse:ts liegen gerade

uB. Nun sind die Hin-
de nicht nur scheuB3-
ondern auch animiert;
Animationen bestim-
Zeitlimit — sobald
ites ihr Ziel erreicht
(z.B. Neandertaler,
in ihre Héhle wollen)
gt die Stunde der

hrheit. Verschiedenfar-
bige Dreiecke haben zudem
unterschiedliche Eigen-
schaften, manche halten

z.B. kurzfristig die Anima-
tionen an. Hat man genii-

Abenteuer-Frischling
Crime Time gold
denn nicht nur die
nung ist einfach geh

Einsteiger nicht iiber
cl?m. Grafisch hingege

viele Bilder bestehen nur aus
eintdnig gefdrbten Flichen
— eine ziemlich trostlose An-
gelegenheit. Was den Sound

gend Teile beieinander, ver-
schwindet das Feld, und die
Hintergrundgrafik darf in
ihrer ganzen HiBlichkeit be-
wundert werden. ..

Eigentlich wire die Idee ja
gar nicht so iibel, aber die
Programmierer haben sich
wirklich alle Miihe gegeben,
sie so schlecht wie irgend
moglich umzusetzen. Das
Game ist nicht nur eine Be-
leidigung fiir Augen und
Ohren, auch die Steuerung
reagiert reichlich trdge, und
die ganze Geschichte wihrt

Hiibsch héBlich, nicht?

Crime Time

Grafik: 48%
Handhabung: 88%
Spielidee: 79%
DauerspaB: 70%
Preis/Leistung: 70%
Red. Urteil: 70%

Fiir Anfinger

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Starbyte
Bezug: Bomico

Spezialitit: Bis zu neun
Spielstinde konnen abge-
speichert werden, die Ver-
kaufsversion soll auch eine
Option fiir HD-Installation
enthalten.

nur kiimmerliche 15 Level
lang. Ein ziemliches Trauer-
spiel also, und das zu einem
unverschimt hohen Preis!
Quo vadis Loriciel?

(C.Borgmeier)

Time Race

Grafik: 22%
Sound: 37%
Handhabung: 38%
Spielidee: 71%
DauerspaB: 31%
Preis/Leistung: 22%
Red. Urteil: 31%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Loriciel
Bezug: Rushware

Spezialitit: Zwei Disketten |
(wofiir bloB?), am Ende jedes
Spielabschnitts erhélt man
einen Levelcode.
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Dieser Januar wird noch als
eingehen — so viele wie dies
dalBl wir es uns nicht verknei

Noch befinden sich die beiden Test-
kandidaten in den Boxen, und die

Redaktionspiloten nehmen letzte
Checks vor, aber schon kristallisiert
sich ein klarer Favorit heraus: Wih-
rend Jupiter’s Masterdrive in einer
08/15-Schachtel daherkommt, glinzt
Nitro mit einer gediegenen Psygnosis-
Box. Kurz vor der Startlinie verschie-
ben sich die Gewichte wieder leicht
zugunsten von Jupiter wegen der et-
was kiirzeren Ladezeit (aber wirklich
nur leicht, denn das Intro von Nitro ist
schon sehenswert). Dann kommen die
ersten Auswahlscreens, und hier hat

99

B 55 et R "58 Baatte

el el TR R O
P - :u"v’ﬁn T
FRRDE -
L

v 5’ -y :‘U’. e a;aos.! ‘5 ™ v'\-o\.-—h'f_m'ar
& L T L R i R ¥ S aF T

Nitro dank seiner besseren Ausstat-
tung erneut die Nase vorn: Es kéinnen
drei Spieler mitmachen (einer mit Tas-
tatur), und sie haben die Wahl zwi-
schen verschiedenen Autos; die Jupi-
ter-Fahrer miissen sich dagegen mit
einem Zwei-Spieler-Modus beschei-
den, bekommen das Rennen dafur
aber auf einem Splitscreen zu sehen.
Jetzt geht’s in die erste Kurve — beide
lassen sich gut und fliissig lenken,
wobei auffillt, dall die Steuerung von
Jupiter praktisch identisch mit der von
~Supercars” ist. Von Runde zu Runde
kann Nitro seinen Vorsprung immer

er ,Monat der Autorennspiele” in die Softwaregeschichte
hatten wir selten im Heft! Zwei davon sind sich so dhnlich,
konnten, sie doch mal um die Wette rasen zu lassen...

weiter ausbauen: 30 lange und ab-
wechslungsreiche Strecken mit vielen
coolen Extras (sogar Nachtfahrten
sind moglich) stehen gegen 18 einténi-
ge Jupiter-Kurse. Und nur bei Nitro
kann man sein Gefihrt nach der Fahrt
noch besser ausriisten, womit endgiil-
tig feststeht, dali Psvgnosis den Sieger
stellt!

Bei der abschliefenden technischen
Einzelwertung wird der Klassenunter-
schied zwischen den beiden Games
vielleicht noch deutlicher. Die Grafik
von Nitro ist wesentlich schéner, bun-
ter und detailreicher, nur das Scrolling
ruckelt ein ganz klein wenig. Jupiter
scrollt zwar tadellos, aber das allein
geniigt halt nicht! Beim Sound genau
dasselbe Bild: Hier gute Musik und
knackige Effckte, dort nur (gehobe-
ner) Durchschnitt. Nitro ist also ganz
klarer Sieger, aber Jupiter’s Masterdri-
ve hat einen durchaus ehrenvollen
zweiten Platz herausgefahren. Weil es
relativ leicht ist, und vor allem natiir-
lich wegen seines Splitscreens kann
man Anfingern., die gerne zu zweit
fahren, durchaus ein Proberiindchen
damit empfehlen. Der unangefochtene
Champion in der Klasse ,Rennen aus
der Vogelperspektive® heifit ohnechin
nach wie vor ,Supercars”, daran hat
auch dieses Duell nichts gedndert...
(mm)

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspali:

Fiir Fortgeschrittene — Anfinger
Preis: ca. 64,— bzw. 83— DM
Hersteller: Psygnosis — UBI Soft
Bezug: Leisuresoft

Spezialitiat: Gilt fur beide Games: Eine
Disk, kein Highscore-Save, kurze deut-

sche Anleitung

e



Abonnenten
sind
beliebt!

Bitte einsenden an:

JOKER-VERLAG
Abo-Verwaltung
Untere Parkstralie 67
D-8013 Haar b. Miinchen

Ich bestelle incl. Ausgabe: i/ i

Name & Voo Ich bezahle durch Bankabbuchung: [] =

Kontoinhaber: E

Strafle/Hausnummer Konto-Nr.: ]

Geldinstitut: =

PLZ/Wohnort Bankleitzahl: =

Ich bezahle per Vorauskasse: ] =

i - - . (Scheck liegt bei) i

i Datum/Unterschrift (bei Minderjahri- iberwei [P ok ) i

| genbitte Unterschrift des Erziehungsbe- N ez::;slu‘in;gg;; BEStg_;m ;)ntoé) O i

| rechtigten) r. -806, Z 700 100 8( I

Wenn Ihr das schone Heft nicht zerschneiden wollt, kein Problem: Postkarte mit den ent-
sprechenden Daten tut’s natiirlich auch!

Y,



Schadenfreude ist bekanntlich die
schonste Freude! Wer sich gerne in

dieser Hinsicht auslebt, kann nun endlich

»SPpYy vs. Spy*“ beiseite legen —

Image Works hat fiir Nachschub gesorgt!

detected:
@ o u.5. &8
o

Stiidte verteidigen
auf PD ist
kaum schoner. ..

Der Hauptscreen

Der Amiga Joker meint:
Flip it & Magnose - ein
diebisches

wahrhaft
Vergniigen!

Bei diesem Hiipf- und Sam-
melspiel muB3 man in sechs
vertikal scrollenden Platt-
formlandschaften Wasser-
vorrdte zusammentragen.
Leider wird das kiihle NaB
von den Einheimischen
streng bewacht — ohne Be-
stechung geht garnix! Da
gibt es z.B. einen Gorilla,
der mit Niissen um sich
wirft. Hat man aber einen
NuBknacker ergattert und
legt ihn in seiner Nihe ab,
mampft er iibergliicklich
seine Niisse, und man erhalt
das kostbare Wasser. Jeder
Level wird nach diesem
Grundprinzip bewaltigt.
Leider weil das auch Ma-
gnose, der befindet sich
namlich ebenfalls auf Was-
sersuche. Ganz klar, dal} da
ein heiller Wettstreit auf
dem gesplitteten Screen an-
gesagt ist — vor allem, wenn
sich hinter Magnose kein
fieses Elektronengehirn,
sondern ein noch fieseres
Mitspielerhirn . verbirgt!
Denn man kann seinem ge-
schitzten Gegner die ent-
ziickendsten Fallen stellen:
~Das Arsenal . reicht von
Elektroschocks iiber Kleb-
stoff bis zur hinterhiltigen
»Feuertherapie“. Zu sehen

GO

sind diese Fallen allerdings
nicht, wer kein gutes Ge-
déchtnis hat, geht sich oft
genug selbst auf den Leim!
Flip it & Magnose ist ein
liebenswert bosartiges Platt-
formspielchen, das vor al-
lem zu zweit viel Laune
macht. Grafik und Anima-
tionen sind zwar nicht gera-
de eine Augenweide, dafiir
klingt der Sound ganz flott.
Kein Jahrhundertspiel, aber
Freunde des Genres werden
es bestimmt zu schitzen wis-
sen! (C. Borgmeier)

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:

Preis/Leistung:
Red. Urteil: 729
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 64,- DM

Hersteller: Image Works
Bezug: Korona Soft

Spezialitidt: Im witzigen Aus-
wahlmenii kann zwischen
Musik und FX gewidhlt wer-
den, die Highscores werden
leider nicht gesaved.
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' Wie immer man zu sogenann-

- ten

Konfliktsimulationen

73 auch stehen mag - auf ,,Mei-
- sterwerke” wie das neueste

Sandkastenspiel von Impres-

' sions kann selbst der hirteste

Betonkopf leichten Herzens

- verzichten. ..

" Wenigstens bleibt uns hier

PO

mal die pseudo-historische
Hintergrundgeschichte er-

- spart: Es geht einfach nur

darum, irgendwo auf der

" Welt einen Krieg anzuzet-
- teln, wobei der Computer
' den Part des Gegners iiber-

" nimmt.

Im Anfangsmenii

i wird dic gewiinschte Kon-

fliktregion und das ange-

~ strebte Ziel (Gegner zerstort
i oder die ganze Welt unter-

worfen) festgelegt. An-

i schlieBend pickt man sich

auf dem Hauptschirm, einer

 stilisierten Weltkarte, mit
i der Maus ein paar Lander
{ heraus und schickt seine
{ Truppen und/oder Raketen

. dorthin. Zwei weitere Scre-
~ ens zeigen die wichtigsten
. Daten der einzelnen Linder
- und die Flugbahnen der Ra-

keten. SchlieBlich gibt es
noch einen Clone des vor-

* sintflutlichen ,City Defen-

ce“ als (Arcade-) Zusatzspiel

. — unglaublicherweise sieht

- das Ding noch ilter aus, als
* sein betagtes Vorbild!
. Und das war’s dann auch

schon im wesentlichen: Die

- Anleitung erzidhlt zwar noch

einiges iiber Wirtschaft, Di-
plomatie und Spionage,
aber davon ist im eigentli-
chen Spiel herzlich wenig zu
bemerken. Die meiste Zeit
sitzt man einfach bloB da
und wartet darauf, daB ei-
nem der Computer mitteilt,
wie’s denn gerade steht. Ab-
gerundet wird diese einfalls-
lose, langweilige und hoff-
nungslos iiberholte Kriegs-
spielerei durch miBige Gra-
fik, magere Soundeffekte
und eine ziemlich umstidnd-
liche Handhabung. No, da
bleiben wir doch lieber
friedlich. .. (wh)

The Final Conflict

Grafik: 33%
Sound:

Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal: )
Preis/Leistung: 19
Red. Urteil:

Fiir Anfianger

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Impressions
Bezug: Leisuresoft
Kein

Spezialitit: Kopier-

englisch,

schutz, Spiel in

Anleitung viersprachig,.
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Mag drauflien in der Welt die Wirtschaft stohnen und jammern, am Computer hat das
Management zur Zeit Hochkonjunktur! Mit ihrer neuesten Wirtschaftssimulation gewéhrt
uns Starbyte einen tiefen Einblick ins harte Speditionsgeschift.

Das Lager in der Schriglage

Der Amiga Joker meint:

Transworld ist eine

Wirtschaftssimulation,

von der man noch hé-
ren wird!

Gerade mal eben 50.000 Pie-
pen geerbt und jetzt nur
noch eins im Kopf - das
gréfite  Brummi-Imperium
der Neuzeit aufzubauen! Bis
zu vier Spieler diirfen bei
Transworld versuchen, die
Konkurrenz zu iiberfliigeln,
indem sie sich bemiihen, in
drei verschiedenen Berei-

chen (Geschéftserfolg, Pre-
stige, Handelsbeziehungen)
jeweils eine bestimmte Zahl
von Erfolgspunkten zu er-
reichen. Der Geschiftser-
folg hingt unter anderem
vom eingenommenen Bar-
geld und der Anzahl der
Zweigstellen und Lkw’s ab.
Prestige erwirbt man sich
beispielsweise durch Ehr-
lichkeit gegeniiber dem Fi-
nanzamt, und das Punkte-
konto fiir die Handelsbezie-
hungen fiillt sich durch den
Aufbau méglichst weltum-

spannender Geschiftskon-
takte.

Im Grunde genommen be-
steht das Spiel nur aus neun
Meniis, die ihrerseits wieder
unterschiedlich umfangrei-
che Untermeniis enthalten.
So kann man unter dem
Punkt ,Fuhrpark® Lkw’s
kaufen und verkaufen, Re-
paraturen durchfiithren las-
sen usw.. Der einfache Auf-
bau bedeutet aber keines-
wegs, dal} inhaltlich nichts
geboten wire — es gibt allein
30 verschiedene Fahrzeug-
typen, unter denen man sich
seinen Lieblingstruck aussu-
chen darf (oder auch zwei,
fiinf, zwanzig, wer sich’s lei-
sten kann...). Weitere Me-
niipunkte sind zum Beispiel
Lager, Arbeitsamt, Bank,
Zweigstellen und Biiro. Die
Zahl der moglichen Aktivi-
taten ist naturgemil viel zu
grof3, um sie hier alle aufzu-
zdhlen. Deshalb nur eine
kleine Auswahl: Man kann
Fernseh- und Radiower-
bung machen, Gebiaude mo-
dernisieren, an der Bo6rse
spekulieren, in Urlaub ge-
hen oder — Konkurs anmel-
den.

Fiir ein glickliches Spedi-
teursleben braucht man le-
diglich das Keyboard und
auch hier nur wenige Tasten.
Die Bedienung ist so einfach
zu verstehen, da3 man die
beiliegende deutsche Anlei-
tung eigentlich kaum beno-
tigt. Sie ist iibrigens ohnehin
keine Zierde ihrer Zunft,
z.B. findet sich darin kein
Wort dariiber, dafl die Un-
termeniis mit ,Return® auf-

i
Das Arbeitsamt mal aus Arbeltgebersncht

x

gerufen werden. Hinzu
kommt, dall der Umgang
mit den Meniis stellenweise
etwas durchdachter hatte
gestaltet werden konnen,
aber was soll’s? Illustriert ist
die ganze Angelegenheit mit
recht ordentlichen Grafi-
ken, die allerdings fast jedes-
mal nachgeladen werden,
wenn man nur einen ,nack-
ten* Amiga 500 ohne Spei-
chererweiterung besitzt.
Sound ist dagegen Mangel-
ware: In erster Linie muf
man sich mit PC-typischem
Gepiepse begniigen.

Leider sind die ersten Ver-
kaufsversionen des Spiels
nicht ganz bugfrei, es kann
schonmal passieren, daB
Geldbetrige vom Konto
oder gar Grafiken auf uner-
kldrliche Weise verschwin-
den. Bei Starbyte hat man
jedoch schnell reagiert und
den Handel mit Reparatur-
Disks versorgt, eine verbes-
serte Version ist ebenfalls
bereits in Arbeit. Gottsei-
dank - wire auch wirklich
zu schade um diese komple-
xe und doch leicht zu hand-
habende Wirtschaftssimula-
tion! (C. Borgmeier)

Transworld

Grafik: 70%
Sound: 12%
Handhabung: 72%
Spielidee: 65%
DauerspaB: 76%
Preis/Leistung: 66%
Red. Urteil: 72%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Starbyte
Bezug: Bomico

Spezialitiit: Spielstinde kén-

nen abgespeichert werden,
HD-Installation ist moglich.
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Konnen Computerspiele ero-
tisch sein? Wie auch immer
man diese Frage beantwor-
tet, Coktel Visions neues
Sexabenteuer ist es jedenfalls
nicht...

Trotz strippender Girls in
eindeutigen Posen und jun-
gen Méadchen bei recht zwei-
deutigen Massagen - Geisha
macht keine miiden Minner
munter, Wie schon beim
Vorgéanger ~-Emanuelle”
mufl man eine entfithrte
Schoénheit aufspiiren. Ein ja-
panischer Gangsterbof} will
die Armste als Vorbild fiir
eine ncue Generation von
Sexrobotern benutzen. Als

zahlreiche Kartenspiele und
ein Strip-Game.

Zu alledem kann man ver-
schiedene Lokalitidten besu-
chen, Gegenstinde einsam-
meln, Rétsel l6sen und Tests
bestehen. In Geisha stecken
also jede Menge Elemente,
nur wurde keines ordentlich
ausgebaut - es ist weder ein
richtiges Adventure, noch
ein Strategie- oder Action-
game. So vielversprechend
die Grafik auch aussehen
mag, bei diesem verungliick-
ten Sexspielchen schlift auf
Dauer selbst der hirteste
Computer-Macho ein. (C.
Borgmeier)

Geisha

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Coktel Vision
Bezug: Bomico

Spezialitit: Spiel und Anlei-
tung in deutsch, Spielstinde
wer-

konnen abgespeichert

den.

Irgendwie sieht dieser kriegshetzerische Mist doch immer gleich aus. ..

Helmut grinst, Gorbi kichelt,
und auch George schaut zu-
frieden drein. Mit einem
Wort: Weltweit regieren
Friede, Freude und Blaubeer-
kuchen. Nur um die Herstel-
ler von'strategischen Kriegs-
spielchen hat ' die Friedens-
taube scheinbar einen Bogen
gemacht. ..

Also gut, zichen wir halt
wieder an di¢ Ostfront, wo
die historische Schlacht um
Valikiye Lukidarauf wartet,
am Amiga nochmals ge-
schlagen zu werden: Sechs
Szenarien im gewohnten
Bienenwaben-Look stehen
zur Wahl, der Feind wird
vom Computer dirigiert, bei
Modembesitzern darf’s
auch ein Mensch sein. Zu-
nichst verteilt man die neun
Einheiten seiner Truppe
strategisch geschickt auf der
Landkarte, dann folgt der
Kampf, wobei man noch die
Form seiner Angriffs- bzw.
Verteidigungsstrategie fest-
legen mufl. Sodann rechnet
der Amiga die Stidrke der
beiden Armeen gegeneinan-
der auf, wer dabei eine be-
stimmte Punktzahl erreicht,
ist der Sieger.

Man merkt dem Game an
allen Ecken und Enden an,
dall es sich dabei um die
griindlich mif3lungene Um-
setzung eines Brettspiels
handelt. Die Karte wird
unendlich trige .gescrollt;
sind viele der primitiven
Symbole zu sehen, geht’s
noch langsamer voran.

Sound gibt’s sowieso kei-
nen, und wenn der Rechner
zu griibeln anfangt;ist’s Zeit
fir ein Kaffecpauschen:
Mehr als zwei Minuten Be-
denkzeit sind keine Selten-
heit! Hinzu kommt, daB es
schier unzihlige Meniis gibt,
die im (englischen) Hand-
buch erst garnicht alle er-
wahnt werden. Fazit: White
Deathiist zwar vielleicht ei-
nen Hauchubesser als 'die
meisten SSI-Games dieser
Art, aber allemal noch mies
genug, um es in den Hind-
lerregalen verrotten zu las-
sen! (C.Borgmeier)

SRV
White Death
Grafik:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:

Preis/Leistung:

Red. Urteil:

Fiir Experten

Preis: ca. 89— DM
Hersteller: Storm Computer
Ltd.

Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: 1 MB erforder-
lich, kein Kopierschutz,
Handbuchabfrage. Festplat- |§
teninstallation und Datalink
moglich.



Suche Hardware

Suche bill. Print-Modul. Mathias
Krug, Burghain 8, 6305 Beuern,
Tel.: 06408/63243

Wer schenkt mir einen noch funk-
tionierenden  A500/2000? (Wenn
maoglich mit Monitor, nehme auch
Zubehor, Computerschrott, oder
Atari ST). Der Ersteinsender erhilt
50 DM u. 5 DM-Schein. Uberneh-
me Porto. Schickt eure Freundin-
nen an: Ralf Scherschmidt, Burg-
bergstr. 108, 8520 Erlangen

Suche A2000B. Rainer Reimohl,
Schulstr. 3, Spergau, 0-4201
Suche dringenst das Disk-Codier-
Modul. Ich zahle bis zu 45 DM.
Angebote mit der Erliduterung der
Funktion bitte an: Baur Wolfgang,
Fischweiherweg 5, 8871 Aislingen,
Tel.: 090757413

Wer schenkt mittellosem Schiiler
3,5 Diskette(n)? Reik Winkel-
mann, Dorfstr. 4, Faulenrost, O-
2041

Fiir Drucker STAR LC-10 Einzel-
blatteinzug gesucht bis 100 DM.
Giinter Hemesaat, Morsehofstr. 12,
4300 Essen 1

Suche kaputte Joysticks und Maus.
Ubernehme Porto, dafiir keine Be-
zahlung. Schreibt an: Gutauer Her-
bert, Oberhauserstr. 5, 4470 Enns,
Austria

Suche fiir A500 intaktes Netzgerit.
Michael Beck, Am Stock 3, 7637
Ettenheim 6, Tel. ab 18 h: 07822/
1447

Biete Hardware

Verkaufe A500! IMB, 2 LW (3,5),
HF-Modul, 2 Joysticks, ca. 100
Disks fiir 1100 DM VB. Rainer
Reimohl, Schulstr. 3, Spergau, O-
4201

Verkaufe Disk-Codierer. Infos un-
ter 0911/678728 oder 09852/9893
bei Stefan.

Verkaufe A500 neu mit Garantie 4
Wo. alt! Original verpackt! Dazu
Mouse und orig, Software wie: Eye,
Day of the Pharao, Wall Street
Wizard und Info u. das persodnliche
Datenbank-Management-System
im Wert von 1100 DM far 850 DM.
Uwe Rosenhahn, Europaring 22,
53 Bonn 1, Tel.: 0228/642151

CPC 6128,
Drucker, 70 Spiele, etc. Preis VB.
Stefan Stapel, Voélkerskamp 16,
4570 Quakenbrick

Verkaufe Monitor,

Das Disk-Coder-Modul! Es codiert
jede Disk so, dall man die codierte
Disk nicht mehr laden kann. Exter-
nes Laufwerk nétig! 40 DM! Info
gegen Rickporto! M. Barki, Berg-
str. 218, 4370 Marl

Verkaufe meinen A500 mit 1MB u.
Sounddigitizer, Biicher, etc. Preis:
1300 DM (VB). Stephan Schnitzler,
Tel.: 02427/1693

Verkaufe 3,5 Winner Drive (1*
hoch, abschaltbar, durchgefuihrter
Bus) und Bootselektor (DFO0:-
DF3:, ohne léten einbaubar, DFO:
abschaltbar) zu VB 180 u. 20 DM.
T. Hoélscher, Oberbauer 31, 4403
Senden 2

Verkaufe Nordic Power mit Anl. fiir
AS500 u. A2000 fir nur 130 DM.
Tel.: 0862371023

Verkaufe A2000B mit int. 2. LW u.
Monitor 1081 u. Drucker NLQ u.
Software u. Literatur u. Zubehor
fur 2000 DM. Tel.: 02375/3652,
Jens Gabisch, Inselweg 1, 5983 Bal-
ve 7

Verkaufe externes Zweitlaufwerk.
Super leise und abschaltbar. Ver-
kaufe es fir 150 DM. 3,5 fur
Amiga. David Pohl, Karspiile 29,
3406 Bovenden 1, Tel.: 05593/1606
Verkaufe Nordic Power Amiga Ac-
tion Cartridge mit leicht verstandli-
cher dt. Anl. Drei Monate alt, in
super Zustand fiir nur 150 deutsche
Miuse. Call: 06331/41403, An-
dreas Schiifer, Joh. Seb. Bach Str.
21, 6780 Pirmasens

Verkaufe Festplatte AS590 fur 590
DM (fiir A500) mit zusétzlichem
Platz fiir 2MB, autobootend u.
komplett installiert, getrenntes
Netzteil, sofort einsatzbereit. Tel.:
07222/29454 ab 16 h
VerkaufeC-64I1 u. 154111 u. 200
Disks u. Diskbox u. Originale u. 2
Joysticks u. GEOS mit Anl.. Alles
100% OK fiir nur 400 DM. Tel.:
02246/2209

Suche Software

Tausche und kaufe Computerspiele
und Computerprogramme aller
Art fiir A500. Listen, Disketten,
usw. an: Oliver Hanke, Oberhol-
zerstr. 16, 8460 Schwandorf

Wer kann mir Hot Rod besorgen???
Schickt das Spiel bitte an die Adres-

se: Sascha Nix, Theodor-Fischer-
Weg 90, 6000 Ffm 90

Tausche Amiga-Originale: Suche
Oil Imperium dt., Indy III, Star-
flight, Sim City (512KB). Biete Tie
Break, 688 Attack Sub. Marc Ho-
velmann, Ackerstr. 1a, 4750 Unna
Suche Originale: Pirates, Player
Manager, USS John Young, Gold
of the American, Indy 111, Midwin-
ter, Reederei 0.A. (mbglichst dt. u.
preiswert). Suche weiterhin mog-
lichst kostenlose Anl. zu Populous.
Stephan Zerbe, Neumannstr. 14, O-
7050 Leipzig, 100% Riickantwort
Suche originale Amiga Software al-
ler Art. Tausche oder zahle faire
Preise, ruft an: 0761/39256 ab 19
Uhr oder schreibt an Dirk Stuba-
nus, Wasserstr. 5, 7800 Freiburg
Wer hat folgende Spiele und moch-
te sie gerne verkaufen? Invest (50

DM), Monkey Island (50 DM),.

Loom (40 DM), Emerald Mine (15
DM)!!! Verkaufe o. tausche auch:
Techno Cop (40 DM), Powerplay
(20 DM), Chariots of Wrath (30
DM). Nur Originale! Tel.: 07465/
1085 (Ingo). Ingo Traber, Wei-
herstr. 14, 7206 Emmingen 1
Suche billige Soft! Nur das Neue-
ste!! Listen an: Paul Guillaumon,
Medersbach 3, 8413 Regenstauf
Suche Tauschpartner fir AS500.
1009% Antwort, Call now: 02327/
15402. Dr. Nun of Stormrappers!!!
Suche TV Sports Football u. Their
finest Hour mit dt. Anl. (nur Origi-
nale). Preisvorstellung an M. Ka-
linke, Griiner Weg 50, O-6500 Gera
Kaufe Amiga Originale! Suche:
Flood, F-29, Operation Stealth,
Neuromancer, Drakkhen, Conque-
ror, Unreal, Lost Patrol, Dino
Wars, Monkey Island, Escape from
Colditz, Elvira, Cadaver u.v.m.
Tel.: 0231/874016. Bitte nur Origi-
nale!!

Suche Tauschpartner fiir A500. Ich
besitze ca. 120 Spiele. Ich wohne in
der CSFR und bin dankbar fir
jedes Angebot, da hier schwer et-
was rzu haben ist. Voita Jacko,
Krizikova 554, 54101 Trutnov,
CSFR

Suche fiir Amiga Slide/Diashows
und Animationen von: Krieg der
Sterne, The Empire Strikes Back u.
Return of the Jedi. Nur PD, nix
Gecracktes. Meldet euch bei: K.
Preifller, Méserstr. 34, 4300 Essen 1
Suche Games! Loom, Elite (dt.),
Rock & Roll, Knights of Crystal-
lion, Rainbow Island zu fairen Prei-
sen! Thomas Riicker, Miiruiher Str.
293/3, 2390 Flensburg

Suche 100% funktionierendes Ori-
ginal von Pirates!, moglich mit dt.
Anl. Kann leider nicht viel zahlen,

nzeioe

da ich armer Schiiler bin. Schreibt
an: Thorsten Klatt, Gilsonstr. 89, 5
K&ln 90, Tel.: 02203/65326

Wer verkauft mir sein Original Buf-
falo Bills Wild West Rodeo Games
mit Originalverpackung u. Anl. fur
30 DM? Zuschriften an: Holger
Kaschner, Obere Weinhalde 13,
7768 Stockach 3

Suche Tauschpartner fiir Amiga.
Schickt eure Listen/Disks an: Joe
Tonne, Spatzenwinkel 3, 2000
Hamburg 53

Einsteiger sucht dringend Lernpro-
gramme aller Art, vor allem Eng-
lisch, Franzosisch u. Maschinen-
schreiben. Kaufe Originale nur bis
10 DM. Send Lists or Disks to:
Simon Piontek, Sandhasenweg 1b,
6200 WiesbadenHefloch. Die er-
sten 10 Einsender bekommen eine
Pirates Karte

Tausche u. kaufe Soft. Ich suche:

- Future Wars, Operation Stealth,

Dino Wars, Kings Quest IV, Code-
name [ceman, Conquests of Came-
lot, Mother Goose. Ich habe: Ant-
heads, Indy III, Hillsfar, Space
Quest IT u. III, Kings Quest IT u.
III. Alles Originale! M. Branden-
burg, Steinstr. 3, 2123 Bardowick

Suche: Bards Tale I u. II, Dungeon
Master, Starflight I, Battle Chess,
Chessplayer 2150, Starglider 1,
Chambers of Shaolin, Loom, Their
finest Hour. Nur dt. Tel.: 05242/
46581 ab 18 Uhr. Marco Singer,
Giitersloher Str. 15, 4840 Rheda-
Wiedenbriick

Suche Maniac Mansion (dt.)! Zahle
bis zu 35 DM. A. Bruns, Arns-
waldstr. 27, 3000 Hann. 1, Tel.:
0511/329949 (Alex). Nur Raum
Hannover!! Be fast!

Suche Amiga Original-Spiele:
Loom, Populous, Indy III, Silent
Service II, Sim City, Flimbos
Quest, Kick Off I, Pirates, Rain-
bow Island, F-16 Combat Pilot,
u.v.m. H. Haase, Wendelsteinstr.
38, 8901 Konigsbrunn, Tel.: 08231/
6115

Suche neueste Games sowie Lern u.
Anwenderprogramme aller Art, fiir
Amiga. Schickt eure Listen an: In-
go A. Lubbe, Dornbreite 128, 2400
Liibeck 1

Tausche Loom (3 Disk) gegen jedes
andere Spiel, daf} ihr haben wollt!

(z.B. Jumping Jackson, Supercars).
Call Gerald 07394/1232!

Suche Sega Game Music Vol, 1 und
Future Wars CD. Call: 05431/
2721, zahle gut

You have, I want some!!! S. Katz,
Sudetenstr. 92, 7500 Karlsruhe 21
Suche dringend Bundesliga Mana-
ger! Schreibt an: Tufilli Nicolas,
Bahnhofstr. 41, CH-4313 Mohlein

)



Tausche Dynamite Diix gegen Spy
vs Spy 2 oder 3, und The Hound of
Shadow gegen Pipe Mania. AuBer-
dem suche ich Maniac Mansion,
kann allerdings nur 30 DM bieten,
da ich ein sehr armer Schiiler bin.
Ruft an: 07254/6808 (Marco)

Wer schenkt mir irgendein Spiel,
dal er nicht gebrauchen kann. Es
sollte moglichst noch funktionieren
(spiclbar sein). Schickt es an: Chri-
stian Rabe, Ostergartenstr. 8, 8192
Gelting

Biete Software

Verkaufe Amiga Originale: Indy III
und Loom fur je 30 DM. Zusam-
men nur 50 DM. Beide Spiele sind
in Deutsch und enthalten je 3 Dis-
ketten und eine Anl.. Andree Klok-
kers, Forellenweg 6, 2973 Hinte,
Tel.: 04925/8443

Verkaufe original Shadow of the
Beast fiir nur 30 DM! Suche auBer-
dem Tips oder Lésung zu Dungeon
Quest! Stefan Teich, Hitpohl-West
19, 4952 Porta Westfalica

Verkaufe Amiga-Orig.: It came
from the Desert u. Antheads (zus.
60 DM), Neuromancer, Carmen
San Diego (je 50 DM), Chrono
Quest II, Operation Stealth (je 45
DM), Champions of Krynn, Mil-
lennium 2.2 (je 40 DM), Shadowga-
te, Deja Vu II, Uninvited, Bozuma,
Ooze, Fugger (je 35 DM), Garri-
son, Aquanaut (je 30 DM). Zahle
Versandkosten!  Suche: Scape-
ghost, The Pawn, Lurking Horror,
Beyond Zork (nur Originale!). K.
Rechkemmer, Kirchwaldstr. 52,
6800 Mannheim 31

Verkaufe Amiga-Orig.: Power Drift
15 DM, Hawkeye 15 DM, Clever &
Smart 15 DM, Skyblaster 15 DM,
Action Servis 15 DM, Third Cou-
rier 40 DM und Westphaser (ohne
Lightgun) 40 DM. Stefan Klemm,
Hiandelstr. 45, 6100 Darmstadt 23,
Tel.: 06150/83686

Verkaufe oder tausche Amiga-Ori-
ginale, z.B. Austerlitz, Hard Dri-
vin, Xenophobe, Hillsfar, World
Tour Golf u.v.m. Jedes Programm
kostet 40 DM per Nachnahme. In-
teressenten melden sich bitte ab 19
Uhr unter: 02822/52415

Verkaufe Amiga-Orig.: Power Drift
30 DM, Spherical 30 DM, The
Sentinel 28 DM, Oil Imperium 30
DM, X-Out 30 DM, Bad Company
22 DM, Bloodwych (ungedffn.
Verp.) 30 DM, Turrican 40 DM.
Tausche 2 meiner Spiele gegen Full
Metal Planete oder Dragonflight.
Gabriel Nickel, Auf der Pief 31,
5120 Herzogenrath, Tel.. 02406/
12645

Verkaufe Amiga-Orig.: Tie Break

35 DM, Kick Off 2 35 DM, Player
Manager 35 DM, Drakkhen 35 DM
(alle 4 DM Porto). Thomas Otta,
Gartenstr. 12,4052 Kerschenbroich
2, Tel.: 02161/670616

Amiga Business das kostenlose An-
zeigenmagazin auf Diskette. Info
gegen ausreichend frank. Riickum-
schlag bei: Robert Binsach, Walt-
her Rathenau Str. 19, 6080 Grof3-
Gerau. Amiga Business bietet
Wettbewerbe, Tips, Clubs, Das
Schaufenster, private u. gewerbli-
che Kleinanzeigen bis zu !25! Zei-
len!!

Tausche The Third Courier u. Space
Rouge (Originale) gegen original
Game Boy u. Dialog-Kabel u, Tet-
ris. Kaufe auch Game Boy u. Mo-
dule, suche Zak McKracken u. Ma-
niac Mansion! Tel.: 02181/63575
(Andrea)

Verkaufe original Midwinter
(kompl. dt.) fiir 55 DM. Rolf Be-
low, Horner Landstr. 374, 2000
Hamburg 74, Tel.: 040/7326986

Verkaufe Originale: Star Wars 2,
Kickstart 2, Pac-Land, Ghostbu-
sters 2, Time, Onslaught, Thunder-
birds, Phobia, Jewels of Darkness,
Triple Power Pack zw. 10 u. 55 DM.
Liste anfordern bei: Michael
Schramm, Grolmannstr. 32/33,
1000 Berlin 12. Evtl. auch Tausch

Tausche oder verkaufe 688 Attack
Sub fast noch neu gegen z.B. Kick
Off 2, Sherman M4 oder Treasure
Trap. Udo Tietze, Hauptstr. 21, O-
8101 Cunnersdorf, Tel.: Dresden/
394996

Verkaufe meine gesamte Amiga
Software Sammlung, rund 400
Progs. Jedes nur 6 DM. Liste anfor-
dern. Tel.: 02365/419432

Verkaufe Amiga-Orig.: Spherical,
Golden Path, Alien Legion, Blood
Money, Purple Saturn Day, Never-
mind, Gravity, Dark Side, Seven
Gates of Jambala, RVF Honda,
Hard Drivin, Powerdrift, Chase
HQ, Airball, Gee Bee Air Ralley,
u.v.m. Preise zwischen 20 u. 40
DM. Norbert Schliiter, Schulstr. 13,
8751 Stockstadt, Tel.: 06027/2392
ab 17 Uhr

Verkaufe Soft: Gold of the Ameri-
cas 60 DM; Kings Quest 2 35 DM;
Learning English KI. 8 80 DM;
Mathias Krug, Burghein 8, 6305
Beuern. Tel: 06408/63243
Kickstarts! UFO 1.3790d, System-
Z, UFO 1.2, 1.4, Maxon 1,2, Ma-
xon 1.3, Acid, Sensor, Tristar 1.23,
3MBC, X-Act, 1.5 Rex, BCS, Level
42, Megakick - 1.274, Megakick
1.21A, 2.0-Kick... u.v.m. Info ge-
gen Riickporto! Je Kick 15 DM!
M.Barki, Bergstr. 218, 4370 Marl
Tauschpartner fur Amiga-Soft ge-
sucht. Insbesondere Starflight
(Orig. mit Verp.) gegen Rings of
Medusa. ‘Dringend! Ab 17.00 Uhr:
04721/35902 Marco

Tausche orig. Kick Off gegen orig.
Indy 3 Adv. Meldet Euch bei: O.
Plink, Im Kirch 6, 7904 Erbach 2.
Tel: 07305/5124 (ab 18.00 Uhr).
Akzeptiere auch Originale von
Atomix, Klax, Midwinter, NY
Warriors, Turrican, etc.

Verkaufe fiir 40 DM pro Stiick:
Impossible Mission 2, Thunder
Blade, Steel, LED Storm. Tausche
auch, Tel: 07171/56793

The Final, Super FuBball Manager
fiir alle Amigas. 1 -4 B-Liga, DFB
Euro-Cups, Namen indern, Ein-
tritt, Stadionbar, Training, Pri-
mien, Transfermarkt, Spieler u. Te-
amstatistiken, Digi-Sound-Bilder
u.v.m. Kompl. in deutsch inkl. Anl.
nur 25 DM + VK 4 DM. Jo Seitz,
Altenstidterstr. 14, 6361 Niddatal
4. Tel: 06187/26498

Tausche: It came from the Desert,
Lords of the Rising Sun, Dungeon
Master (dt.), Bozuma (dt.), Player
Manager (dt.), Elite, Zak Mc
Kracken (dt.), Indy 3 Adv. (dt.),
Mewilo (dt.), Test Drive 2 - The

muscle Cars u. European Challen-
ge. X-Copy 2 gegen Space Quest 1
bis 3, Invest, Op. Stealth (dt.) Fatal
Heritage, Second World (dt.), Im-
perium (dt.), Maniac Mansion
(dt.), Larry 2 u. 3. Christoph Moka,
Rosselerstr. 110, 6624 GrolBrosseln
2. Tel: 06809/1442 ab 16.00 Uhr.
CH! Amiga! CH! Wir haben die
neueste Amiga-Soft! Sandro Tro-
vato, Augsterhegli 30, CH - 4133
Pratteln. Tel: 061/811.5921

Verk. Amiga Orig.: Das Haus 40
DM, Fufiball Manager 30 DM,
Football Manager 2 30 DM, World
Tour Golf 50 DM, German Bun-
desliga Sim. 30 DM, Football Di-
rektor 245 DM, TV Sport Football
40 DM, World Cup Comp.90 (3
Games) 60 DM. Alles zus. 300 DM,
Dieter Espe, Gertrudisstr. 1, 4000
Disseldorf 1. Tel: 0211/223666

Hallo Amiga-Freunde! Bicte Super-
Mega Soft. Aullert eure Wiinsche
und schreibt doch einfach mal an:
PF 148, CH-4313 Moehlin

Verk. Orig. fiir Amiga! Op. Stealth
60 DM (80 DM NP), Midwinter
(kompl. dt.) 55 DM (70 DM NP),
Lost Patrol 60 DM (80 DM NP).
Marc Hilterscheid, Honigsheimstr.
6, 5000 Koéln 71 Tel: 0221/7088544
Verk. orig. Larry 3 ohne Verp. aber
mit engl. Anl. fiir nur 50 DM (NP:
120 DM)! Call 04292/2582 oder
schreibt an: Andreas Galinsky, Auf
den Rathen 23, 2863 Ritterhude 1.
Biete Software fiir den Amiga! Tel:
05731/3925 (1400 bis 17.00 Uhr);
05732/74111 (24 Std.)

Amiga Originale zu wverkaufen!
World Cup Comp. 90, Tie Break,
TV Sports Football, (je 40 DM),
Player Manager dt. (30 DM), Rock
Star, Dr. Dooms Revenge, Adv. Ski
Simulator (je 20 DM), Starblaze,
Stargoose (je 15 DM). Tausche
auch gegen Unreal, Plague, Flood,
Epic (jc 2 Spicle nach Wahl),
Manch. United, W. Gretzky Ice-
hockey, Orig. Shanghai. Orig. Tet-
ris, Logo, Klax (je 1 Spiel). W. Nass,
Peter Bauer Str. 9 = 11, 5 Koln 30.
Tel: 0221/561096 :

Halt! Zuschlagen! Verkaufc oder
tausche 2:1!11! Populous (40), Day
of the Pharao (35), oder Bombuzal
(30) gegen: Dino Wars, Red Storm
Rising, F-19, Tt came f. t. Desert,
USS John Young, Lords o.t.Rising
Sun, Venus! Contaet: Stephan Puls,
Saturninenstr. 1 3490 Bad Driburg.
Tel: 05259/353 .

Amiga-Originale: Stars in Digi-Sze-
nen (ab 18 Jahre): Steffi Graf, San-
dra, Paola u.a.. Kostenlos: Liste bei
PF: 500 411, 7 Stuttgart 50 gegen
Riickumschlag

Ich habe folg. Orig. zu verkaufen:
Space Quest 3, Soccer Man. Plus,
Strider, Super Wonderboy in Mon-
sterland, Their finest Hour, Police
Quest 2, Kings Quest 1 bis 3, Cham-
bers of Shaolin. AuBerdem suche
ich: Shanghai, Minden, Poker Soli-
tar, Tetris. Falls einer Interesse hat,
kann er ja mal anrufen: 05382/4858

Verk. Amiga-Orig.: Turrican, Zom-
bi, Rainbow Islands, Last Ninja 2,
Chambers of Shaolin, North &
South, Cabal, Full Metal Planete,
Strider, Indy 3 Adv., Stormlord,
Xenon 2, Super Wonderboy, Tiger
Road, Future Wars. Preis: je 25

DM. Tel ab 19.00 Uhr: 04321/
62918
Verk. Amiga-Orig.: Gretzky

Hockey, (25 SFR), Elite (25 SFR),
Superman - Man of Steel dt. (20
SFR), Black Tiger dt. (30 SFR),
Colorado (35 SFR). Alle zusam-
men: 100 SFR. Sascha Zupanek,
Augiessenstr. 14b, CH-9443 Wid-
nau, Schweiz. Tel: 071/724206
Tausche Typhoon Thompson oder
Fish! gegen Loom. MuB aber 100%
OK sein! Meine sind schliefilich
auch tip-top in Ordnung. Nick Pat-
tusch-Stephan, Farrenpointstr. 19,
8208 Kolbermoor. Tel: 08031/
92578 ab 16.00 Uhr

Verk. Super-orig. fiir DM 7 pro Prgr.
(alle in dt.): Erdkunde 3, Geo,
Quizmaster, Jedi, Kaiser 2, Atlan-
tis, Star Trek, Pyramide, Valley of
the Aztecs. Legt das Geld in Schei-
nen und Briefmarken bei. Andreas
Moser, Kolpingstr. 12, 8451 Am-
merthal

Verkaufe Orig. Turrican fir 45 DM
mit Verpackung u. Anl.. Uberneh-
me Porto u. Verpackung: Straka
Milan, Fichtenstr. 1, 8360 Deggen-
dorf, Tel.: 0991/25719 Tausch mog-
lich

Verkaufe od. tausche Orig. F-29, C.
of Krynn, E.H. Intern. Soccer, Sha-
dow Warriors, Batman, 688 Attack
Sub, Windwalker, Pharao, New.
Zealand Story, Last Ninja IT u.
noch ca. 30 andere. Suche: F-19,
Red Storm Rising, Sherman M4,
Operation Stealth, Midnight Resi-
stance, Xenomorph. Tel.: 07195/
64319 (Jiirgen)

Tausehe das 3 Disketten Original
Personal Nightmare kompl. mit
Cover, Anl. u. ASM Lésung gegen
ein anderes Programm kompl. mit
allem, Zuschriften mit Tel.Nr. an:
Oechsler Robert, Goerdelerstr. 48,
6050 Offenbach

Wer hat Heros Quest, Xenomorph,
Larry I1I oder Castle Master. Ich
tausche gegen Kult, Space Quest HI
oder The Pawn. Wer Interesse hat,
ruft an. Tel.: 04191/60075
Verkaufe Maniac Mansion (dt.) fir
ca. 30 DM. Tausche es aber auch
gegen Turrican ein! Man. Maasion
ist noch vollstiindig vorhanden (mit
Originalverp., Anl)} Tel.: 07394/
1232!

Verkaufe AMIGA Orig.: Falcon
Mission Disk I1 u. Days of Thunder
(je DM 50). Warp, Space Harrier I1I,
Bodo Illgners S.Soccer, Knight
Force (je DM 25). Tel.: 02102/
43520 ab 18 Uhr

Spiele fiir A500 zu verkaufen:
Drakkhen 50 DM, Rings of Medu-
sa 50 DM. Timo Kapeller Tel.:
05433/6695

Bernds PD-Ware, die tolle PD-Se-
rie, die kostenlos zu beziechen ist!
Weitere Infos gegen 1 DM in Brief-
marken bei: Bernd Hoffmann, Bie-
denkopfer Str. 34, 5900 Siegen |
Zu verk. od. tauschen: Loom u.
Steve Davis World Snooker (nur
Orig.!!) Tel.: 089/7255403 (Micha-
el)

Verkaufe Software zu Wahnsinns
Preisen! (Amiga): New Zealand
Story 25 DM, Maniac Mansion 30
DM, Sim City 25 DM, Populous 25
DM, Rings of Medusa 35 DM,
Double Dragon 25 DM, After Bur-
ner 25 DM, Carrier Command 30



DM, E-Motion 30 DM, North Sea
Inferno 30 DM, u.v.a.! (keine
Raupkopien). Suche o. tausche ge-
gen UMS. Zuschriften an: R. HaB-
ler, Schleizerstr. 18, Gera-Lusan,
0-6502, Tel.: Gera, 35550

Verkaufe Orig.! Falcon F16 45 DM,
Kick Off 240 DM, Player Manager
35 DM, Bundesligamanager 35
DM, Lombard Ralley 25 DM, Win-
tergames 25 DM u. Treasure Island
Dizzy 15 DM. Alles mit Ver-
packung u. dt. Anl. Manfred Bohr,
Friedrich Ebert Str, 22, 355 Mar-
burg, 06421/43850 ab 17 Uht

Verkaufe folgende Orig.: Blueberry,
Gee Bee Air Ralley, Garrison ll,
Giana Sisters, Fire & Forget, Ame-
gas, Running Man, Way of little
Dragon, Pink Panther, Western
Games, Terramex, Katakis, Dan-
ger Freak uv.a.! Tel.: 05145/6948

Verkaufe neueste Amiga-Soft! Tel.:
05731796196 (Frank)

Minos! Wer Interesse an ncuen Le-
veln hat, und/oder bereits eigene
entworfen hat, kann eine Disk u«
Riickporto an folgende Adrésse
senden: D. Schmiedel, Bonner Str.
66, (West) D-5000 Kéln 90. Bis
dannl

Amiga-Schweiz-Amiga Wir verkau-
fen den allerneuesten Topstuff auf
deinem Amiga!!! Schreib an: Crea-
tor-Soft, Postfach 158, CH-7013
Domat/Ems (auch Hardware u.
Leerdisks! TOPBILLIG!)

Verkaufe Originale fir Amiga.:
Dungeon Master fur 35 DM, Ulti-
ma III fiir 35 DM, Acgis:Sonix fiir
30 DM. AuBerdem noch andere auf
Lager. Liste anfordern bei: Chri-
stian Brandl, Feselenstr. 47, 8070
Ingolstadt. Alles 1a Zustand u. mit
Lésungshilfen. Nur Originale. Bitte
Rickporto beilegen

Verkaufe Originale: Midwinter 50
DM, Indy 3 45 DM, Sim City 60
DM (IMB), Manhunter N.Y. 40
DM, Rock n Roll 40 DM, North &
South 40 DM, Super Wonderboy
35 DM, Dynamite Dix 30 DM,
E.H. Int. Soccer 40 DM, American
Ice Hockey 20 DM, u.v.a.! Alle
zusammen fiir 550 DM. Alle mit
Verpackung u. Anl. Melden bei
Roland Becker, Burgfeld 4, 2418
Ratzeburg

Tausche The Hound of Shadow
gegen Pipe Mania, und Dynamite
Diix gegen Spy vs. Spy 2 oder 3.
Alle Originale mit Anl.! Ruft an:
07254/6808 (Marco)

Verkaufe Amiga Originale: Altered
Beast, Super Wonderboy, Power
Drift, Kid Gloves, Western Games,
Katakis, Nebulus u. Mega Pack II
(6 Spiele) je 30 DM. Alle fiir 190
DM Tel.: 069/497565

_: Die besten Games fur lhren AMIGA:

Fordem Sie schnell Ih

Wir sind der Hand!er mit ca. 8. 000 zufriedener Am:ga—Spielem
FUNTASTIC ComputerWare Fachversand GmbH, :

D - 8000 Miinchen 5, ‘Miillerstr. 44 (keln Ladon), Posthox 14 02 09
.Telefon 089 260 95 93, Fax 089 268 138 : :

Tausche od. verkaufe original Ami-
ga Software aller Art. Es gibt fast
kein Spiel, das ich nicht hab. Ruft
an 0761739256 ab 19 Uhr oder
schreibt an Dirk Stubanus, Was-
serstr. 5, 7800 Freiburg

Verkaufe Regnum (Strategiespiel
mit dt. Anl. u. Tips) Tel.;030/57637
fragt nach Otto 13 bis 18 Uhr. Preis
40 bis 50 DM.

Habe topaktuelle Amiga-Software,
Anwenderprogramme, - Anleitun-
gen (auch auf Disk), cinige Biicher
u. Zubehér wegen Systemwechsels
giinstig abzugeben. Schreibt an G.
Nittel, Postfach 612, A-8011 Graz

Hi Fans! Verkaufe alte u. Top-Soft
zu billigsten Preisen. Call: 09158/
397 (Gunther) von 14 bis 20 Uhr

Verkaufe Originale: The best only:
Unreal 60 DM, Turrican 50 DM.
Auch Tausch gegen Op. Stealth!
Call fast: 0761/30532 (Sascha)

Verkaufe neueste Amiga-Software.
Tel.: 04461./83174 (ab 20 Uhr) Su-
per glinstig!!

Yerkaufe (fiir Amiga, nur Origina-
le): Mike the M. Dragon (10 DM),
TFMX (70 DM), Ludicrus I (20
DM), Mr Heli (40 DM). Suche
aufierdem Terrys Big Adventure u.
Ghosts & Goblins. Florian Toruns-
ky, Késtl 12,8451 Hohenburg

Yerkaufe nene Amiga Software zu
fairen Preisen!!! Wir programmie-
ren‘auch Intros/Demos nach Eu-
ren Vorstellungen! Schreib an: PF
9156, A-6040- Innsbruck, Oster-
reich

Verk: Orig. Amiga Games Ninja
Warriors, Stormlord, Chase H.Q.,
Speedball, Robbeary, Freedom,
3D Pool, Dynamite Diix, Running
Man, North & South, Battle Squa-
droon, The Deep, Toobin, Road
Blaster, Western Games je 25 bis 40
DM. Tel.: 06473/1430

Verkaufe Amiga-Orig.: Ghostbu-
sters 2, Indy 3 (Adv), F-29 Retalia-
tor: Preis pro Game: 45 DM! Steel,
Slayer, Bermuda-Projekt (Adv),
Bismarck, Fright Night, Interpha-
se: Preis pro Game: 25 DM! Time
(Adv) fiar 35 DM! Thrill-Time, Buf-
falo-Bills Games fiir 25 DM pro
Stiick! IK Plus fiir 15 DM! Lars
Keller, Marlistr. 77, 2400 Liibeck 1
(Nur schriftlich!)

Verkaufe selbstgeschriebenen Vi-
deomanager! Wer mir 5 DM
schickt u. 1 Disk, dem wird das
Programm zugeschickt! Fanokh,
Maollerfeldstr. 16, 4972 Loéhne 3

Stop! Wir verkaufen superneue
Soft fiir deinen Amiga. Evtl.
Tausch. Schickt eure Listen an:
Beat Gasser, Uberlandstr. 131, 8600
Diibendorf, Schweiz, oder Tel.:
(0041)01/8200602, Beat  cder
(0041)01/8219002 Simon

Alle Spiele, die hier im Amiga Joker neu vorgestelit und gut bewertet werden.
Und alle die Spiele, die I_hnen von unseren Kollegen auch angeboten werden.

Tausche Amiga Games: Bad Com-
pany, Space Harrier 1, Live & let
Die, Rockstar, Dizzy, Hostages
und Shinobi. Gegen Afterburner,
Lords of the rising Sun, Spy vs. Spy
ua. Ruft an bei: Sebastian Preisen-
dorfer, Kreidenfeld 3, 8627 Markt-
graitz, Tel.: 09574/8812

Verkaufe folgende Originale: E.H.
Soccer, Asterix im Morgenland,
Trade Travel Fight, Unreal, Jagd
auf Roter Oktober, Bobo, Clever &
Smart und die Spielesammlung The
Story so far Vol. 3 (Space Harrier,
Live and let die, Bomb Jack, Thun-
dercats).an den Ho6chstbietenden.
Interessiert? Dann ruft an: 06343/
3277

Super Wahnsinn!!! PD, die besten
Anwendungen und Utilities, alles
selbststartend, gegen Bearbeitungs-
gebithr von nur DM 3,50. Liste
gegen 1 DM Riickporto. A; Grim-
me, Wehrhabnweg 20A; 4150 Kre-
feld 1

Verschiedenes

Wonna buy the newest Stuff? Selling
0-3 days old Stuff. Only Demos! No
piracy-stuff! Get your list for 2
DM, one Disk 1,50 DM!! Write to:
H.S. Rheiner Str. 14, 4447 Hopsten
SONY-DISKS! 3,5%! Fiir alle Com-
puter! 10er Pack, Etiketten u.
Staubhiillen, Garantie! 10 Stiick
nur 15 SFr. oder nur 18 DM, bei
DRAGNET, P.O. Box 112, 8730
Uznach, Schweiz

Verkaufe dt. Anl. ab 1 DM! Alle
sind mit Tips! Pirates, Populous,
Kick Off 2, North & South, usw.
Info gegen frank. Riickumschlag
bei: Karsten Grol3, Hinter den Ho-
fen 4, 2820 Bremen 70, Hotline:
0421/623774

Top Mannschaft fiir Player Mana-
ger gesucht? Bitte! Auf Wunsch
konnen Spieler auf 18 Jahre gesetzt
und ihre Werte auf 200 gesteigert
werden. Das Geld kann auf 30000K
festgelegt werden! Schickt Save-
Disk (mit einem ganz neuen Spiel-
stand) u. 7 DM an: Michael Hoff-
mann, Josef-Ponten Str. 30, 4000
Diisseldorf 13, 1009% zuriick!!!
Verkaufe PD-Soft, Zeitschriften,
Biicher und Zubehor fiir den Ami-
ga. Liste auf Diskette gegen 5 DM
bei: Sven GroBmann, Parkstr. 33,
3501 Edermiinde 2

Verkaufe oder tausche Komplett-
lésungen u. Karten zu fast allen
Amiga-Games. Schreibt an: An-
dreas Moser, Kolpingstr. 12, 8451
Ammerthal

Verkaufe in Englisch: AD&D Dun-
geon Master Guide, Dungeon Ma-
ster Screen Character Record
Sheets, The Forgotten Realms and

one Forgotten Realms Adv. fur
ganze 100 DM (NP 150 DM). Na-
titrlich iibernehme ich Versandko-
sten wenn notig. Ken Krenzer, Par-
terhofstr. 39, 6501 Dienheim, Tel.:
06133/3200

Verkaufe oder tausche das 3 Disks-
Original Personal Nightmare kom-
plett mit Anl. u. Cover gegen
Hochstgeb. Ebenfalls gegen
Hochstgeb. ASM 4,9, 10, 11, 12/87
mind. 29,95 DM. Nur komplett.
Ebenfalls kompl. gegen Héchst-
geb.: Joystick 9/10 87 bis 2/88.
Einzeln: ASM Special 2 5 DM,
Amiga 12/88 4 DM. Nur schriftl.
Angebote mit Tel. an: R. Oechsler,
Goerdelerstr. 48, 6050 Offenbach

Suche dringend die Amiga-Joker-
Hefte Nr. 11/89 u. 3/90. Wenn
moglich bitte gut erhalten. Zahle
pro Heft (mit Poster) 7 deutsche
Mark. Senst 5 DM. Schreibt an:
Thorsten Kortmann, Kreuzweg 56,
4408 Diilmen oder ruft 02594/
80299 oder 2618

Kontakte

Suche Tauschpartner fur Demos,
Pics. und Sounds. Meldet euch bei
Dirk Borgmeyer, Brookstr. 14,
4831 Langenberg 2!

Zuverldssige Tauschpartner fir
Amiga-Soft gesucht. Falls das auf
dich zutrifft schicke deine Liste u.
Tel.Nr. an: Fritz B., Postfach 21,
5120 St. Pantaleon, Austria

Kick Off 2 Tunier im Kreis Stutt-
gart! Wer Interesse hat bitte mit
frankiertem Riickumschlag an Rey
Chief, Postfach 2471, 7400 Tiibin-
gen

Amiga  Public-Domain!!  Suche
Tauschpartner fiir jeglichen legalen
Stoff, speziell Demos, Sound-
tracker-Module u. Dev-Pac-Sour-
ces. Listen an: M. Scholz, Fried-
richstr. 33, 7512 Rheinstetten 1
Suche zuverlissige Tauschpartner.
Schickt eure Listen an: Alexander
Bucher, Weissenrain 12, 2502 Biel,
Schweiz. Antworte 100%!

Suche zuverlissige Tauschpartner
fiir Amiga-Soft. Schreibt an: Phi-
lipp Haydn, Uferstr. 32a, 5026 Salz-
burg, Osterreich. Bitte Liste mit-
schicken!

Megastarker Amigianer sucht Soft-
ware aller Art, Schreibt zu: Andree
Herrmann, Meinershagener Str. 2,
2862 Worpswede 2. (Nur anerkann-
te Typen werden bevorzugt!). Hi
Slayer, Quartex und alle anderen!
Suche Tauschpartner fiir Amiga
(nur neueste Games). Tausche auch
Games fur PC-Engine, write to

Maurice Hammami, Berghiduserstr.
20a, 4350 Recklinghausen.
Back

100%

ratis-Amiga-Liste an - aber bitte, bevor Sie woanders bestellen-'

Es konnte Ihnen ja passieren, daf Sle :1 ordentlich mmn_und daB Sie 2. lhre Sp ele ;ghng_ug_:_bekommen 1
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Suche zuverldssige Tauschpartner
im Raum Schleswig-Holstein. Li-
stenan H. Hanke, Bergenring 47, 23
Kiel 1. Nur korrekte Leute.

Suche 100%igen Tauschpartner fiir
PD. Ruft an bei: 06103/33123 oder
schickt Listen an: Philipp Pénnig-
haus, Kurt-Schumacher-Ring 43,
6072 Dreieich

The Great Generation X are sear-
ching for cool coders on Amiga!
Contact us for new Stuff! Gen. X,
Postfach 9223, 2300 Kiel 17, Hi to
Vision Factory!

Suche zuverldssigen Tauschpartner
fiir Amiga-Soft. Seid Thr Tausch-
partner fiir nicht nur einmal? Dann
schreibt an: Myriam Mielke, Am
Beckerkamp 37, 2050 Hamburg 80.
Bis dann!

Suche Amiga User im Raum 516!
Stephan Schnitzler (024274/1693)
Stop! Das gabs noch nie! 5 Tage alte
Games zu billigen Preisen! (Wings
of Death). Abos kénnen auch be-
stellt werden! Hardware auf Anfra-
ge. Call: CH/061/492938 fragt
nach Christoph

PMS-Computerclub (Amiga u.
C64) sucht Mitglieder. Viele Lei-
stungen, wenig Beitrag, 100% se-
rits. Infos bei: Andreas Thome,
Haupstr. 28, 5543 Wawern oder:
0655371615 (14 bis 20 Uhr)

Suche lustige Brieffreunde/in mit
Amiga 500. Auch eventuell zum
Tauschen. Wiirde mich freuen,
wenn schon bald jemand schreibt.
Andrea van der Weyden, Netzestr.
24, 4050 Mo6nchengladbach 3
Vielseitiger junger Typ mit 5
Pickeln im Gesicht sucht immer
noch guten (und vor allem ehrli-
chen) Tauschpartner. Also, falls eu-
er Amiga noch nicht ganz einge-
schlafen ist, meldet euch schnell-
stens bei mir!?! S. Katz, Sudetenstr.
92, 7500 Karlsruhe 21

Habe PD-Soft und suche Tausch-
partner/in! Suche von 17 Bit Grup-
pe aus GB Soft PD Demos. Habe
leider erst kleine Auswahl von PD
wie z.B.: ACS, Hégar, 17 Bit. Suche
auf jeden Fall Hot Stuff. Keine
Raubkopien! Liste an: Karsten
PreBler, Moserstr. 34, 4300 Essen 1.
Raum Essen bevorzugt

Einsteiger sucht im Raum Leipzig
oder Jena A500 Freaks mit Ambi-
tionen fiir C, Assembler u. Grafik-
anwendung. Wer im bundesdeut-
schen Gebiet hat Amiga(?)-Pascal-
Erfahrungen? Nur ernstgemeinte
Zuschriften an: Marcel Khounlivo-
ung, K.-Marx-Allee 1-5/291. O-
6902 Jena

Clubgriindung MERCYMAGA-
ZIN. Suche noch Mitarbeiter fiir
meinen Amigaclub. Wer Interesse
hat mit einen Club zu griinden, soll

sich melden. Jeder kann mitwirken
aus ganz Deutschland. Infos bei:
Carsten Schafflhuber, Weildorfer-
Hardt 25, 7777 Salem 1

If you search hot wares for your
Amiga, then call: 05521/3641 and
ask for Marc!!! Selling and Swap-
ping!!! Call or die!!! Nach 19 Uhr!
Wild Rage of Grace Austria sucht
neue zuverldssige DEMO-Komtak-
te! Wir suchen auch dringenst fahi-
ge Coder u. Graphiker zur Erweite-
rung unserer Demogroup. Markus
Jung, Ringstr. 19, 3062 Kirchstet-
ten, Osterreich. S.0.D. gibt es nicht
mehr! Wir haben unseren Namen
auf Grace Austria gedandert

Suche zuverldssigen Tauschpartner
fiir Amiga Soft, bin auch an Kom-
plettlésungen u. Anleitungen inter-
essiert! Schickt Listen oder Disk
an: Volker Hirsch, Uhlandstr. 16,
5102 Wiirselen

Zuverlidssiger Tauschpartner fiir
Amiga-Software gesucht! Kann
Spiele u. PDSoft aller Art gebrau-
chen. Schickt bitte Eure Listen oder
Disks an: Maik Miiller, Brunnen-
weg 8, 6400 Fulda-Lehnerz (100%
Antwort). Special Regards to:
Christoph, Alex, Jirgen, Lothar,
Matthias und Sven

Suche Tauschpartner fiir Demos (le-
gal). Habe tiber 70. Send Disk to:
Jens Rinker, O-2530 Warnemiin-
de, Luisenstr. 9

Suche Tauschpartner/in fiir Amiga
Software. Ob Profi oder Anfanger
schreibt mir. Meine Anschrift: Mar-
kus Hiinsenberger, Florastr. 24,
8953 Dietikon, Schweiz

Suche coole Kontakte und zuverlis-
sigen Tauschpartner/in fiir Amiga
Software. Nur Schweiz! Jetzige
Adresse: Florian Wensel, Waldstr.
20, D-3548 Arolsen

Amiga Freak sucht Tauschpartner
fir Demos u. anderes! Warning:
Nur legal Stuff!! Schickt Liste mit!
Wer schreibt, bekommt mit Sicher-
heit Antwort. Tel.: 02944/2194
oder Sascha Schimkat, Beutelerstr.
160, 4831 Lgbg 2

Hallo Midchen! Kommst Du aus
Hamburg und bist Du bereit einer
Anfingerin Nachhilfe im Umgang
mit dem Betriebssystem ihres A500
zu geben? Dann schreib bitte an:
Michaela Emmer, Fuhlsbiittler Str.
342, 2000 Hamburg 60

Suche Amiga Club! Bin 17 Jahre
und wiirde gerne in einem Grazer
Amiga Club aufgenommen wer-
den. Schreibt an: Robert Soller, St.
Peter Hauptstr. 2C, 8042 Graz,
Austria

Suche zuverlassigen und schnellen
Tauschpartner fiir gute u. neue

Amiga-Games. Schickt Listen u.
Disks an: Stephan Deggelmann,
Hochwartstr. 12, 7752 Reichenau 1.
100% Antwort!

Suche Tauschpartner schreibt an:
Pf. 071834 in 8500 Niirnberg 51.
Suchen auch Coder-Grafiker-Musi-
ker u. andere coole Typen fiir unse-
re Gruppe!

Suche Tauschpartner fiir neue und
altere Atari ST Spiele. Bitte schnell
zuriickschreiben an: Bucher Pa-
trick, Rittenbergweg 27, 4249 Blau-
en, Schweiz (bitte Liste anbei)
Suche Tauschpartner Call: 02361/
36276 ab 14 Uhr. Only Amiga

Arctic Strike Force have the newest
Stuff for your Machine. Call:
04181/33700 oder schreibt an:
Marc Runke, Vaenser Weg 119,
2110 Buchholz. Call fast or fly on
the moon!!

Suche Interessierte, um einen Ami-
gaclub zu grilnden (méglichst
Raum Ingolstadt/Bayern). Aufga-
ben: Eigene PD-Serie (Programme
gesucht!), Hotline, Hilfe fiir Anfin-
ger, Clubzeitung, Verhandlung mit
Héndlern (10-15% billigere Pro-
gramme fiir Mitglieder zugesi-
chert). Christian Brandl, Kron-
prinz-Rupprecht-Str. 7, 8070 Ingol-
stadt

Suche zuverlissige Tauschpartner
fiir Amiga. Tel.: 069/231749 ab 16
Uhr (nach Lucas fragen).

Suche Tauschpartner/in mit Amiga-
Soft!!"! Reni Binder, Feldstr. 12,
0O-7281 Authausen

Suche Tauschpartner fiir Amiga. Al-
so Abos. Write to: James Waller,
Elsa-Brandstrémstr. 1, 6500 Mainz
or call: 06131/682296 ab 14 Uhr

Programmierer sucht Grafiker(in)
fiir den C-64, im Raum Niirnberg,
zur Spiele-Entwicklung. Schreibt
an: Ernst Volland, Julius-Leber-
Str. 110, 8500 Niirnberg 50

Erster deutscher Kick Off Club
(EDK) sucht Mitglieder aus der
ganzen Welt. Wir bieten Wettbe-
werbe, vermitteln Spielpartner u.
haben eine Clubzeitung. Nihere
Infos: EDK Th. Knott, Landgra-
ben 11, 5303 Bornheim 1. Bitte
frank. Riickumschlag beilegen

Suche zuverlissige Tauschpartner
fir AS500-Software sowie bereits
bestehenden Amiga-Club im Raum
Bergisch Gladbach. Schreibt an:
Michael Schéffel, Zur Eiche 1, 5067
Kiirten

Wir suchen Tauschpartner fiir Ami-
ga. Listen an: T. Gerstenecker, Am
Weichenwang 35, 7475 Melistetten
1. 100% Antwort! Be fast!

Suche zuverlissigen Tauschpart-
ner/in oder einen Club fiir Amiga
Spiele. Habe immer das Neueste im

Haus. Suche auch PC Games zum
Tausch. Schreibt an: Adam Tho-
malla, Walter-Koch-Str. 29/1. Ver-
gelt aber nicht die Liste (100%
Antwort)

Was??? Es gibt noch Joker-Leser
die uns nicht kennen??? Selbst
schuld! Aber das kénnt Thr &ndern,
denn gegen 0,60 DM Riickporto
informieren wir Euch! Also ab die
Post an den legalen Amiga-Club bei
dem der Punk abgeht! PHOENIX,
Burgweg 3, 7186 Billingsbach

Wer lernt mit mir Assembler? Ich
habe groBles Interesse. Tel.:
5275343 (Ostberlin), Lars Kimm-
ritz, Hamburgerstr. 5, O-1147 Ber-
lin

Viren auf den Disketten? kein Pro-
blem! Schickt eure Disketten an:
Clemens Schiitte, Wiesenfeldstr.
19, 7615 Zell a.H.

Searching for cool contacts! Write
to: Swoboda Rainer, Waldmiil-
lerstr. 11, 4910 Ried, Austria

The amazing TFK-Group search
for cool and fast guys all over the
world! Write to: Postfach 1104,
8704 Uffenheim

Hey Du! Bist Du gut in Assembler,
Grafik oder Sound? Méchtet Du
mit netten Freaks in einer Gruppe
zusammenarbeiten und Spall ha-
ben? Dann schreib uns doch mal!
Write fast to: Stefan Schalich,
Wacholderweg 2, W-3300 Braun-
schweig!!!

Suche Tauschpartner fiir Amiga-
Soft! Tausche Utilities, PDs und
Games! Schreibt an: Daniel Meier,
Pappenheimer Str.16, 85 Niirn-
berg 60

Suche Tauschpartner/in fiir A500,
der/die Games u. Textverarbeitung
zum Tausch freigibt. Suche Kick-
start 1.3. Schreibt an: Chris (Nung),
Steinstr. 7b, 595 Finnentrop 1

Kostenlos

ist und bleibt Deine PRIVATE
Kleinanzeige in AMIGA JOKER.

Einfach Postkarte zur Hand, Text,

RUBRIK und Adresse draufpinscin
und ab geht die Post:

Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar
ACHTUNG!
ummern die  aufl
Raubkopien schl d N, Wer-
den NICHT VE TLICHT
Lbensowenig we 1bicten.
dem 250.000sten Einsender von 30
Pfennig einen Amiga 2u schenken,
all ¢s cin b hen dauern

kann bis zur Veroffentlichung, ha-
ben wir doch auch schon mal er-
wiithnt, oder? Na, dann ist ja alles

Anzeigen mit PLK

oder solche

512K 159,- ‘
Speichererw. 512 K f. A500,

akkugep. Uhr, abschalth., 100%
| komp., nur Einstecken & Lauft!

Gameplayadapter 39,-

Sollware 277 -

Ele
el im Laden

JOYMO 49,-
Juyshckaouseumsdnﬂer im super-

C SUB-D Geh., voll electr., keine
ronic- Spmmnnusp 100%kamp Eesmnm.-
verhindert ausgeleierte Stec|

Amegas Stereo Sp.aker System

bar, ext. Stromversorgung,

Besitzer von Multisyncs ohne Ton, nur Monomonitor. ..

95,-

2 schwarze Lausprecherboxen, 4 eingeb. Lsp., Lautstdrke regelbar, abschalt-
fur alle Amigas mit Chinchausgéngen, fur alle

exklusiv bei AHS!!

AHS-GmbH

Laden: Schirngasse 3 -5,
Postfach 100248

6360 Friedberg 1,
Telefon 0603161950

Elektronik

HHS

Laden + Versand: UPS-NN o. Postnn. + Versandanteil, Scheck + 7,-, Bar + 4,-
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Erinnert sich noch jemand an ,Murders in Venice“? Genau, das war jenes Detektivspiel-
chen, bei dem allerlei Krimskrams (Nihzeug und sonstige ,,Indizien*) mit in der Schachtel
lag. Solche Gimmicks hat der Nachfolger auch zu bieten — aber sonst so gut wie nichts!

Tja, wer auf Pseudo-Weltraumtablet--

ten und eine mickrige Gummispinne
abfihrt, wird gut bedient — spielerisch
ist Infogrames’ neuester Mordfall al-
lerdings eine herbe Enttiuschung! Da-
bei wire die Idee hinter Murders in
Space noch nicht einmal die schlechte-
ste: Der Spieler soll den mysteriésen
Mordversuch am Kommandanten ei-
ner Raumstation aufkliren und
gleichzeitig die iibrigen Besatzungs-
mitglieder vor weiteren Anschligen
schiitzen. Fiir die Ermittlungen steht
genau ein Tag zur Verfiigung; in dieser
knapp bemessenen Zeitspanne kann
man Verhore fiihren, Leibesvisitatio-
nen machen und Indizien untersuchen
(wofiir zahlreiche technische Hilfsmit-
tel, wie Teleskope, Greifarme und gan-
ze Laboratorien zur Verfilgung ste-
hen). Besonders wichtig ist es, alle nur
denkbaren Informationen iiber die Be-
satzungsmitglieder herauszubekom-
men, von denen fast jeder ein kleines
Geheimnis mit sich herumtrigt.

Gesteuert wird unsere Spiirnase mit
der Maus; iiber den linken Mausbut-
ton 1ABt sich ein Cursor aktivieren, mit
dem man einzelne Gegenstinde auf
dem Screen durch Anklicken genauer

untersuchen kann. Fiir die Unterhal-

tung mit anderen Personen werden
jeweils einige Séatze vorgeschlagen, aus

denen man sich dann den treffendsten
aussucht. Ein paar ganz interessante
Features sollen ebenfalls nicht uner-
wahnt bleiben: An Bord der Raumsta-
tion befindet sich eine Art Mailbox,
iiber die Mitteilungen an die Boden-
station geschickt oder von dort emp-
fangen werden. AuBerdem ist es mog-
lich, den Fortgang der Ermittlungen
zu protokollieren und auf Diskette
abzuspeichern. SchlieBlich gibt es
noch eine Quiz-Sequenz, sowie einige
Actionszenen, in denen man z.B. einen
Weltraumspaziergang unternehmen
oder einen Greifarm steuern darf.

So interessant sich das alles auch an-
hoéren mag - in der Praxis ist es die
pure Langeweile! Noch dazu a3t sich
die technische Umsetzung bestenfalls
als mittelmafBig bezeichnen: Schon die
Andock-Sequenz im Vorspann sieht
aus wie ein schwaches PD-Demo, die
Grafik im eigentlichen Spiel ist dann
auch nicht gerade berauschend. Der
Sound ist eine Zumutung, jedenfalls
fiir halbwegs sensible Ohren. Das gilt
fiir die nervtétende Titelmusik ebenso
wie fiir die schrillen und aufdringli-
chen Gerausche, die im weiteren Ver-
lauf zu horen sind. Und als ob das
nicht schon schlimm genug wire, ist
auch noch die Handhabung mehr als
gewohnungsbediirftig und unnétig

o L e

kompliziert. War ,,Murders in Venice*
noch ein nettes und spannendes De-
tektivabenteuer, so ist der Nachfolger
einfach blof} eins: unterdurchschnittli-
che Dutzendware! (C. Borgmeier)

Murders in Space

Grafik: 56%
Sound: 32%
Handhabung: 36%
Spielidee: 62%
Dauerspal: 40%
Preis/Leistung: 34%
Red. Urteil: 39%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: Infogrames
Bezug: Bomico

Spezialitit: Zwei Disketten, Zweitlauf-
werk wird nicht unterstiitzt. Spielstinde
koénnen abgespeichert werden, Spiel und
Anleitung in deutsch.

mw Ich MQchte uxe Qnat;on
 besichtigen - - - ARbe =
manche Schleusen
ZU - - - Karnn man sie
irgendwie SFFhnent




Der Amiga Joker meint:
Simulcra ist Ballern in
seiner schonsten Form!

Wer Ballerspiele mit 3D-
Vektorgrafik mag, kennt
(und liebt!) mit Sicherheit
auch die ,Starglider“-Ga-
mes. Und wem diese Klassi-
ker trotz des moderaten
Schwierigkeitsgrads noch zu
stressig waren, fiir den haben
wir gute Nachrichten.. .

Mit Simulcra kann sich
namlich auch der unerfah-
renste  Baller-Novize an
herrlichen Duellen in ,,Star-
glider“-Manier erfreuen, oh-
ne dabei einen Nervenzu-
sammenbruch zu riskieren!
Und weil’s so schon ist, spa-
ren wir uns auch die Hinter-
grundstory und schauen
gleich nach, was Sache ist:
Gegner gibt es hier natiirlich
tonnenweise, angefangen
von allen moéglichen Land-
fahrzeugen iiber Geschiitz-
tiirme und sonstige Verteidi-
gungsanlagen bis hin zu net-
ten kleinen Fliegern. Die
mufl man allesamt mit sei-
nem SVR Spezialfighter er-

ledigen, der fahren, hiipfen
und auch fliegen kann. Das
gute Stiick hat selbstver-
stindlich eine Bordkanone,
dazu kommen diverse Ex-
tras wie Raketen, Radar,
Schutzschilde, ECM und
Speed Ups. Geschossen und
geflogen wird in einer soge-

Simulcra.

Super Off Roa

Kennt irgendjemand den
Automaten ,JIvan Ironman
Stewart’s Super Off Road“?
N&? Ist auch bestimmt keine
Bildungsliicke. Und Virgins
Amigaumsetzung mufi man
noch viel weniger gesehen ha-
ben...

Automat hin oder her, Su-
per Off Road ist nichts ande-
res als ein Clone des Renn-
spielklassikers sSuper
Sprint“ - mit dem Unter-
schied, daB} hier (acht) Ge-
landestrecken absolviert
werden kénnen. Bis zu vier
Piloten diirfen sich zunéachst
mit drei Buchstaben, Ge-
burtsdatum und Nationali-
téat eintragen, dann geht’s an
den Start. Die Rennen be-
kommt man in hoffnungslos
iiberholter Diinnbrett-Gra-
fik aus der Vogelperspektive
zu sehen, hin und wieder
liegen ein paar Extras (Ni-
tro-Beschleuniger oder
Geldsécke) herum, die man
durch Uberfahren einsam-

nannten Battle Matrix — von
diesen digitalen Schlachtfel-
dern gibt es stolze 30 Stiick
(= Level).

Die (ausgefiillte) Vektorgra-
fik ist traumhaft schnell,
man kriegt den reinsten Ge-
schwindigkeitsrausch. Der
Sound besteht aus einer be-
langlosen Titelmusik und
passenden Effekten. Das
Beste aber ist die Steuerung,

Vi R RG

T il

melt. Nach vier Runden ist
die Sache tiberstanden, man
kassiert sein Preisgeld und
darf sich in einem Shop mit
besseren Reifen, Stoldamp-
fern, Nitros, usw. eindecken,
ehe es auf dem nichsten
Kurs genauso trostlos wei-
tergeht.

Dabei hitte alles so schén
sein kénnen: Mit einer or-
dentlichen Steuerung ist ein
solches Game (zumindest
wenn menschliche Kontra-
henten zur Hand sind) ja

Das auch noch: Alle Strecken
sehen so ziemlich gleich aus!

immer ein Garant fiir heille
Konkurrenzkimpfe vor
dem Monitor. Leider ist
aber die Stickabfrage bei Su-
per Off Road alles andere als
gelungen - viel zu nervos
und dann noch ungenau! So
bleibt halt nur ein unter-
durchschnittlich prisentier-
tes Rennspielchen wie tau-
send andere zuvor, dessen
einzig gute Idee — ndmlich,

sie wurde nahezu optimal
gelost: gekonnter 14Bt sich
ein Joystick eigentlich nicht
mehr belegen! Es ist direkt
schade, daB man Simulcra
doch in ein paar Sitzungen
durchspielen kann (obwohl
die Kampf-Arenen sehr
komplex sind), denn diese
wundervollen Fights kénn-
ten ruhig ewig

Grafik: 89%
Sound: 70%
Handhabung: 88%
Spielidee: 72%
DauerspaB: 75%
Preis/Leistung: 82%
Red. Urteil: 80%

Fiir Anfinger

Preis: ca. 69,- DM

Hersteller: MicroStyle

Bezug: International
Software

Spezialitit: Zwei Minus-
punkte: Es gibt keine Save-
funktion, und die Highscores
werden nicht gespeichert.

Super Off Road

.| Spezialitat:

daB man seine drei Leben
auch zu Geld fir Extras ma-

chen kann - sang- und

klanglos im Sand verlduft.

Grafik: 29%
Sound: 38%
Handhabung: 33%
Spielidee: 26%
DauerspaB: 28%
Preis/Leistung: 23%
Red. Urteil: 26%

Fiir Anfiinger
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Virgin
Bezug: Leisuresoft

Abbruch- und
Pausefunktion, Highscores
werden. nicht gesaved. Bei
mehr als zwei Mitspielern
kommt eine umstindliche
Tastatursteuerung zum Ein-
satz.




UMFASSEND:
UBER 65 TESTS!

HILFREICH:

TIPS UND TRICKS
ZU JEDEM SPIEL!

INTERESSANT:

'DIE KOMPLETTE
ENTSTEHUNGSGESCHICHTE |
DER SIMULATIONEN!




Der Amiga Joker meint:
Super Skweek ist Com-
puter-Entertainment
fiir Leute von 6 bis 66!

~Skweek”, das erste Game
mit dem sympathischen
Knuddelhelden, kennt hierzu-
lande kaum jemand - in
Frankreich hielt es sich mo-
natelang in den Hitparaden!
Na, vielleicht klappt’s ja beim
zweiten Anlauf auch im Lan-
de der Dichter und Denker?

Wieder muf} das kleine Kar-
toffel-Sprite iiber Plattfor-
men laufen und sie so von
tribem Grau und Blau in
gar frohliches Rosa umfér-
ben. Dazu sucht man sich
eine von finf Inseln zu je 45
Leveln aus, dann kann die
Farbeaktion ihren Lauf
nehmen: Zahlreiche Mon-
ster der putzigen Art behin-
dern die Malerarbeiten, es
gibt Spezialfelder mit Eis,

EinbahnstraBen oder Ahnli-
chem, und manchmal muf}
sogar ein weiblicher Skweek
befreit werden. Im Gegen-
zug darf man leckeren Bo-
nusmampf einsammeln und
findet Extras wie Sieben-
Meilen-Stiefel, Schutzschil-
der und Streuschiisse. So
mancher Feind hinterldf3t
nach seinem Ableben Gold-
miinzen, fir die man sich in

' mic-Graﬁk,

Shops mit weiteren Hilfen

raiifd 5-
passendem
Sound, ordentlichem Scrol-
ling und exakter Steuerung
ist Super Skweek ein Game
fiir Spieler jeden Alters.
Auch kann der niedliche
Geschicklichkeitstest nicht
allzu schnell langweilig wer-
den: Im Random-Modus

bastelt der Computer immer
wieder neue Level zusam- |
men, und mit dem eingebau-
ten Construction Kit kann
man sogar selbst Hand anle-
gen. Da es im Gegensatz

Netter Gag: der Malermeister aus Jumping Jack Son als Gegner!

zum Vorgidnger auch Level
mit mehreren Etagen, sowie
einen gelungenen Zwei-
Spieler-Modus gibt, ist der
kleine Férberich in der Neu-
auflage eine echte Empfeh-
lung! (C. Borgmeier)

Super Skweek

Grafik: 70%
Sound: 70%
Handhabung: 81%
Spielidee: 64%
DauerspaB: 74%
Preis/Leistung: 71%
Red. Urteil: 72%
Fiir Anfiinger

Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Loriciel
Bezug: Rushware

Spezialitit: Zahlreiche Ein-
stellméglichkeiten iiber die
F-Tasten: Sound und Color-
cycling am Bildrand an/aus,
Abbruch, Ubersichtskarte,
etc.

»Dieses Kampfspiel, das sich
ganz neuer, umwilzender
Verfahren bedient, wird alle
Amateure solcher Spiele in
Begeisterung versetzen.” Be-
hauptet wenigstens der Her-
steller...

Also, wir haben gesucht und
gesucht, aber ,umwilzende
Verfahren“ konnten wir
beim besten Willen keine
finden. Eher im Gegenteil:
No Exit ist ein simpelst ge-
stricktes  Prigelspielchen
mit bescheidener Grafik,
immerhin recht ausgefalle-
nen Animationen und lah-
mer Steuerung, das im Ver-
gleich mit anderen Vertre-
tern des Genres mehr als alt
aussieht!

Die Keilerei beginnt, sobald

23

man sich fiir Mensch oder
Computer (sehr spielstark)
als Gegner entschieden hat,
1 iedene Kampfpa-

< shale

ngestellt sind.
ie beiden Fighter stehen
sich vor einer verwaschenen
Hintergrundgrafik  gegen-
iiber, die nach jedem (be-
siegten) Gegner wechselt.
Prinzipiell ist alles erlaubt:
Tritte ins Gesicht, Fausthie-
be in den Magen oder auch
mal ein Sprung in den
Nacken - jeder Treffer
bringt Punkte. Ist der Geg-
ner geschafft, reilit er sich

freiwillig (?!) den Kopf her-
unter, das Blut spritzt, der
Korper windet sich noch
kurz im Staub und l&st sich
dann unter heftigem Geblit-
ze in Nichts auf. Sehr ge-
schmackvoll ...

Aber es kommt fast noch
schlimmer: In jeder Runde
kann sich der Kampfer drei-
mal in ein Monster mit grii-
nen Hoérnern verwandeln.
So weit so gut, aber die
Anleitung besitzt die Frech-
heit, dieses eklige Unge-
heuer als Joker zu bezeich-
nen!! Alles in allem also ein
ziemlich miBratenes Spiel-

chen, bei dem gerade mal
die Gerduschkulisse durch-
schnittliches Niveau er-

reicht. (C. Borgmeier)

Grafik: 39%
Sound: 51%
Handhabung: 38%
Spielidee: 22%
DauerspaB: 31%
Preis/Leistung: 32%
Red. Urteil: 32%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 64,- DM
Hersteller: Tomahawk/
Coktel Vision

Bezug: Bomico

Spezialitit: Die Highscoreli-
ste wird nicht gesaved, bei
der Codeabfrage wird nur
der numerische Block ange-
sprochen.
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Wem bei Cracker-Vorspannen vor Begeisterung die Kinnlade heruﬁtergeklappt ist, der darf
jetzt wieder zuklappen: Mit Digital Marketings kleinem Meisterwerk riickt das eigene
Mega-Intro in greifbare Nihe!

Der Amiga Joker meint:
Wer starke Intros sel-
bermachen will, mul}
programmieren  kon-
nen. Oder er besorgt
sich dieses Tool!

Wir haben an dieser Stelle ja
auch schon ein paar PD-
Intro-Maker vorgestellt -
gegen den Megamighty In-
tro Designer nehmen die
sich aber aus wie ein Tret-
roller neben einem Lam-
borghini! Dabei ist Digital
Marketings Tool nicht nur
ebenso leicht zu handhaben,
sondern auch fast so giinstig
in der Anschaffung. Nur
knapp 39 Mairker sind fiir
den Spal} zu berappen, zum
Antesten ist sogar eine lauf-
fahige Version als PD er-
hiltlich. Na, neugierig ge-
worden? Dann la3t Euch
mal erzdhlen, was das Teil
am Kasten hat:

Nach dem Booten der Dis-
kette gibt’s was zu sehen?
Richtig: Ein hiibsches Intro,
wie man es mit dem Pro-
gramm erstellen kann. Vom
Hauptmenil aus geht’s dann
per F-Tasten weiter, als er-

A‘H;J‘;

‘auch den

stes wird fur die richtige
Sounduntermalung gesorgt.
Als Abspielroutinen gibt es
sechs verschiedene Sound-
Module, das Angebot reicht
von diversen Soundtracker-
Versionen bis hin zum
PD-Noisetracker. Hier wird
auch bestimmt, ob im ferti-
gen Intro Equalizer-Balken
eingeblendet werden sollen.
Weiter geht’s mit dem Back-
ground. Zur Wahl stehen
zwei Routinen fiir animierte
Sternenhintergriinde, sowie
die Moglichkeit, IFF-Bilder
einzubauen - allerdings ist
der Bildausschnitt auf 320 x
160 Pixel begrenzt. Sodann
macht man sich an die Er-
stellung eines Logos, das
spiter im oberen Drittel des
Screens herumhiipfen (oder
herumschwingen) kann. Es
darf aus maximal 32 Farben
bestehen und auch gerne aus

einem IFF-Bild ausge-
schnitten werden. Wer’s
ganz aufwendig haben will,
dem stehen zwelr Bewe-

gungsroutinen fiir die Ani-
mation zur Verfiigung. Um
die digitale Visitkarte (und
dazugehorigen

Scrollbalken) zu unterlegen,
gibt es ein weiteres Menii
mit vier bereits vorgefertig-
ten Rastern; man kann na-
turlich auch selbst welche
erstellen (60 Rasterlinien).

Nun kommen wir zum
Screeneditor, mit dem man
Texte in der Bildschirmmitte
erscheinen lassen kann. Das
funktioniert aber nur, wenn
zuvor eine der beiden Stern-
Routinen gewidhlt wurde;
fiinf 16 x 16 Pixel grofe
Zeichensitze sind bereits
auf der Disk. Um der Sache
etwas Wiirze zu verleihen,
konnen 1m nachsten Meni
noch ein paar animierte
Sprites eingebaut werden.
Entweder man begniigt sich
mit den vorhandenen Bil-
len, Kreuzen und Drei-
ecken, oder man ladt wieder
eine eigene IFF-Brush. Die
Anzahl der Sprites (1 - 8)
und ihre Flugkurven sind
variabel. So, jetzt fehlt nur
noch das Wichtigste, nam-
lich der Scroll-Text. Auch
hierfiir stehen schon fanf
(grofie) Zeichensitze bereit,
mittels zusétzlicher Steuer-
zeichen wird die Geschwin-

digkeit der Laufschrift gere-
gelt.

Jetztist das Intro fertig. Auf
Tastendruck kann es begut-
achtet werden, nachtrigli-
che Korrekturen sind auch
kein Problem, da das Werk
stets im RAM gehalten wird.
Im abschlieenden Load/
Save Menii wird es abgespei-
chert, hier kann auch gleich
die Startupsequenz so gein-
dert werden, daf} das Kunst-
werk nach dem Laden auf-
gerufen wird. Sollte es etwas
zu lang geworden sein, mulf}
es noch mit einem entspre-
chenden Programm ge-
cruncht werden.

Fazit: Wer auf simple Bedie-
nung, gute Ergebnisse, eine
ausfithrliche deutsche An-
leitung und einen fast schon
laicherlich gunstigen An-
schaffungspreis steht, darf
sich den Megamighty Intro
Designer nicht entgehen las-
sen! (wh)

Bezug:

Digital Marketing
Krefelder Str. 16
D-5142 Hiickelhoven 2

Tel.: 02435/2086
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AMIGA JOKER erscheint monatlich,
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nats. Doppelausgaben: 6/7 und 8/9

Abonnement

Jahrespreis (10 Ausgaben): DM 60,-
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dern.

Urheberrecht

Alle in AMIGA JOKER erschienenen
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Erfassung in Datenverarbeitungsanla-
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FuBball-Bundesligav2.4

Das Superprogramm fir die Fans des deut-
schen Nationalsports. Alle Spielergebnisse mit
Datum und Spieltag seit 1963 auf einer Disket-
te; alle Tabellen, Heim- Auswirts- Ewige
Tabellen [Punktgewinn und -Verhiltnis!); graphi-
sche Darstellungen von Tabellenplitzen, Saison-
profil aller Teams zum optischen Vergleichen!
u.v.m,

Dazu der Kniiller:

Der Meistertip! Das Programm
stellt nach .;mtem Spieltag eine Prognose auf,
indem es alle noch verbleibenden Spiele tippt.
Dabei briicksichtigt es die in den Vorjahren er-
zielten Ergebnisse ebenso, wie die aktuelle

Situation!!! DM 49.9ﬂ

Bestelinr.: 8 11

Lotto Amiga vz.0

Der Clou: Alle bisher gezogenen Gewinnzahlen
auf einer Diskette. Dazu Programme zur sta-
tistischen Zahlengenerierung und Analyse. Te-
stet, ob Ihre Reihen schon einmal gezogen wur-
den, beriicksichtigt Systemtips und vieles mehi!
Neu in der Version 2.0 ist Mittwochslotto A&B
(alle bisher gezogenen Zahlen); Zahlen spei-
chern und vergleichen; Ausgabe auf Bildschirm
oder Drucker; neue Algorithmen zur Tipzahlen-

generierung!
Bestefinr.: 8 09 oM 49.99
Lotto-Manager 3.
Die Erweiterung von Lotto 2.0 mit weiteren
Mbglict der st Auswertung be—
reits gezogener Zahlen! Dazu die neue Mog-
lichkeit Tipzahlen zu speichern und mit einer
beliebigen gezogenen Zahlenreihe zu verglei-
chen. Viele weitere Optionen: u.a.: Suchen nach
Zahlen ruxpnn, Verteilung und mehr!
mi
oM 79.-

Nur fur as ab 1 MB RAMIH

Bestellnr.: D 22
Sexy-Public-Domain
Aus dem riesigen Angebot von Sexy-Disks im PD-
Bereich haben wir die besten fiir Sie z

Supergirls

Eine neue Superserie von flotten Girls. Mit
neuester Hardware digitalisiert. Das mussen
Sie gesehen haben. Z.7t sind 3 Disketten lie-
ferbar. Nur fiir Erwachsene! Altersnachweis:

g::er;;mﬁ " D12 D13 je 19,90 DM
Strip the Superdoll

Ein neues Partygame. Wer verliert, der verliert
sein letztes Hemd. Nur fiur Erwachsene! Al-

tersnachweis: siehe unten! nur 19.95 DM

Bestelinr.: D 04
Who's That Girl?

Ein sexy Puzzle mit vielen hiibschen Bildern.
Sehr schine Aufmachung! Nur fUr Erwach-
senel Altersnachweis: siehe unten!

Bestellnr.: B 19 2 Disketten DM ‘g.gﬂ

Pam from California

Diashow of a Supergirl. HAM-Pictures-Dema!
Nur fir Erwachsene! {Ajllersnachweis: Kopie
von Ausweis/Fihrerschein

Bestelinr.; B 14 (2 Disketten) oM 39.98

.
Lovin’ Pam

Die Steigerung! Eine Super-Diashow. Nur fir
Er h .'n?Alter hweis: Kopie ven Aus-

weis/Filihrerschein) DM 39.9

Besteilnr.: 8 15 (2 Disketten)

Jack the Nipper

Animation. Ein hyperheiBes SexyGame! Nur fir
Erwachsene [(Altersangabe: Kopie wvon Aus-

/Fishrerschein)
Bestelinr B 44 nur DM 49.98

Eestelll‘

s handelt sich im angemeinen um digitalisierte
Szenen. Nebst einigen Animationen.

Nur fir Erwachsens! (Altersnachweis! z.B
Fotokopie vom paB / Personal

PD-Sexy 1 B 61
PD-Sexy 3 B6 7 Diskettien
PD-Sexy 4 B 64 7 Disketten
PD-Sexy 5 B 65 7 Disketten
PD-Sexy 6 B 66 7 Disketten

7 Disketten

Nubies MEMORY

Zwei Programme in  einem:

DiaShow rrgiit supersexy french Ne“!!!
Girls plus MemoryGame  fiir

Erwachsene; von EROTIC DREAMS France.
Altersnachweis! sieshe unten!

Bestelinr.: B 70

GIRLS IN ACTION

DREAmS aus Frankreich. Das seas
heiBeste, uns bekannte,
AmigaProgramm. Nur fUr Erwachsenal
Superanimation als “Filmprojektor” oder als
erotisches ActionGame. In 2 Versionen lieferbar
Achtungl B 72 bendtigt 1 MB RAMII!
Besteilnr.: B 71 1 Disk 49,00 DM

Bestelinr - B 72 2 Disks (1 M) 89,00 DM

{Filles en Actian) von ErRoTIC Neu e

Dia-Shows

Dia-Show 1: Topless Topgirls HAM-Pictures of
beautiful girls. Nur fir ~“Erwachsene. Alters-

nachweis: siehe unten! DM 12.50

Bestellnr.: B8 31
Dia-Show 1l: CoverGirls HAM-Bilder von den
schinsten Titelseiten-Girls. Nur fiir Erwachse-
ne. Altersnachweis: siehe unten!

oM 12.58

Bestellnr.: B8 33

Dia-Show V: Big Boobs. HAM-Dia-Show von

g:rls mit SupermaBen! Nur fiir Erwachsene!
tersnachweis: siehe unten!

Bestellnr.: 8 35 DM IS.W

Dia-Show VI: Big Boobs 2. HAM-Dia-Show wie
aoben. Altersnachweis: Siehe unten!
Bestellnr.: 8 36 DM 15.55

Sexy Hexies ik

Die ObenOhneShow der Supergiris. Ab 16 J.
(Altersnachweis: Kopie von Ausweis/Filhrer-

schein)

Bestellnr.: 8 03 (2 Disketten) pm 39.99
SummerNightGames
4096-Color-Animation. Ein Partyspiel fur 1-4
Freaks + Joystick. Nur fiir Erwachsene (Al-

tersnachweis: Ausweis/Fiihrerschein) ‘9 gg
Bestelinr.: 8 16 DM .

StripSlotter 2000

Ein Spielautomat der bei Gewinn Strip-Szenen
abspielt. Nur fiir Erwachsene (Altersnachweis:
Kopie von Ausweis/Fiihrerschein) Excellente

Animation! Mit Zeitlupe! oM ‘g.gﬂ

Besteilor.: 8 07 (2 Disketten)

Miss All Bare America
Ein Game fiir den Herrenabend. Wihlen Sie die
schinste “Naked MWiss”! Nur fir Erwachsene!
(Altersnachweis: Kopie von Ausweis/Fiihrer-

Bestei oM 39.98

Bestelinr.; B 42

Katalog-Diskette

Enthalt unser aktuelles Gesamtangebot incl.
Farb-Grafiken aus versch. Programmen.
Nur flUr Erwachsene! Altersnachwaeisl!!!
Bestelinr.: B 900 1Diskette 5,-DM

Aldtersnachwelis!

Programme, bei denen ein Altersnachweis ver-
langt wird, liefern wir nur aus, wenn dieser in
Form wvon einer Kopie des Personalausweises
oder Fihrerscheins der Bestellung beiliegt, oder
wenn dieser bereits erbracht wurde!

Bitte Coupon in Blockschrift ausfillen, ausschneiden und im frankierten Umschlag absenden an:

 High Speed Softuoare » W) Blanke » 3362 Bad Grund » B 053274447 10-11 ke

Ich bestelle:

Gesamt. , DM

Name: Strape:

PLZ /Wohnort:

Unterschrift:

Ich bezahle [] per Nachnahme zzgl. 6,-DM (| Scheck zzgl. 3,- DM (Scheck liegt bei)
Lieferung ins Ausland nur gegen Bargeld o. Euroscheck (Riickseite unterschreiben!) zzgl. 6,-DM




COMPUTER

Aschenputteleffekt: Viele Be-
triebe, die auf EDV umge-
stellt haben, sind (mangels
Sachverstand) nicht in der
Lage, das erworbene Com-
puterprogramm ihren Erfor-
dernissen anzupassen. Statt-
dessen passen sie lieber um-
gekehrt ihre betriebliche Or-
ganisation dem chicen (und
kostspieligen) neuen Pro-
gramm an - ebendieses Pha-
nomen bezeichnet man mit
dem hibschen Ausdruck
»~Aschenputteleffekt™!
ASCII: Kurz fiur ,,American
Standard Code of Informa-
tion Interchange® - eine
Code-Tabelle, die Buchsta-
ben, Ziffern, Symbole etc.
mit bestimmten numeri-
schen Werten kennzeichnet.
Der Witzdabei: ASCII-Files
koénnen auch von Rechnern
oder Programmen verarbei-
tet werden, die sonst unter-
einander nicht kompatibel
sind.

Assembler: Zum einen die
Bezeichnung fiir maschinen-
orientierte ~ Programmier-
sprachen, zum anderen auch
fiir ein Programm, das an-

dere Programme in Ma-
schinensprache  iibersetzt
(,assembliert™).

Assoziativspeicher: Direkt-

zugriffsspeicher, bei denen
der Computer ausnahms-
weise nicht nach Adressen,
sondern nach bestimmten
Inhalten sucht. Viele Daten-
banken und das menschliche
Gedichtnis arbeiten nach
diesem Prinzip (wenn sie ar-
beiten. . .).

Asynchronverfahren: Die
Einbindung von besonderen
Start-Stop-Zeichen ermog-
licht auch unterschiedlich
schnellen Rechnern (ver-
schiedene Taktrate) z. B. per
Datenferniibertragung den
unbeschwerten Datenaus-
tausch. Daher wird dieSache
sinnigerweise auch ,Start-

Stop-Verfahren® genannt.
Atari: Das ist bekanntlich
jener Hersteller, der frecher-
weise einen 16Bit-Rechner
namens ST vertreibt, der un-
serer ,Freundin“ gar nicht
mal sooo unidhnlich ist. Na-
ja, so dhnlich auch wieder
nicht. Oder doch? Oder wie?
Oder was? Oder. ..
Attribut: ,Eigenschaft“. Be-
zeichnet Merkmale von Da-
ten, damit gleichartige Da-
ten auch gleich behandelt
werden kdnnen - gehért sich
schlieBlich auch so!
Aufhiingen: Steckenbleiben
eines Programms in einer
Programmschleife. Einfa-
cher ausgedriickt: Tschilf3
Game - hallo Guru!
Auflésung: Untergliederung
einer Abbildung in ein-
zelne Bildpunkte (Pixel) bei
Bildschirmen und vielen
Druckern. Je héher die Auf-
16sung (also je mehr Pixel)
desto besser und schirfer ist
letztendlich das Bild.
Auftrag: bekannter als
, Task®“. In sich geschlossene
Programmeinheit, die vom
Rechner abgewickelt wird;
kdnnen mehrere gleichzeitig
bearbeitet werden, spricht
man von ,Multitasking®
(-fahigkeit).

Babbage Charles, 1792 bis
1871, englischer Mathemati-
ker, entwarf die erste pro-
grammgesteuerte Rechen-
maschine. Das Ding hatte
bloB einen Nachteil - es
funktionierte nie richtig. ..
Backslash: Nach links ge-
neigter Schragstrich, der
meist fiir die Herstellung ei-
nes (Such-) Pfades verwen-
det wird.

Backup: Sicherheitskopie ei-
ner Datei oder Diskette, falls
das Original mal den Weg
alles Digitalen gehen soll-
€am.s

Balkencode: auch Streifen-
code — die komischen Zebra-

streifen, die seit einiger Zeit
sdmtliche Artikel im Super-
markt verzieren.

BASIC: ,Beginners All Pur-
pose Symbolic Instruction
Code“. Einfache Program-
miersprache fiir FEinsteiger.
Profi-Soft wird hauptsich-
lich deshalb nicht in Basic
programmiert, weil so er-
stellte Programme in der Re-
gel nicht recht viel schneller
sind als eine Schnecke im
Riickwirtsgang.

Batchfile: Eine Textdatei mit
der Erweiterung BAT (nicht
verwandt und nicht ver-
schwigert mit UBI Softs Ga-
me, einer Fledermaus, etc.),
die eine Sammlung von
DOS-Befehlen enthilt.
Nach Eingabe des Dateina-
mens werden diese Befehle
der Reihe nach vom Be-

triebssystem ausgefiihrt
(,Batch-Processing® oder
Stapelverarbeitung).

Baud:Einheit, die die Uber-
mittlungsgeschwindigkeit
(in unserem Fall natiirlich
fiir Daten) angibt, 1 Baud
= 1 Schritt pro Sekunde.
Ganz klar: Je mehr Baud
z. B. ein Modem auf die Bei-
ne bringt, desto schneller
klappt die Datenferniiber-
tragung (DFU).
Baumstruktur: Schematische
Darstellung der Struktur ei-
nes Programms (z. B. einer
Datenbank), die zuminde-
stens mit viel Phantasie so
dhnlich wie einaufdem Kopf
stehender Baum aussicht.
Befehl: Hier sind Computer
den Menschen am #dhnlich-
sten — die haben auch oft
keine Lust auf sowas. Viel-
leicht, wenn man es mal mit
Bitten, Flehen und Betteln
versuchen wiirde . . .7
Benchmark-Verfahren: Test-
verfahren, um die praktische
Leistungsfihigkeit eines
Rechners bestimmen und
mit der eines anderen Rech-

ners vergleichen zu kénnen.
Bereitschaftszeichen:  Das
munter blinkende Zeichen
am Screen, zu dem Kenner
seit jeher ,,Prompt” sagen.
Betriebssystem: Jenes Pro-
gramm, das den Rechner
selbst am Laufen hilt (und
den Benutzer des Ofteren
zum Schwitzen bringt).
Bildplatte:Neue Art von
Speicher, der optisch abgeta-
stet wird. Ein bekannter Ver-
treter ist das neue CD-ROM
{(Compact Disk Read-Only
Memory). Noch einfacher:
Die Computerversion einer
CD.

Bildschirmtext: Das be-
rithmt-beriichtigte Btx, im
Prinzip die Verkniipfung
von Fernsehen und Telefon
zu einem neuen Kommuni-
kationssystem.

Binir: Zweiwertig. Bekannt
ist vor allem das bindre Zah-
lensystem, das nicht auf der
10, sondern der 2 aufgebaut
ist (die Grundlage, um sich
einem Computer liberhaupt
verstindlich machen zu
konnen).

Biochip: Ein Schaltelement
(Chip), das aus organischen
Materialien (EiweiBkorper)
aufgebaut ist. Praktisch der
erste Schritt in Richtung
.Neuromancer”. ..

BIOS: , Basic Input/Output
System®. So heilit das Ein-
Ausgabe-System bei MS-
DOS (und CP/M). Na, falls
Ihr mal auf einen PC-User
trefft ...

Bit: ,Binary Digit“, Binar-
stelle. Die kleinste Speicher-
einheit einer EDV-Anlage,
die nur die Werte 1 oder 0
enthalten kann (also sozusa-
gen an oder aus).
Bitmap-Grafik: Grafikdar-
stellung mit Hilfe eines Ra-
ster- oder Matrix-Codes (die
Bitmap-Brothers wissen si-
cher noch ein bilchen mehr

dariiber!).
JD
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1st Person Pinball
3001 O'Connors Fight
5th Gear

688 Attack Sub
Adidas Championship Football
Adventures

After the War

Air Supply

Aladin's Magic Lamp
All Dogs go to Heaven
All time favourits
Amiga Toolbox

Apprentice

Aquanaut

Armada

Astate

Asterix Operation Hinkelstein
Aslro Marine Corps

Atomic Robo-Kid

Alomix

Atoming

Austerlitz

Back to the Future Il

Bad Company

Bar Games

Barney Bear goes to school
BAT

Batile Command
Battlemaster

Berlin East vs. West
Beverly Hills Cop

Big Business

Black Tiger

Block Qut

Bloodwych Data Vol. 1
Blue Angel 69

Blue Angels

Bodo lligner's Soccer
Bomber Bob
Boradina
Barsenfieber

Bride of the Robot
Bubble Plus

Carmen San Diego
Castle Master
Century
Chambers of Shaolin
Champions of Krynn
Chase H.O.
Chessplayer 2130
Chicago 90
Chinese Chess
Chrono Quest il
Cloud Kingdoms
Cluedo Master Detective
Codename: lceman
Codesystern
Colonel's Bequest
Colony
Colorado
Coloris

*| Combo Racer
Count Duckula
Conqueror
Conquests of Camelot
Continental Circus
Corporation
Crack Down
Cricket Captain
Crossbow
Cyberball
Damacles
Dan Dare i
Danger Castle
Darius Plus
Dark Century
Dark Fusion
Das Haus
Das Magazin
Day of the Viper
Days of Thunder
Defenders of the Earth
Deluxe Strip Poker
Deluxe Video IIl
Demon's Tomb
Dino Wars
Dogs of War
Domination
Double Dragon Il
Drachen von Laas
Dragonflight
Dragon Force
Dragon Spirit
Dragons Breath
Dragons Lair Il
Dragons of Flame
Dragonstrike
Drakkhen
Dr. Doom’s Revenge
Drivin’ Force
Dr. Plummets House of Flux
Dungeon Quest
Dynasty Wars
Dyter 07
E-Maotion
Emerald Mine Il
Emiyn Hughes Int. Soccer
Escape from Colditz
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7/90 82 Action
3/90 Simulation
11/90 Sport
11/90 Strategie
Geschicklichkeit
Simulation
Simulation
Simulation
Action
Sport
Abenteuer
Abenteuer
Simulation
Abenteuer

Escape from the Planet . .
European Space Simulator
European Superleague
Exlase

Eye of Horus

F-19 Stealth Fighter

F-29 Retaliator

Falcon Mission Disk 2
Fallen Angel

Fast Lane

Fatal Heritage

Federation Quest |

Fighter Bomber

Final Battle

Final Command Abenteuer

Final Countdown Geschicklichkeit
Fire Action

Fire & Brimstone Geschicklichkeit
Fire & Forget || Action

First Contact Action

Fimbo's Quest Geschicklichkeit
Fiood Geschicklichkeit
Fly Fighter Action

Football Man. World Cup Ed. Sport
Footballer Il Sport

Fred Geschicklichkeit
Full Metal Planete Strategie
Future Basketball Sport

Future Bike Action

Future Classics Compilation
Future Dreams Compilation
Future Sport Action

Future Wars Abenteuer
Galaxy Farce Action

Gates of Jambala Geschicklichkeit
Ghostbusters || Action

Ghosts ‘n' Goblins Action

Ghouls ‘n’ Ghosts Geschicklichkeil
Giants Compilation

Gin & Cribbage King Verschiedenes
Globulus Geschicklichkeit
Gold of the Americas Strategie

Gold of the Aztecs Action

Gold of the Realm Abenteuer
Grand National Sport

Gravity Verschiedenes
Great Courts 2 Sport

Gremlins 2 Action

Gridiron! Strategie
Guardian Angel Action
Hammerfist Abenteuer
Hardball Il Sport

Hard Drivin® Sport

Harley Davidson Sport

HATE Action

Action

Action
Ahentever
Compliation
Compilation
Geschicklichkeit

Heavy Metal
Hellraider
Hero's Quest
Heroes
Highlights
Highway Patrol Il
Hollywood Coliection Compilation
Horse Racing Veschiedenes
Hot Rod Spaort

Hound of Shadow Abenteuver
Hoyle Book of Games Verschiedenes
Imperium Verschiedenes
Impassamole Geschicklichkeit
Indianapolis 500 Spaort
Infestation Verschiedenes
Inspector Griffu Abenteuer
Intact Action
International 3D-Tennis Sport
International Arcade Action Compilation
International Soccer Challenge Sport
International Wrestling Sport
Interphase Verschiedenes
Invest Simulation
fron Lord Verschiedenes
Ishido Strategie
Island of lost Hope Abenteuer
Italia 1990 Sport

Italia 90 Sport

Italy 90 Sport

It Came From The Deserl Verschiedenes
Ivanhoe Action

Jocky Wilson's Darts
Jumping Jack Son
Kaiser

Keel the Thief

Kelly X

Kenny Daiglish Soccer

Sport
Geschicklichkeil
Strategie
Rollenspiel
Action

Sport

Khalaan Strategie

Kick O 2

Kid Gloves

Killing Game Show
Kind of Magic 2
King's Quest IV
King's Quest Triplepack
Klax

Knight Force
Knights of the Crystallion
Kreuz As ,Poker*
Krymini

Krypton Egg

Last Ninja Il

Leavin' Teramis
Legend of Faerghail
Legend of the Lost
Leisure Suit Larry Il
Leisure Suit Larry I
Lettrix

Light Corridor

Light Force

Limes & Napoleon
Lin Wu's Challenge

Sport
Geschicklichkeit
Action
Compilation
Abenteuer
Compilation
Geschicklichkeit
Action
Verschiedenes
Verschiedenes
Strategie
Geschicklichkeit
Action

Action
Rollenspiel
Action
Abenteuer
Abenteuer
Stralegie
Geschicklichkeit
Compilation
Geschicklichkeit
Strategie

Livingstane Il
L

Lords of Doom

Lords of War

Lost Patrol

Lotto Amiga

Lotus Turbo Challenge
M1 Tank Platoon
Magic 4

Magic Fly

Magic Seven

Magnum 4
Manchester United
Manhunter 2 - San Francisco
Maniac Mansion
Manic Miner

Manix

Mark Il Sound Sys.
Masterblazer

Master Sound

Matrix Marauders
Maupiti Island

Mean Streets
Microbattle & Fullspeed
Midnight Resistance
Midwinter

Might & Magic Il
Mindroll

Money Player Deluxe
Monty Python's

Mot

Moonblaster
Moonwalker

Mr. Do Run Run
Murder

My Funny Ma-z
Necronom
Neuromacer
Never Mind

New York Warriors
Nightbreed
Nightbreed
Nighthunter

Minja Spirit

Ninja Warriors
Nitro Boost Challenge
North Sea Inferno
Muclear War

Oliver & Compagnie
Omega

Onslaught

Ooops Up
Operation Stealth
Operation Thunderbolt
Qriental Games
Othetlo Kilier
Qutlands
Overlander
Querrun

P47

Paradroid 90

Paris Dakar 90
Pictionary

Pick'n Pile

Pinball Magic
Pipe Mania
Pirates!

Planet of Lust
Player Manager
Plotting

Police Quest Il
Pool of Radiance
Powerboat USA
Power Drift
Powermanger
Power up

Premier Collection Il
Premier Collection IIl
Prince

Professor Moriarti
Projectyle
Prosoccer 2190
Pursuit to Earth

Ra

Rainbow Islands
Rainbow Warrior
Ranx

Red Storm Rising
Regnum
Resalution 101
Rick Dangerous 2
Rings of Medusa
Risk

Ritter

Rock Star ate my Hamster
Rody & Mastico
Rorke's Drift
Rotor

Rotox

Safari Guns
Saint Dragon
Sarakon

SAS Combat
Satan
Scapeghost
Scramble Spirits
Second Front
Second World
Shadow of the Beast Il
Shadow Warriors
Sherman M4
Shockwave
Sidmon

Sim City Terrain Editor
Skidoo

7/90 50  Geschicklichkeit
9/90 BO  Strategie
10790 Abenteuer
11790 Abenteuer
4/90 Geschicklichkeit
10/90 Verschiedenes
3/90 Anwendung
11/90 Sports
12/90 Simulation
12/90 Compilation
12/90 Action
4/90 Compilation
12/90 Compilation
4/90 Sport
9/90 Abenteuver
2/90 Abentever
5/90 Gschicklichkeit
12/90 Geschicklichkeit
1/90 Anwendung
12/90 Verschiedenes
7/90 Anwendung
10/90 Sport
12/80 Abenteuer
12/80 Abenteuer
11/90 Verschiedenes
10/90 Action
5/90 Verschiedenes
5/90 Rollenspiel
9/90 Geschicklichkeit
3/90 Simulation
12/90 Action
4/90 Geschicklichkeit
10/80 Action
2/90 Geschicklichkeit
11/90 Geschicklichkeit
10/90 Verschiedenes
1/90 Strategie
5/90 Action
10/90 Abenteuer
1/90 Strategie
7/90 Action
11/30 Abenteuer
11/90 Action
12/90 Geschicklichkeit
7/90 Action
2/90 Action
4/90 Geschicklichkeit
3/90 Action
4/90 Strategie
3/90 Geschicklichkeit
4190 Werschiedenes
2/90 Action
1090 Geschicklichkeit
10/90 Abenteuer
2/90 Action
11/90 Sport
3/90 Strategie
2/90 Action
3/90 Action
11/90 Strategie
4/90 Action
11/90 Geschicklichkeit
5/90 Sport
1/90 Verschiedenes
12/90 Strategie
3/90 Geschicklichkeil
3/90 Sirategie
790 Abenteuer
1/90 Abenteuer
5/90 Sport
11/90 Strategie
10/90 Abenteuer
11/90 Abenteuer
10/90 Swnulation
1/90 Sport
12/90 Strategie
12/90 Compilation
4/90 Compilation
4/90 Compilation
2/90 Strategie
11/90 Geschicklichkeit
9/90 Sport
12/90 Sport
4/90 Action
10/90 Strategie
1/90 Geschicklichkeil
2/90 Geschicklichkeit
11/90 Action
10/90 Simulation
3/90 Strategie
9/90 Action
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5/90 Strategie
7/90 Strategie
5/90 Strategie
9/90 Verschiedenes
10/90 Strategie
4/80 Geschicklichkeit
9/90 Action
1/90 Action
11/90 Action
10/90 Strategie
5/80 Action
11/90 Action
1/80 Abenteuer
4/90 Action
11/90 Strategie
5/90 Strategie
10/90 Action
10490 Action
9/80 Simulation
10/80 Action
1/80 Anwendung
7/80 Verschiedenes
1/80 Spart

Skidz

Skrull

Slabs

Slayer

Shiding

Snoapy the cool
Computergame
Snowstrike

Soldier 2000

Sonic Boom

Space Ace

Space Harrier |
Space Harrier Il
Space Rogue
Speedboat Assasins
Speedrunner

Spell Bound

Spy vs. Spy I-lll
Spy who loved me
Starblade
Star-blaze

Star Breaker

Star Flight
Startrash

Stellar Crusacge
Starm across Europe
Street Rod

Stryx

St. Thomas
Stundenglas

Stunt Car Racer
Subbuteo

Sunny Shine o.t. funny Side
Super Cars

Super Pufty

Super Wonderboy in
Monsterland
Supremacy
Switchblade

Sword of Aragon
Table Tennis

Take 'em Out

Team Yankee
Teenage Mutant Ninja Turties
Tennis Cup

Terry's Big Adventure
TEMX.

The Cycles

The immortal

The Jelsons

The Plague

The Punisher

The third Courier
The Toyottes

The Untouchables
Their finest Hour
Theme Park Mystery
Thrill Time Platinium
Thunderstrike

Tie Break

Time

Time Machine

Time Soldier

TNT

Tom and the Ghost
Toobin®

Torvak the Warrior
Tower of Babel
Treasure Island Dizzy
Treasure Trap

Triad 1 4

Triad Il

Triplepack

True Trick
Turboprint Prof.
Turbo Out Run
Turrican

Tusker

TV Sports Basketball
Typhoon Thompson
Ultimate Darts

U.N, Squadron
Unreal

U.S.S John Yaung
Vaxine

Venus

Viking Child
Viruscope

Voodoo Nightmare
Vortex

Warhead

Warp

Web of Terror
Weird Dreams
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Wheels of Fire
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Window Wizard
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Wipe Out
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World Cup Year 90
World Soccer
X-0ut
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Xenophobe
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Yogi's Greal Escape
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Z-0ut

Zombi
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_ g Curse of the Azure Bonds
— 7 MEES 0SS Grafik: 62%
Na, dann kiimpfen wir halt wieder mal Sound: 33%
Handhabung: 62%
Der Amiga Joker meint: Spielidee: 72%
Curse of the Azure Dalferspalﬂ: 77%
Bonds ist wieder mal Preis/Leistung: 67%
AD&D in Reinkultur! Red. Urteil: 74%
Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 89,- DM

Hersteller: SSI

Bezug: International
Software

Spezialitit: Komplett in eng-
lisch, zwei Disketten, HD-
Installation moglich, (nur)
Codewheel-Abfrage.




TURBO

CHRARLL &I

wDer Lotus hiingt die Renn-
spiel-Konkurrenz ganz
locker ab!” Carsten
Borgmeier/AMIGA
JOKER (86%)

L~Hauptsache bei ¢inem Rennspiel ist und bleibt die Geschwindigkeit, und hier stellt
Esprit Turbo Challenge alles in den Schatten, was bisher Giber einen Amiga-Bild-
schirm »kroch«, Ein wenig schneller und selbst Nicki Lauda wiirde verzweifeln.”
meint die Redaktion des AMIGA MAGAZINS
12/90 (10,1 von 12) A

* 2-Spieler-Option
e 32 verschiedene Rennstrecken

e vicle Hindernisse R Y
‘Gremlin Graphics Software Ltd., Das ralevanta Programm
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Der Amiga Joker meint:

Rogue Trooper ist vor-
behaltlos zu empfehlen!

Er ist der letzte GI - der
einzige Uberlebende der ,,Ge-
netic Infantry“. Diese Ein-

heit war eigens fiir den
Kriegseinsatz unter ver-
schirften . Weltraumbedin-

gungen geziichtet worden,
doch ihr erster Einsatz war
auch schon ihr letzter. Ein
Verriiter hatte sie in eine tod-
liche Falle gelockt...

Es versteht sich von selbst,
daB es hier nur darum gehen
kann, den Verrdter zur
Strecke zu bringen. Was
nicht so ganz einfach ist,
weil sich der Kerl am Ende
des vierten Levels versteckt
hat — and da mull man erst
mal hinkommen! Als erstes
ist Sammeln & Ballern ange-
sagt: Der Rogue Trooper
muf} sich mit Hianden, Fii-
Ben und Gewehren seiner
blauen Haut erwehren, wih-
rend er ein Gebidude voller
Plattformen nach Bio-Chips
absucht. Ist dieser Abschnitt
bezwungen, diist unser digi-
taler Mohikaner mit einem
Fluggerit iiber eine schnell
scrollende Ebene und ballert
solange auf die heransau-
senden Gegner, bis er ein
bestimmtes Raumschiff her-
-untergeholt hat. Im dritten
Level wartet dann ein Alp-
traum aufihn und im letzten
eine logische Knobelei.
In aller Regel kommt nichts

Verniinftiges dabei heraus,
wenn ein Game aus den Ele-
menten so unterschiedlicher
Genres zusammengepuzzelt
wird — Rogue Trooper ist da
eine rithmliche Ausnahme.
Das Spieldesign ist hervor-
ragend gegliickt, das Game-
play fesselnd (man will ge-
winnen, und man kann ge-
winnen) und die technische
Umsetzung ausgezeichnet.
Von Kleinigkeiten einmal
abgesehen (z. B. die merk-
wiirdige Animation des
Spielersprites), ist diese Co-
mic-Versoftung wirklich in

jeder Hinsicht gelungen!
(H. W. Raabe) o
, /

Rogue Troope!

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:
Preis/Leistung:

Red. Urteil: 83%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84,—- DM
Hersteller: Krisalis
Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: Sehr gute deut-
sche Anleitung plus 60seiti-
ger Comic in englisch. Wich-
tig: Gesamte Peripherie ab-
stopseln, sonst gibt’s Pro-
bleme!

DI

SAVIR |

Franzosische Programmierer
sind schon merkwiirdige Ge-
sellen: Einmal begliicken sie
uns mit Supergames wie ,,Un-
real” oder ,,B.A.T.“, das an-
dere Mal produzieren sie da-
fiir wieder einen so unglaubli-
chen Mist, daBl man es kaum
fassen kann, was sich da auf
dem Bildschirm abspielt!

Die Hauptdarstellerin in
diesem stupiden Ballerspiel
ist eine verwunschene Got-
tin, die von ihren minnli-
chen Kollegen (zur Strafe) in
einen Albatros verwandelt
wurde. Jetzt mull das Viégel-
chen durch drei horizontal
scrollende Landschaften
flattern, die jeweils in zwol1f
Spielabschnitte  unterteilt
sind: Zuerst geht’s iibers
Gebirge, dann folgt eine
Schneelandschaft und
schliefilich noch eine Fanta-
sywelt. Am Ende jedes Ab-
schnitts wartet eine riesige
Statue mit einem Extrawaf-
fensymbol - einsammeln,
und schon hat der Piepmatz
einen besseren Schutzschild
oder Extrafeuer.

Das ,,Problem” bei der Sa-

- che: Die einzelnen Hinter-

griinde unterscheiden sich
optisch iiberhaupt nicht
voneinander, lediglich die
heranfliegenden = Objekte
sind jeweils etwas anders!
Mal handelt es sich um ro-
tierende. Weltkugeln, mal
um Blitze oder irgendetwas
Ahnliches. Innerhalb eines

Spielabschnitts tauchen
aber immer blof} dieselben
Objekte auf, um das arme
Vogelchen in ausgesprochen
unfairen Formationen an-
zugreifen. Zur grafischen
Langeweile und dem extrem
hohen Schwierigkeitsgrad
gesellt sich dann noch eine
trig ansprechende Steue-
rung, womit der Spielspal}
endgiiltig begraben ist. Ein-
ziger Lichtblick: die wohl-
klingende Begleitmusik.
Kein Wunder, wenn man
sich bei Rushware noch
nicht ganz sicher ist, ob das
triste Ballertrauma ins An-
gebot aufgenommen werden
soll... (C. Borgmeier)

Sophelie

Grafik:
Sound:
Handhabung:

Spielidee:

Red. Urteil:

Fiir Experten

Preis: noch offen
Hersteller: New Deal
Bezug: noch offen

Spezialitit: Drei Continues.
Trefferpunkte werden seltsa-
merweise nicht gezihlt.




Mein Name ist Pond!

James Pond spielt die Hauptrolle in dem feuchten
Arcade-Adventure von Millennium.

Als erstklassiger Unterwasser-Agent ist ihm
natirlich kein Auftrag zu schlipfrig. Ach ja:
Ahnlichkeiten mit 007 sind natiirlich nur rein
zufillig — immerhin handelt es sich bei James um
einen Fisch, und zwar um einen sehr attraktiven.
Jetzt gibt’s ihn frisch auf Amiga und Atari ST.
Einfach gottlich!
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Der Amiga Joker meint:

James Pond ist der un-

gekronte Konig der
Tiefsee-Agenten!

Immer wenn unter Wasser
gerade mal wieder ein Ge-
“heimagent gebraucht wird,
tritt er in Aktion — James
Pond, die zarteste Versu-
chung, seit es Tiefseefische
gibt!

Millenniums Actionspiel ist
eine comichafte Satire auf
den englischen Vorzeige-
Spion James Bond. Top ge-
stylt und im schnieken An-
zug schwimmt der schuppi-
ge Held durch farbenfrohe
Unterwasserlandschaften
und erledigt mit professio-
neller Griindlichkeit seine
(zwolf) Missionen. Im ersten
Level muB Pond beispiels-
weise Hummer befreien, die
irgendein Bosewicht in ro-
stigen Kifigen gefangen-
halt. Der Held der Sieben
Meere sammelt dazu golde-
ne Schliissel ein, schwimmt
damit zu einem Kifig und
schwupp - schon ist der
Hummer frei und das Punk-
tekonto voller. Ein biichen
schwieriger, als es sich hier
anhért, ist die Sache aller-
dings schon: Kollisionen mit
anderen Meeresbewohnern
kosten Lebensenergie, und
wenn sich Pond zu lange
iiber der Wasseroberfliche

S

aufhélt (z.B. auf einer der
Plattform-Inseln), be-
kommt er eine Uberdosis
Sauerstoff und segnet das
Zeitliche. Unter Wasser ist
Pond bewaffnet: Er kann
Luftblasen verschieBen und
sich damit aufdringliche Fi-
sche vom Leib halten. Wenn
er die Bliaschen selbst be-
rithrt, gibt’s dafiir (mei-
stens) Punkteboni, zusatzli-
che Zeit oder Extrawaffen.

Suchen, Sammeln und Kno-
beln - all das ist nicht neu,
aber hier wird es mal duBBerst
witzig prasentiert. Dazu ver-
siiBen fliissige Animationen,
hinreilend gemalte Sprites,
butterweiches Scrolling und
nicht zuletzt eine ausge-
zeichnete Spielbarkeit das
Agentenleben. Gut ge-
taucht, Jame . Borgmei-

James Pond

Grafik: 80%
Sound: 75%
Handhabung:  80%
Spielidee: 52%
DauerspaB: 78%
Preis/Leistung: 76%
Red. Urteil: 78%
Fiir Anfinger

Preis: ca. 79,- DM

Hersteller: Millennium

Bezug: International
Software

Spezialitit: Wahlweise Mu-
sik oder FX, Anleitung in
deutsch, Highscores werden
nicht gesaved. Haltet die Au-
gen nach Bonusstages offen!

Uniibersehbar, dafl Ocean
hier versucht hat, auf den
Spuren von Domarks James
Bond-Reihe zu wandeln: Ge-
nau wie die Abenteuer der
beriichtigten Doppelnull, be-
steht auch dieses Spiel aus
einer Aneinanderreihung ver-
schiedener Actionszenen.

Schade,im Gegensatzzu den
meisten Bond-Games ver-
breitet Oceans Umsetzung
des gleichnamigen Data
East-Automaten nur ge-
pflegte Langeweile. Haupt-
grund: Die ganze Angele-
genheit ist viel zu leicht! Im
ersten Leveletwa hiipftunser
smarter Spion aus dem Flug-
zeugundschieBit, wahrend er
so runtersegelt, feindliche
Fallschirmspringer ab. Um
hier ein Bildschirmleben zu
verlieren, mul} man sich
schon ganz besonders dam-
lich anstellen — das gilt auch
fiir zirka sechsjahrige Action-
neulinge! Aber auch der
zweite Level ist um keinen
Deut schwieriger: Von bei-
den Seiten kommen da (nett
gezeichnete) Gangster ange-
laufen, die mit Handgrana-
ten um sich werfen und mit
threr ~Wumme  ballern;
manchmal erscheinen dazu
noch bissige Hunde auf der
Bildflache. Hierbrauchtman
einfach blofl den Joystick

schnell hin- und herzubewe-
gen und dabei stindig den
Feuerknopf zu driicken;
schonerwischt manautoma-
tischalle Gegner—gihn! Und
genauso geht’s in den nach-
sten Leveln weiter, dank des
lachhaft niedrigen Schwie-
rigkeitsgrades (und der drei
Continues) kénnen Action-
profis Sly Spy ohne weiteres
gleich beim ersten Anlauf
durchspielen.

Traurig, aber wahr: Dieses
GameisteineechteSchlafpil-
le! Was hilft es da, daB
die (kunterbunte) Grafik
hiibsch gezeichnetist und die
Sounds recht passabel klin-
gen? Blof fiir eine gelungene
Aufmachung 85 Miuse iiber
den Ladentisch schieben -
nee, danke! (C. Borgmeier)

Grafik: 76%
Sound: 66%
Handhabung: 70%
Spielidee: 51%
DauerspaB: 19%
Preis/Leistung: 229
Red. Urteil: 24%
Fiir Anfiinger

Preis: ca. 85,- DM
Hersteller: Ocean
Bezug: Bomico

Spezialitit: Zwei Disketten,
Highscores werden nicht ge-
saved, wahlweise Musik oder
FX.
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Die Erde im 2'2 Jahrhunaert

. eSie sind vom BAT (Bureau of Astral Trouble-
K shooters) beauftragt worden das verriickt
geworder_ae Genie Vrangor aufzuspuren und
Ruhe und C@ng auf dem Planeten Selenia

wieder her 2llen.

Nehmen Sie te|l am Leben verschledener._ d
i“Charaktere und. erkinden Sie;.in dieser « .-
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Wie das letzte Mal schon angedroht, starten
wir mit unserer bayerischen Lokalserie
,Bavarian Soft“ ins neue Jahr.

Dort waren wir ja zuletzt bei der Nr. 99
stehengeblieben, inzwischen ist die Reihe

aber schon wieder erheblich weiter gediehen. ..

Auch hier darf wieder ge-
sammelt werden: rote
Blocke fiir mehr Power, gel-
be fiur zusitzliche Punkte.
Mit dem Joystick wird be-
schleunigt oder abgebremst,

1
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e
=
=
—
=]
—
==
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die die Rollen von Landes-
fiirsten in der Zeit des 30jidh-
rigen Krieges iibernehmen.
Die Eroberungsziige finden
aufeiner 9 x 9 Felder grof3en
Spielfliche statt, wobei je-

cin Druck auf den Feuer- des Feld ein bestimmtes
Natiirlich enthalten etliche knopf zerstort die gegneri- Symbol triagt (Burg, Fe-
der jiingst erschienenen sche Spur (was allerdings stung, Wald...). Wenn man
Disks bereits Bekanntes steuert man sein (unsichtba- sehrviel Energie kostet). Ein  die ,richtigen* Immobilien
(und hier Vorgestelltes), res) Fahrzeug durch zehn schenswertes Spiel, allein in seinen Besitz bringt (die,

deshalb machen wir gleich
mit der Nr. 106 weiter. Dar-
auf befinden sich sechs
»Tron“-Varianten, von de-

stindig schwerer werdende
Level. Weil sich durch die
3D-Sicht aus dem ,,Cockpit*®
heraus nicht das ganze

schon wegen der nicht all-
taglichen Grafik.

Fiir die Griibler unter uns
empfiehlt sich Disk Nr. 113.

fir die es am meisten Steu-
ern gibt) und es dann auch
noch schafft, nicht von der
Pest dahingerafft zu werden,

nen wir uns zwei etwas ni- Spielfeld iiberblicken 1dBt, Das Sharewareprogramm geht man als Sieger hervor.
her anschauen wollen: High- gibt es am unteren Bild- Feldherr ist ein in Basic ge- Wie so oft, ist das leichter
speed ist komplett in ,C* schirmrand eine Art Radar- schriebenes Strategiespiel gesagt als getan. ..

geschrieben und hat auller
feiner Grafik eine Menge in-
teressanter Features zu bie-
ten, zum Beispiel unter-
schiedliche  Geschwindig-
keiten und frei wihlbare
Schwierigkeitsgrade. Wie
iiblich, mufl man mit dem
Joystick eine moglichst lan-
ge Spur (Mauer) auf dem
Spielfeld ziehen, ohne dabei
mit den herumschwirrenden
Gegnern zusammenzukra-
chen. Nach einiger Zeit ge-
langt man automatisch in
den nichsten Level, nach
deren drei folgt ein Bonus-
level. Damit die Sache ein
bifichen abwechslungsrei-
cher wird, gibt’s aullerdem
noch Extrawaffen zum Auf-
sammeln.

Wer sich das Ganze mal in
einer dreidimensionalen
Version antun will, sollte
einen Blick auf 3D-Light
Cycle von Tobias Richter
werfen. Begleitet von so-
norem Motorenbrummen

O

schirm zur Orientierung. fiir zwei bis vier Teilnehmer,

e

Light Cycle-3D sieht gar nicht nach PD aus, was?

AN SN
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Sorry! — das Mensch-iirgere-Dich-nicht ohne Wiirfel

Schach in der Actionversion: Laser Chess

Blue Heen

= by Tin Lister - Deal Nunber 1
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Geduld ist oberstes Gebot bei Blue Moon

Bei Miam Man! beiBt sich die Schlange nicht nur vor Arger in den
Schwanz. ..

Wer sich mit dem Gedanken
trdgt, eine Wiirstchenbude
aufzumachen, kommt um
ImbiB IIT nicht herum. Hier
heifit es, den Bedarf richtig
einzuschitzen, verniinftig
einzukaufen, auf gutes Wet-
ter zu hoffen und moglichst
grofle Umsitze zu machen.
Gleich nach dem Einkauf
geht der Run auf die Wiirst-
chen, Zigaretten, Zeitungen
etc. los — und wehe, man hat
sich verkalkuliert! Trotz der
grafisch duBerst schlichten
Aufmachung handelt es sich
im Grunde um eine durch-
aus ernstzunehmende Wirt-
schaftssimulation, die den
(bis zu neun) Spielern eine
Menge Spal} bietet. Sogar an
eine Highscoreliste wurde
gedacht.

Viel weniger Gehirnakroba-
tik, dafiir ein biBchen mehr
Gliick wird bei Disk Nr. 115
verlangt. Drei ,,Mensch-idr-
gere-Dich-nicht“-Varianten
sind hierauf enthalten, zwei
herkémmliche und eine
ziemliche ungewé&hnliche:
Bei Sorry! wird das Vor-
wirtskommen nicht vom
Waiirfel, sondern von einge-
blendeten Spielkarten be-
stimmt. Letztendlich miis-
sen selbstverstiandlich auch
hier die (zwei bis vier) Spie-
ler ihre Figiirchen so schnell
wie moglich wieder nach
Hause bringen. Die Grafik
ist bei allen drei Versionen
recht ansprechend, so daf
eigentlich fiir jeden Ge-
schmack etwas dabei sein
miilite.

Mit einem Preistrager kann
die Nr. 126 aufwarten: Laser
Chess ist Schach der etwas
anderen Art. Die Spielsteine
bestehen aus Koénig, Laser,
Blocken, Spiegeln und der-
gleichen Merkwiirdigkeiten
mehr, angegriffen wird mit-
tels Laserbeschull! Palit
man nicht auf, werden die
abgefeuerten Schiisse aber
reflektiert und killen
schlimmstenfalls den eige-
nen Konig. Ein weiterer Gag
ist das ,,Hypersquare“-Feld
in der Mitte des Spielbretts.
Verirrt sich eine Figur dort-
hin, verschwindet sie und
taucht anschlielend irgend-
wo auf dem Brett wieder auf.

Dazu koénnen die meisten
Figuren auch noch um ihre
Achse rotieren, so dall man
sich ganz schdn konzentrie-
ren darf, um bei dieser leicht
chaotischen Angelegenheit
nicht den Uberblick zu ver-
lieren.

Die Disk Nr. 131 enthilt mit
Miam Man! ein actionrei-
ches Geschicklichkeitsspiel-
chen ala ,Centipede”. Unter
Zeitdruck sammelt man Pil-
len und verschiedene Extras
ein und verldngert so den
Schwanz seines gefrafigen
Monsters. Beil3t es sich in
denselben oder stofit es
mit einer Mauer zusammen,
ist eins der (gottlob zahl-
reichen)  Bildschirmleben
futsch. Grafik, Musik und
(Joystick-) Steuerung sind
begeisternd und koénnen
locker mit jeder Profi-Soft-
ware mithalten — zumindest,
wenn man einmal vom
Ruckelscrolling absieht. Ge-
boten werden dariiberhin-
aus volle PAIL-Auflésung,
eine Highscoreliste und,
man hére und staune, sogar
ein Cheatmode!

Blue Moon auf Disk Nr. 138
ist eine ,Patience“-Variante
fiir einen (geduldigen) Spie-
ler. Vier Reihen mit je 13
Karten werden unsortiert
ausgelegt, dabei bleiben vier
Platze frei. Diese braucht
man, um jetzt alle Karten
durch Anklicken und Umle-
gen in die korrekte Reihen-
folge zu bringen. Beim er-
sten Anlauf klappt das frei-
lich nie, Sinn der Ubung ist
es vielmehr, das ehrgeizige
Ziel mit moglichst wenigen
Versuchen zu erreichen.
Aullerdem auf Nr. 138: ein
recht originalgetreues Mo-
nopoly-Spiel, der chinesi-
sche Evergreen Go und das
Star Trek-Quiz.

All die schonen Bavarian
Soft-Disketten sind erhilt-
lich bei:

Friedrich Neuper

Postfach 72

D-8473 Pfreimd

Damit wollen wir es vorldu-
fig bewenden lassen, was die
.Bayernsoft® betrifft. Das
niachste Mal ist wieder der
grole PD-Zampano Fred
Fish an der Reihe - see ya!

NG
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Was sagt man dazu: Die megaschwere Denksportaufgabe der Bitmap Brothers ist endlich
gelost! Will heiBen, auf den néichsten Seiten findet Thr neben etlichen Tips & Tricks, sowie
weiteren Plinen zu ,Legend of Faerghail“ schonmal den richtigen Weg durch die ersten
drei Level von Cadaver! Wegen des Umfangs allerdings mal wieder in kleinerer Schrift. ..

Gelost:

Cadaver

Karten zu

Legend of Faerghail

Tips und Cheats zu

Afterburner
APB

Chase HQ 2
Dragon Breed
Dragonflight

Emlyn Hughes Int. Soccer
Fatal Heritage

Globulus

Gremlins 2

Imperium

Indiana Jones Adv.
Interceptor

James Pond - Underwater
Agent

Lettrix

Light Corridor

Maniac Mansion
Midnight Resistance

Powermonger
Rainbow Islands
Rick Dangerous
Rick Dangerous 2
Stadt der Lowen
Starglider 2

The Immortal
The Plague

The Third Courier
Transworld
Treasure Island Dizzy
Zak Mc Kracken

Hilfe! Fragen?!.

Wie mittlerweile jeder wis-
sen sollte, werden verdffent-
lichte Tips honoriert, und
zwar mit 20 bis 100 Steinen
je nach Umfang und Aktua-
litdt. Hier noch schnell die
Adresse, an die Thr am be-

sten noch heute alles

schickt, was Thr habt:

Joker Verlag
Know How
Untere Parkstr. 67
D - 8013 Haar

“».Erstmal eine kleine Korrek-

tux: Letzten Monat an dieser

Stelle,. haben wir ,ange-
merkt®,¥dalb sich ein Cheat
zu New York.Warriors in AJ
7/90 befande. Ecider ist das
nicht wahr, wir hatten es mit
Ninja Wartiors verwechselt
(peinlich . . .). Sollte alsoyje-
mand einen Cheat zu N.Y.
Warriors kennen, nur her
damit! Und nun zu unseren
Fragen:

Cheats gesucht, und zwar
zu: - Moonwalker, Xenon 2;

Take em Out, Super Puffy, 7
Gates of Jambala, Toobin,
Marble Madness und Oblite-
rator!

Hilfe! Suche dringend Che-
ats zu Operation Fuchs
(ind.), North Sea Inferno,
The Plague, Paperboy und
Op. Thunderbolt! (Op.
Thunderbolt: AJ 5/90 bzw.
7/90)

Und nochmals Cheats ge-
sucht: Katakis (und zwar ei-
ner, der wirklich funktio-
niert) und Twinworld!

Wer kennt Cheats zu Cyber-
noid 2, Ninja Mission und
Indy 3 - Action? (Indy: AJ 7/
90)

AM:J i

Gibt es
Wings?

einen Cheat zu

Brauche unbedingt unend-
lich Leben fir Fire and
Brimstone!

Rocket Ranger: Wenn ich
mit dem Jetpack starte, flie-
ge ich immer in Richtung
Siidpol und schmiere ab.
Was mache ich falsch?
(Guck mal in die Tabelle!
Oder fehlt die etwa bei dei-

-~ nem ,,Original“?)

Dragonflight: Was hat es mit
dem Schatten aufisich und
wo finde ich ihn? Ein Magier
verlangt von mir reines Ge-
wissen, was bedeutet das?

Wo ist das Ding fiir die

Zwergenkonigin? Auf der

Runentafel’ steht: an des

Halses Krimmung, aber da
is nix!

Und nochmal Dragonflight:
Wie kommt man an den
Wachen in Brindil-Bun und
Nimraviel vorbei? Wie heilt
der Dungeon am Siidpol?

Und wieder Cheats gesucht

zu: Safari Guns und Chase
HQ! (Chase HQ: AJ 4/90)

Licence to kill: Cheat ge-
sucht!

Legend of Faerghail: Hat
mal jemand versucht, den
Erfahrungstrank aus dem 2.
Level der Katakomben zu
trinken? Mein Computer
steigt regelmaBig aus, wenn
ich das tue. Mach ich was
falsch?

Suche einen Cheat zu Hyb-
ris!

Wie komme ich bei Treasure
Island Dizzy im Bergwerk-
stollen weiter, und wie kann
ich oben am Stollen hoch-
klettern? (Leute, sollen wir
eine Losung drucken? Wer
hat sonst noch Probleme mit
Dizzy?)

Immer noch gesucht: Cheat
zu The Killing Game Show!

Suche Tips.zu Big Business,
Powermonger; Pirates, Ema-
nuelle, The third Courier und
Rock Star ate my hamster!
(Pirates: AJ 9/90, Power-
monger: in diesem Heft. Big
Business konnten wir selbst
gut gebrauchen, und bei
dem Rest hilft vielleicht *ne
Kleinanzeige . . .)

Wer kennt Cheats zu Super
Wonderboy, Platoon und
Space Harrier 17 Wie kom-

me ich bei Licence to Kill
durch Level 2? (Space Har-
rier: AJ 5/90)

Wer weill einen Cheat zu
Flimbos Quest?

Wie schafft man bei Opera-
tion Stealth den letzten Ab-
schnitt der Action-Einlage
im Wasser?

So, das wir’s mal wieder fiir
heute. Bitte vergefit bei Fra-
gen und auch Antworten
niemals das Kennwort Fra-
gen anzugeben, da es sonst
leicht passiert, dafl Euer
Problem im Trubel unter-
geht. Und weil man’s gar
nicht oft genug wiederholen
kann: Wer ganze Losungen,
Karten oder allgemeine Tips
zu dlteren Spielen sucht, ver-
kiinde das doch bitte in einer
Kleinanzeige. Wir kdnnen
schlieBlich nicht zu jedem
Spiel seitenweise Tips verof-
fentlichen. Das versteht Thr
doch, oder? Thanks!




Tips und Tricks

Ehe wir, wie gewohnt, mit
unseren aktuellen Cheats
und Tips beginnen, eine
kleine Korrektur zum Rain-
bow Islands Cheat aus der
letzten Ausgabe: Die richti-
ge Eingabe, um Continues
zu erhalten, lautet nimlich
wie folgt:

LBSJRLIJL (wie gehabt mit
Space beenden).

Vielen Dank an Karsten
Wutzke aus Grof-Zim-
mern, der uns auf unseren
Fehler aufmerksam  ge-
macht hat.

[ i s R T A A
Unsere Connections zu den
Programmierern haben uns
ja schon oft geholfen - dies-
mal kénnen wir mit einem
besonders heilen Cheat zu
Dragon Breed aufwarten:
Man gehe (moglichst am
Anfang) mit P in den Pau-
senmodus und gebe dort
IREM ein. Zu beachten ist,
dall diese vier Buchstaben
grof3 geschrieben werden
miissen (also Shift-Taste
und IREM), sonst tut sich
ndmlich gar nix. Wie durch
ein Wunder ist man nun
gegen die Feinde unver-
wundbar, aber Achtung:
Man ist nicht ganz unsterb-
lich, das heif3t, man kann
immer noch z.B. am Screen-

rand zerquetscht werden
oder dhnliches.
T R e R e e

Wer kennt nicht schon unse-
ren Overlord? Unser Dank
gebiihrt ihm heute fiir einen
Supercheat zu Midnight Re-
sistance. Man gebe vor (oder
auch nach) dem Spiel, so-
bald die Top-Scores oder
Credits erscheinen, den Satz
»Its easy when you know
how* ein. Achtung auf die
englische Tastaturbelegun
(y =z),auBerdem diirfen
Abstinde nicht mit ein
ben werden. Im Klar
so: ITSEASZWHE
KNOWHOW - g
hélt man ung
nues. :

Tho
ne __-’ :
a

unendlich  viele Leben.
Aulerdem kann man nun
durch Eingabe von ONE,
TWO, THREE, etc. (eben-
falls in der Highscoreliste)
die einzelnen Level anwih-
len.

|t e s e i RN e
Aber auch zu James Pond
Underwater Agent wulten
sie Rat. Hier kann man wih-
rend des Spiels durch Einga-
be von JUNKZARD eben-
falls einen Cheat aktivieren.
Mit einem Druck auf Return
wird man so namlich unver-
wundbar, D 6ffnet die Exits,
und mit der untersten Ta-
stenreihe (oberhalb von der
Space-Taste) lassen sich die
einzelnen Level einstellen.
HeilBen Dank an die edlen
Spender. ..

Wem das Spiel mit diesem
Cheat zu einfach wird, dem
verrat Daniel Nink aus Elz
zwei vollig ehrliche Warps:
In Level 1 kann man nach
der Befreiung aller Krabben
von der linken Klippe aus
gesehen in dem groflen
Grasbiischel am Boden ver-
schwinden und kommt so in
Level 6. Im zweiten Level
hingegen befindet sich ein
Warp in Level 5, indem man
alle Fische befreit und unter
das Grasbiischel links neben
der Ausgangstonne taucht.

Den Cheat zu Rick Da
rous diirfte ja wohl 4
kennen: Man geb
Highscoreliste P
Dal} selbiger

orter sind immer was

alle

Feines, hier gleich noch ein
paar zu The Immortal. Sie
stammen von Kay Zcohill
aus Bottrop:

2. Ebene: 2F9Fd10006F70
3. Ebene: dabd921000e10
4. Ebene: 973F931001eb0
5. Ebene: 563F743000eb0
6. Ebene: cbdec53010a41

7. Ebene: ¢250F63010acl
Solltet Ihr aber zufillig ei-
nen anderen Code herausge-
funden haben, so wundert
Euch nicht, da sie abhingig
davon sind, mit welcher
Starke man einen Level be-
endet hat.

T D AR IO e
Und weil es fast nichts Scho-
neres gibt, noch schnell alle
50 (!) Codes zu Light Corri-
dor. Vielen Dank, Holger
Renner aus Marburg:

0000, 5400, 0101, 3901,
2602, 9902, 4303. 9003.
6904, 3305, 9305, 3406,
0407, 6407, 2008, 7408.
4709, 3810, 0511, 6811,
3212, 0213, 8213, 5014,
1015, 8215, 5116, 0117,
7017, 5518, 2819, 9919
7320, 2521, 0622,

1223, 4523, 4124,

1926, 9726, 5927, .
7328, 3929,

3030

8431, 9932

Es hat aber4
vier Cod
schickd

inschrei-

Fip zu Chase
uch unser Te-
der das Spiel da-
n mehrmals durch-
‘hat: Zuerst nehmt
beim Start schon ei-
. Boost (mit Space), und
mmer wenn lhr crashed,
benfalls. Thr kénnt ruhig
Boosts aufbrauchen,
denn fiir die Gangster selbst
gibt es cine sehr effiziente
Methode. Sobald man hin-
ter den Gegnern ist, also die
Meldung erscheint ,Crimi-
nal is here”, schaltet Thr am
Joystick auf Dauerfeuer um
— dadurch leistet die Knarre
beste Dienste. Wichtig ist
blol}, dalB Thr die Extra-Pa-
kete, die es pro Level ja nur
einmal gibt, so schnell als

moglich aufsammelt. . .
T A T e Y R e S

Wo es bei Imperium die le-
benswichtige Droge No-
strum gibt und wie es mit der
Ernte pro Jahr bestellt ist,
weill Ronn Michels aus Bie-
lefeld:
Blayms 66
Luayax 37
Thecte 37
Krayk 26
Luatax 87
Traisys 37
Phayson 27
Allelux 50
Naigon 74
Naygon 52
Blatms 37
Luaiax 53
Luagax 31
Sharmus 62
Nugon 76
Smoyas 33
Shums 40
Thite 50
Lieter 73

lich wih-
die Taste V,
Ibzeit beendet.
nkt, weill natiir-
was das bedeu-
ann man eine hohe
uch weniger hohe)
irung sicher nach Hause
haukeln.

er sich bei The Plague sei-
ne Hintergriinde mal selbst
zeichnen, und deshalb auf
den ersten Platz der High-
score-Liste gelangen will,
stellt sich einfach an einen
Platz, wo die Gegner nach
dem Abschieflen wieder auf-
tauchen, und ballert sie er-
neut ab (im ersten Level z.B.
vor dem Brunnen mit den
Augen). Dadurch bekommt
man eine Menge Piinktchen
mehr. Dieser Tip kommt
von Frederic Ufer aus Lind-
lar.

T R P e e R A
Powermonger - das Spiel der
90er! Wer will es uns ver-
tibeln, dall wir so fasziniert
davon sind, dall wir Euch
schon erste Tips dazu anbie-
ten konnen. Was hier folgt,
sind ein paar grundsitzliche
Hinweise, die fiir die mei-
sten (aber natiirlich nicht fiir
alle) Inseln gelten:
Angreifen sollte man Dorfer
nur mit einem Schwert, wer
kleinere Orte besuchen will,
um sie zu ,pliindern®, darf
dies ruhig mit 3 Schwertern
tun. Auf jeden Fall sollte




man immer alles an Vorra-
ten, Essen und Waffen mit-
nehmen, was man findet.
Stattet man gréBeren Dér-
fern einen Besuch ab, so ist
es besser, sie nur mit einem
oder maximal zwei Schwer-
tern a dumen, da sie
htigen Nach-
und auch
Die Lo-

k sagt uns auch,
orfer natiirlich
~punkte besser geeignet
- das brauchen wir
extra zu erwahnen.
Trifft man auf eine feindli-
che Armee, so versichert
Euch, dal sie nicht stirker
als die eigene ist, erst dann
greift sie mit drei Schwer-
tern an. Palit aber auf, daB}
solch ein Kampf nicht unbe-
dingt in einem Dorf stattfin-
det, Ihr nehmt Euch sonst
die Moglichkeit, die dort
wohnenden Leute zu rekru-
tieren. In jedem Fall diirft
Ihr nichts {ibersehen -
nehmt Euch die Zeit, genau
zu schauen, ob Ihr nach ei-
ner gewonnenen Schlacht
auch wirklich die ganze Beu-
te mitgenommen habt.
Armeen, die stiarker als die
eigene sind, sollte man mog-
lichst grofiriumig umgehen
und darauf achten, daf} die
eigene nur ein Schwert hat,
da unsere Leute sonst selb-
standig angreifen, und das
oft das bittere Ende bedeu-
tet. Hat man mal zufillig
einen Hauptmann iibrig, so
gibt man ithm natiirlich Be-
schiftigung: Am wichtig-
sten wire es, ihn als Erfinder
zu betitigen - Katapulte
und Bogen kann man immer
gebrauchen. Spiter kann
man ihn auch in gréBere
Armeen als Spion einschleu-
sen, was oft genug von Vor-
teil ist.

Wie bekannt sein diirfte,
steigern sich die Inseln von
links oben nach rechts unten
im Schwierigkeitsgrad -
Ausnahmen bestitigen aber
die Regel, weshalb nicht im-
mer dic entfernten Inseln die
Schwersten sein miissen. Es
empfiehlt sich daher, immer
wieder mal einen Blick auf
die Inseln zu werfen, um sich
zu informieren. Um sich
nach einer Schlacht von ei-
ner Insel zuruckzuziehen
(retire), sollte man alle Fein-
de bis auf den letzten Mann
erledigt haben. Es kann
namlich durchaus vorkom-
men, daBl man, obwohl man

itber 50% der Gegner be-
siegt hat, dennoch die
Schlacht verliert. Im Winter
oder bei Schlechtwetter ver-
meidet lieber weite Reisen,
man kommt dann namlich
langsamer vorwiirts, und es
besteht das Risiko, auf der
Strecke zu  verhungern.
Wichtig ist auch, dafl man
darauf achtet, immer genii-
gend Schiffe zu haben, um
alle Leute iibersetzen zu
konnen. Es ist nie gut, eine
leine Gruppe alleine stehen
zi. lassen, da der Feind be-
anntlich allgegenwirtig ist.
dem: Was niitzen sie
enn, wenn sie da faul rum-
stehen .
Man

hdarauf ach-

ten, ¢ Armee
nicht zuviel rum-
schleppt — je

Bpiack,
umso langsame s Tempc

Ein Blick auf den We
Hauptmanns gibt ‘uns
iiber Auskunft: Der
Wert sollte nie unter 20
ken.

Begegnen einem grofere A
meen, verhaltet Euch mog-
lichst ruhig und scheucht
um Himmels Willen keine
Vogel auf — die Biester sind
mehr als verriterisch. Um-
gekehrt gilt das natiirlich
auch als Hinweis: Seht Thr
irgendwo aufgeregte Vogel
fliegen, so ist sicher eine Ar-
mee in der Gegend. Zuletzt
noch ein Tip fiir Anfinger:
Biindnisse und Handel sind
erst spiter im Spiel notig —
geht die Sache also langsam
an. ..

PSR R R Y PR
Einige Tips zu Fatal Herita-
ge schickte uns Jorg Neu-
mann aus Hamburg:

1. Um die Schublade im Ar-
beitszimmer und den Brief-
kasten zu offnen, nimmt
man Joe aus der Kartei mit,
der kriegt alles auf.

2. Um zum Notar zu gelan-
gen, nimmt man Boris mit,
der mit seinem Saxophon
die schone Frau ans Fenster
lockt. Beim Notar nicht ver-
gessen zu sagen, dall man
von Gaby kommt.

3. Um den Luftballon zu
bekommen, fragt die Omi
am Kiosk nach der Kinder-
party. Wenn man nach Geld
bettelt, kann man vor ihrem
Haus unter der Fulimatte 10
Franc abstauben.

4. In der Besenkammer auf
den Eimer schlagen - in ihm
befindet sich ein Feuerzeug.
Dann nimmt man den All-

zweckreiniger, unter ihm ist
ein Zettel mit der Telefon-
nummer der Taxi-Zentrale
versteckt.
5. Im Wohnzimmer liegt ein
Schliissel am  Fernseher
(sehr niitzlich, wenn man
auf die Stralie geht, und der
Wind die Tiir zuschligt),
und in der Kiiche in der
Schublade und im Arbeits-
zimmer neben der Vase be-
findet sich etwas Kleingeld.
B . RN T ST i)
Die ersten Tips zu Trans-
world trudelten von Guido
Geise aus Horn ecin. Vielen
Dank - hier sind sie:
Am ersten Tag kann man
sein ganzes Vermdgen in
Dollars anlegen und dabei
ruhig bis zu -70.000 runter-
gehen. Im Laufe der Woche
steigt der Dollar von 1.3 DM
auf 4,5 DM. Sobald der
urs (meist Donnerstag
ler Freitag) auf 4,5 geklet-
sollte man seine gan-
arbestinde verkau-
thes nimlich mog-
b von drei Wo-
Boen von 6
Der Vor-
gang ; ieder-
holt :
Kredite
wenn ma
Vermogens
me angibt. Die
Wochenende 1
Transportverkehr
ebenfalls am Sonntag
Besonders gilinstig ist
zen, Mais, Holz, Erdgas ung
Zucker in Stuttgart, weshalt

man dort eine Zweigstelle ™

eréffnen sollte. Dasselbe gilt
fiir Eisen, Stahl, Wein, Ta-
bak, Obst und Fisch in Ba-
sel: Kraftstoff in Salzburg;
Autos in Venedig; Salz in
Paris und Textilien in Mai-
land.

Aber auch Harald Janzon
aus Eschwege hat an der
Borse spekuliert — hier seine
Erkenntnisse:

Man kann am Anfang allein
durch Spekulationen mit
Aktien eine Summe von
300.000 Dollar erbeuten.
Man kauft dann von seiner

eigenen Firma Aktien (bis .

zu  4999), eroffnet eine
Zweigstelle, bringt diese auf
100% Zustand, moderni-
siert, vergrofert sein Biiro,
wartet zwei Tage, und der
Kursder Aktien steht aufca.
317 Dollar. Kauft man dann
5001 Aktien einer anderen
Firma, hat man diese aufge-
kauft, erhilt dafur den

Tageskurs, und die Aktien
stehen, nachdem sie einge-
zogen worden sind, bei 33
Dollar. Das kann man dann
beliebig oft wiederholen -
wichtig ist nur, dal man
nicht mehr als 4999 Aktien
kauft, und dafl man das ver-
diente Geld auch anderwei-
tig anlegt (Sparbuch, Dol-
lar).

(R AR AR B e
Zum SchluB} noch ein paar
Antworten zu Fragen aus
den letzten Ausgaben. Mi-
chael Petersen weill bereits
zu vier Problemen Rat:
Indy 3: Die erste Gralprii-
fung 16st man, indem man
zum letzten Stein am unte-
ren Bildschirmrand geht,
dann einen Schritt nach vor-
ne macht und anschlieBend
sofort zum Kopf des Skelet-
tes am oberen Bildschirm-
rand eilt.

I R e B e R sy D
Interceptor: Fliege mit 50%
Schub in einer Héhe von 100
Fufl auf den abgeschmierten
Kollegen zu. Wenn das ab-
gestiirzte Flugzeug direkt
vor dir ist, wirf die Rettungs-
kapsel ab und zieh die Ma-
schine sofort hoch.

[aianat i m md i i e ]
heir finest Hour: Schau ge-
! In der Packung findest
ne Frequenzscheibe!

hier aber kurz die
er des Hotels
pwen. Sie lau-

z1 ;
sette
dann be
spielt, soO
unter. In den §
der Schliisseli 1
tor bzw. Gitter 2
muf} man zuvor @
O-Mat trainiert habei
Grofivater-Uhr und di
putte Treppe haben im b
gen nichts zu bedeuten, ung
der Pflanze gebe man radio
aktives Wasser aus dem
Pool und die Pepsi. Auller-
dem dient sie spiter als Lei-
ter zur Luke in der Decke. ..
R AR T B MR
Die Antwort zu Rick Dange-
rous aus AJ 11/90 weill To-
bias Rohnstock aus Linden-
fels: Unter den Steinen
kommt man nur kriechend
hindurch - sie lésen sich,
sobald man einen bestimm-
ten Punkt uberschreitet.




Man sollte schon frith zum
Krabbeln tibergehen, da es
sonst knapp werden koénnte.
(Hoffentlich war das auch
die Stelle, nach der gefragt
war?)

o S i SR S S |
Nachdem die Frage zu Dra-
gonflight, wic man denn das
Einhorn befreie, in der letz-
ten Ausgabe nur ganz kurz
abgehandelt wurde, hier
nochmals die Losung des
Problems: Den Kristall, der
das Einhorn bewacht, be-
siegt man mittels einem
Splitter, den wiederum man
so bekommt: Man fahre mit
dem Schiff zum Dungeon
auf der Insel zwischen den
Klauen, wo man eine Phiole
findet, mit der man wieder-
um zum Kiefer des Drachen
im Wald geht und sie dort
benutzt. Es entsteht da-
durch ein Dungeon, in dem
man den gesuchten Kri-
stallsplitter findet. So
schreibt uns Christian Klein
aus Hilden.

R R e LT
Christian  weil} auch die
Antwort zu Zak McKracken:
Man wischt mit dem Besen
(vom Mars) den Sand vor
der Pyramide weg und 6ff-
net die Tir mit dem Bobby-
Pin-Haarnadel-Schild
(kann man beim Friseur in
San Francisco mit der
‘Drahtschere abschneiden).
Sollte aber das Labyrinth

gemeint gewesen sein, so
“muB. man sich hierfur die
‘Kombination merken, die

man in Zaire von den tan-
zenden Eingeborenen be-
ymmt, und dann die Knop-
in derrichtigen Reihenfol-
ge driicken.

Stefan ‘Meyer aus Rheinza-
’bcm weill etwas zu The third
‘Courier: Die AxBax-Bar bc-
findet sich in der Leibnitz-
straBe in der Nihe der Berli-
ner ‘Mauer. Street-Vendors
sind StraBenverkdufer im
Park oder in der Uhland-
stralle. Will man in die
DDR, so ruft man sich ein
Taxi, steigt in die U-Bahn
und fihrt bis zur Friedrich-
strafle (dem Beamten den
US-PaBport zeigen). In der
Bambergstralle gibt es einen
Geld-Automaten, bei dem
man mit der Cash-Card
Kohle bekommt. Aufierdem
sollte man ab und zu bei

Murphy Ausriistung abho-
len oder sie vom Doctor
reparieren lassen.

Treasure Island Dizzy: Am
Fisch kommt man nicht vor-
bei. Man mul} sich auf die
aufsteigende Luftblase im
Raum davor stellen und
oben an Land gehen. Nun
beim Grab den Spaten be-

nutzen und in die Hohle
springen. Jetzt kann man

den Tunnel von hinten be-
treten. Unser Dank geht an
Jan Lehmbeck aus Tang-
stedt

Klassiker Tips

Starglider 2: Man lidt das
Spiel wie gewohnt, startet es
und fixiert das Fadenkreuz
(F). Nun dreht man die Ica-
rus senkrecht nach unten,
sodal man nur noch die
Planetenoberfliche  sieht.
Nun die Backspace-Taste
driicken und Folgendes ein-
geben: WERE ON A MIS-
SION FROM GOD1. Mit K
bekommt man nun volle
Einsatzbewaffnung, man ist
praktisch  unverwundbar,
und die Station der Egronen
ist bereits gebaut.

APB: APB ist zwar vielleicht
noch kein echter Klassiker,
aber einen Tip haben wir
trotzdem. Wihrend die Mu-
sik spielt, den Feuerknopf
und gleichzeitig den Joy-
stick nach vorne driicken.
Jetzt kann jedes der 16 Sze-
narios selektiert werden.

Afterburner: Wihrend des
Spiels einfach TOGETHER
IN ELECTRIC DREAMS
eingeben. Nun tippt man
fiir:

( — einen Level zuriick

) — einen Level weiter

G - mehr Missiles

T - weniger Missiles

N - Extraleben

Um Missiles auszuweichen,
fliegt man am oberen Bild-
schirmrand. In den Levels 8
und 17 langsam fliegen, um
Kollisionen mit den Felsen
zu vermeiden. Den Infrarot-
Missiles entkommt man am
besten mit Hochstgeschwin-
digkeit.

SEGA ©® mgaGn DRIVE.. Module fiir die japanische Konsale

Megadrive RGB + PAL,
Kabel Joypad, Netzteil

Extra Joypad

Afterburner ... ..
Air Diver 4
Alex Kidd . . .
Altered Beast
Arrowflash

xis
Basketball
atman
Budokan
Burning Force
Calumns

urse ...
Cyber Ball

oy .
Dynamde Duke

Fat Man
Final Bl

N
ow

Fire Shark

Forgotten Worlds ... ...

Ghosi Busters

Ghouls”
Golden

Helllire
Herzog

n Ghosts
Axe

2z

aQ Hurrican
Insector X
Ken Narth

logkabel. Batt
Gameboy Akkupack
4 Panasonic-Akkus
und Ladegerat .
Alleyway ...
Asmik World
Astro Rabby
Baseball Kids ..
Baltle Ping Punu
Batman B
Billard . ..
Blodia .
Bomber Boy .
Boomers Adventure
Boulder Dash .
Bowling

Boxing

Bubble Ghnst

Bugs Bunny

Burai Fighter

Card Games
Castlevama

Cosmo Tank .
Deadheat S:ramme
Double Dragon
Dragon Slayer

Duck Taies

Game Boy, Tetris, Ohrhtirer, Dia-

158.00
79,90

44,80
d 49,90
59,90
64,90
54,90
59.90
59,90
69,90
54,90
59,90
69,90
69,90
64,90
59,90
69.90
69.90
54,90
49,90
59,90
54,90
54,90
59,90
59,90
69.90

Klax

Osomat

Phelios

Moon Walker .o
0 New Zealand Story

sukun

Phant. Star 2 (d.)
Phant. Star 3 (jap.)

FPopulous

Final Fantasy 84,90 Pipe Dream 5
Fish ciiieii...... B4,90 Pitman ... 3
Flappy Special .. 54,90 Popeye .. B
Flipull .. . 54,90 Puzznic ... &
Gargoyles Duesl . 74,90 Puzzle Boy "
Ghoslbusters 69,90 Puzzle Road X
Godzilla . ... . .. .. _... 74,90 Quarth 8
Goll .. .d 4990 GOix ... 8
Hyper Lode Flunner ok 54,90 Renju — A
Ishido .. . . «..... 59,90 Revenge Of The Ealnr . d 49,90
Ken North 54,90 Roadster ........ 64,90
Lock'n Chase 54,90 Shanghai ._.. 59,90
Lunar Lander 69,90 Skate Or Die 74,90
Lupin 3 54,90 Snoopy ................. 59,90
Master Karateka 54,90 Soccer Boy 59,90
Match Mania 59,90 Soko Banm ....... 49,90
Mercenary Force 64,90 Solar Striker .......... d 49,90
Mickey Mouse 54,90 Space Invaders .d 49,90
Monstertruck 69,90 Spider Man ..... - 59,90
Moto Cross 54,90 Super Mario Land ..... d 4990
Navy Blue 54,90 T. Mutant N. Turtles 59,90
Nemesis 59.90 Tenmis ..............., d 49,90
Ninja Adventure 69.90 Wizards and Warriors . d 49,90
Othello 49,90

Pachinko 49,90

Palamedes 69,90 d = deutsche Anleitung,

Penguin Boy 59,90 sonst englisch/japanisch
Penguin Land 59,90

Penguin Wars 54,90

Rainbow Islands
....... lambo 3 43 A e
Rastan Saga 2
Same Same Same
Soko Ban ... .
Soreerian ......
Space Harrier ..
Space Invaders ‘90
Strider (8 MB) ..
Super Hang On
Super Masters Golf
Super Monaco GP . .
Super Shinabi
Super Thunﬂer Biade
Thunderforce 2
Thunderforce 3 .
Tatsujin
Whip Rush ..
‘World Bup Soccer
X.0.R

4

Programmname

Codename Iceman

Colonel's Beques! The
Conquests ol Camelol
Hero's Quest

King's Quest 1, 2 oder 3
King's Quest 1, 2 und 3
King's Quest 4

King's OQuest 1,2, 3 und 4
Leisure Suil Larry 1

Leisure Suil Larry 2 (512 KB)
Leisure Suil Larry 3 (512 KB)
Leisure Suit Larry 1, 2 und 3
Manhunter 1 - New York
Manhunter 2 - San Francisco
Manhunter 1 und 2

Police Quest 1

Police Quest 2

Police Quest 1 und 2

Quest For Glory 2

Space Quest 1

Space Quest 2

Space Quest 3 (512 KB)
Space Ouest 1, 2 und 3

AMIGA
119,90
129,90
119,90
119,90
39,90
99,50
128,90
198,90
84,90
99,80
119,90
259,80
99,90
108,90
179,90
84,90
128,90
179,90
83,90
83,90
99,90
249,90

SIERRA® MEGAPACKS
Spiele mit Losung
und deutscher Bedienungsanieitung

16M-PC
134,90
134,50
134,90
134,90
39,90
99,90
119,90
189,90
84,90
99,90
134,90
269,90
99,90
109,90
179,90
84,90
84,90
149,90
119,90

99,90
109,90
254,90

anoil SRiele g pp

5"?
Allantis 10,00
Billard | Tipp-| llm 10,00
Broker 10,00 Spiele - Demos
Chess 2.0/Move 10,00  alle zusammen 99,9
Dealh The 10,00 Baffie Chess 00
DGDB 0,00 Budokan .00
Firepower Editor 10,00 Castle Master ,00
Flaschbier 10,00 Cloud Kingdoms ,00
Gliicksrad das 10,00 Day ol the Pharao 00
Goldhunter 10,00 Dyter 07 .00
Jump and Run 10,00 Elvra oo
:;fhr:':slf‘;!,ﬂ . :glgg Eml Huulm Inl. Sneur 5,00
g\mn Basrzﬁ \ 1=‘= ‘ 00
mehla (Adventure) 1D, y
Paranoids 10,00 F';',?,F,},“F'::':,'v o
Pelers Ques| 10,00 goiden Goblins .00
Populous Scenery 10,00 Goid 0f The Aztecs 100
Quizmaster 1000 Hound of Shadow The  5.00
Rall On 10.00 |yanhoe .00
Senso Pro 10,00 Jeanne D'Arc / Bozuma 5,00
Star Trek Quiz 10,00 Jet .00
Steinschiag 10,00 Jumniuq Jackson .00
Sloneage 10,00 Kia: 5,00
Super Pac 10,00 Lincasll 5,00
Tennis 10,00 Legend ol Faerghail 5,00
Ties 10,00 Oil Imperium 5,00
Towers/Concentrat 10,00 Paradroid ‘90 5.00
Tricky 10,00 Pipemania 500 @
Turn The 10,00 Populous 300
Zon 1000 Powerdrome 500
Projectyle 500
Anwendersoftware  Rally Cross 5,00
Analytic Caic 10.00 Space Ace 500
Antivirus Special 10,00 Tie Break 5.00
Bundesliga 10.00 Venus Fly Trap 500
Clickdos 2 10,00 Viking Chil 5.00
DFU 10,00 Walker Demo (1 M8) 5,00
DisKey 2.0 10.00
Fahrschule 1000 el P
Festplatien Disk 10,0 ——Slee
File Master 10.00 Kaiser 2 und Risk
Gag-F 10,00 25,00
Graphik Utilities 10,00 Star Trek (1 MB) 20,00
Jazzbench (1 MB) 10,00 Star Trek 2 15.00
Label 2.0 10,00 Star Trek 1 + 2
MS. Text 10,00 + Star Trek Quiz 40,00
Profi Utilities 10,00 Wizard of Sound 15,00

Jelzt auch PD-Classics flir MS-DOS (5,25 Zoll)
Fordern sie unsere kostenlose Ubersicht an |

Memostar Speichererweiterung AM 229,00
fiir A 500, schaltb., Uhr, Megabil-Chips

No-Name Speicher 512 KB, Uhr  AM 129,00

Disk-Drives Amiga — extern, abschaltbar

3,5Zoll 249,00 5,25 Zoll 299,00
Druckerkabel Centronics 2m 29,90
Drucker-Umschallbox 2-fach 89,90
Monitorverldngerung 9-polig 2m 9,90
Maus/ Joystickverlangerung 2m 9,90
Mausmatie 9,90
L ten Double Density

3,5" 108t 13,90 525" 1051 590
Leerdisketten High Density:

35" 1051 34,90 5,25" 1051 19,90

Soundkarten fir PC mit deutscher Anleitung

Ad Lib Solo 11-stimmig
Ad Lib mit Composer Software
Sound Blaster 24-stimmiig

Ad Lib Composer Software engl.
Aktivboxen fir Soundkarten

PC 299,00
PC 379,00
PC 359,00
PC 179,00
Paar 59,90

ANWENDER und LERNSOFTWARE

IBM-PC
Ability Plus di. 19990
Formular Manager Plus dl. 349,00
ConText Pro di. 199,00
De Luxe Paint 2 enh. dl. 399,00
Menii Plus Fesipl. Verw. dl. 99,90
MS Word 5,0 di. 1,269,00
MS Word lir Windows dl. 1,499,00
MS Windows 3,0 dl. 468,00
MS Quickbasic dt. 299,00
Newsfaki Professional e. 298,00
Timeworks Deski I'lhl 8. 498,00
Top-Tec Dia-Verwal dt. 128,00
3D-Draw di. 189,00
Amiga

Chamileon 99,90
CLi-Mate di. 69,00
De Luxe Paint 1 e 49,90
De Luxe Paint 3 dt. 243,00
De Luxe Print 2 di. 198,00
De Luxe Video 3 da. 299,00
Dev Pak Assembler 2,0 dt. 138,00
Digi View Gold 4.0 dt. 345,00
Digi Paint 3 dl. 179,00
Diskmon da. 69,90
DO0S-Manager dl.  69.90
Korrekt dl. 99,90
Lotto dl. 49,90
Oktalyzer gl 9590
Pagesetter 2 dl. 198,90
PC-Handler dl. 69,90
Professional Draw a.. 24790
Prolessional Page di.  497.90
Sidmon di. 84,90
TFMX Workstation dl. 129,90
Turbie Print 2 a. 8790
Turbo Print Prol. dl. 178,90
Viruscope 59,90
X-Copy 2 + Hardware dl. 69,90
X-Copy Prof. + Hamuale d.. 9590
Lernsoftware von M di. je 49,90
Deutsch / Englisch fErdIulnde 1.2/

Mathemalik 1.2 3/ Pllislk ' |

Frank Heidak

FranzstraBe 7- 5000 Koin 41



ANLEITUNGEN (A); KOMPLETTLOSUNGEN (L) UND PLANE (P) IN DEUTSCH

20000 Meilen unt. d. Meer. L - - Dam Busters . - - A Germany 1985 - - A Manhunter New York L P A President is Missing - - A Star Command L - A
688 Attack Submarine A Day of the Viper L P - Gettysburg - - A Manhunter San Francisco (L P) A Project Firestarl L A Starflight 1 L - A
A 10 Tank Killer - A Deathlord - P A Goldrush L P A Maniac Mansion L P - Project Steaith Fighter - - A Starflight 2 L - A
Ace 2 - A Defender of the Crown - = A Guild of Thieves L - - Mars Saga L P A Quest For Glory 2 L P A Starglider 1 - - A
Ad Lib Soundkarte - A Deja Vu (Amiga/ST) L - - Gunship - - A Mewilo L - - Questron 2 L P - Starglider 2 - - A
Adventure ol Link (Zelda 2) P - DejaVu2 L - - Hellowoon L - - Might & Magic 1 - - A Raliroad Tycoon L - - StarTrek5 - - A
Alternale Reality - City - P A Demon's Winier - - A Hero's Quest (L P) A Might & Magic 2 - - A Reach for the Stars - A Sieel Thunder - - A
| Alternate Reality - Dungeon L - - DefCon5 A Hillstar - - A Millenium 2.2 L Red Lightning L A Stellar Crusade - - A
| Auto Duell L - Demon's Winter - A Holiday Maker L - - Miracle Warriors - A Red Slorm Rising - - A Slorm across Europe - - A
Bad Blood .. ... - - A DetCons - - A Imperium Galactum - - A Mortville Manor L - - Renegade Legion Interceplor - - A Sub Battle Simulator - - A
Balance of Power 1990ed - - A DigiPaint 3. - A Indiana Jones 3 (Adventure) L P - Nawcom b A Rings ol Medusa (L P} - Sword of Aragon (L P A
Bard's Tale 1 L P A Digi View Gold Version 4.0 - - A It came from the Desert (L P) - Navy Seal - - A Roadwar 2000 - - A Tangled Tales - - A
Bard's Tale 2 L P - Des-2-Dos. = = A Jet - - A Neuromancer L P - Robox L P - Telris - - A
Bard's Tale 3 L P A Dragons Brualh. L - Jones In The Fast Lane - - A North American CivilWar2 . - - A Rommel - - A Times of Lore ==K
Battie of Antietam - - A Dragon's Lair (Anleitung PC) L - A Kamplgruppe. . - A Ooze .. L P - Russia - - A Ultima1 - - A
Battlehawks 1942 - - A DragonWars ... .. .. - P A Keel the Thiet - - A Operation Marketga:den - = A Secret 01 Monkey Island (L P) A Ultima2 . .= =K
Batiletech (L P) A Drakkhen . . L - - King Arthur L - - Panzer Batlles A Secrels of the Silver Blade . - - A Ultima 3 L P A
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Wer hat Probleme bei Cadaver?
Dem kann geholfen werden. Tho-
mas Skowronek und Florian R&-
mer haben das Abenteuer geldst —
starten wir also mit den ersten drei
Leveln, den Rest gibt’s dann in der
nichsten Ausgabe.

1. Level:
Zuerst einmal die Dinge, die man
nicht unbedingt zur Losung

braucht: Knochen, Steine, Schilde,
Schwerter, Helme, Biicher, manche
Zaubertrinke, das Seil, die Pilze
und Pergamente. Wichtig ist das
Tagebuch und die Zauberspriiche.
In der Hohle nimmt man die Miin-
ze, das Tagebuch und den Pickel.
Nach Norden in den Tunnel und
den Hebel ziehen! Durch die Tur in
den niachsten Raum und den Stein-
sack nehmen. Mit den Steinen totet
man das Vieh hinter der Tiir neben-
an und gelangt tiber die Tonne zum
Talisman. Im Siiden nimmt manden
Runenstein, und hinter den Sicken
in dem nordlichen Raum finden wir
einen Diamanten (Vorsicht: Spin-
ne). Weiterzu dem Lindwurm in die
Hauptkammer (5,0,0.S).  Wer
mag, kann das Seil nehmen, dann
nach rechts (0,0). Hier schnappt
man sich Schliassel und Brot und
flitzt zuriick in die Ausgangshéhle.
(W, W N, WSS .0) Die Tir ist nun
offen, wir gehen hindurch, benutzen
den Hebel, nehmen den Sack neben
dem Spiell, 6ffnen die Truhe und
nehmen das Pergament. Wieder zu-
ricck in die Kammer mit dem Seil
und durch die stidliche Ttir. Mit dem
Pickel reilen wir die Mauer ein,
untersuchen im nichsten Raum das
Skelett und finden ein Buch. Nach
rechts und nach oben (O,0,N) - im
Brunnen versteckt sich noch ein
Schlussel. Im niachsten Zimmer off-
net man den Kasten, nimmt die
Miinze, das Brot und das Huhn.
Weiter nach Norden ins Gefingnis.
Man o6ffnet die Zelle mit dem
Schliissel und trifft aufeinen Gefan-
genen, dem wir Brot und Huhn
geben. In Zelle 4 finden wir noch
einen Schliissel. Nun vom Gefange-
nen aus zweimal nach Stden und
nach Osten. Der Schliissel palit. In
der darauffolgenden Passage nimmt
man den Edelstein und das Perga-
ment und geht weiter nach Osten.
Im Balsam-Zimmer untersuchen
wir das Skelett und finden noch
einen Schliissel. Nun nach Norden,
Schliissel in Schlusselloch stecken,
die Flaschen nehmen und zuriick ins
Balsam-Zimmer. Ab nach Osten,
wo man Pergament, Buch, Flasche
und Runenstein mitgehen ldBt, da-
nach wieder zuriick. In die grofle
Passage hinein und den Knopf
driicken. Im Norden klettern wir
mit dem Seil oder springen einfach
in die Tiefe. Unten 6ffnet man die
Ratte und erhilt einen Schlussel.
Den anderen Schliissel nehmen wir
auch mit und 6ffnen damit den
Kasten,indem wir eine Urne finden.
Jetzt nach rechts (O,0) und die
Edelsteine nehmen. Zurtick zur er-
sten Grube. Hier wirft man nun alle
Diamanten (6 Stiick) in den See und
wird daraufhin teleportiert. Die
Lords Gruft verlafit man nach Sii-
den, in der Passage mit dem Skelett
gehen wir weiter durch die siidliche
Thir. Die Kreatur vernichten und die
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Tiram anderen Ende aufschlieBen.
In der nachsten Passage weiter nach
rechts und die schlafende Kreatur
toten. Die beiden Flaschen und den
Talisman mitnehmen. Nach Stiden,
das Monster killen und den Schlis-
sel nehmen. Drei Riaume im Osten
schliefit man damit die Truhe auf.
Vorerst sollte man aber den sudli-
chen Raum pliindern, dann wieder
nach Norden zweimal nach Osten
und den Knopf driicken. Man wird
in die Schatzkammer des Konigs
gebeamt, aus der man alles klaut.
Aus dem Raum mit der Truhe
nimmt man ebenfalls alles mit (auch
den Braten). Zuriick in die Passage
mit dem Holzbrett und den
Fackeln, hindurch und nach Siiden.
Die Flammen austreten und durch
die rechte Tiir gehen! Im siidlichen
Raum findet man wieder ecinen
Schlitssel und ein Pergament. Im
Norden ist auch ein Pergament ver-
steckt. Nun eilt man nach unten,
durch die ostliche obere Tiir und
holt sich den Runenstein. Zweimal
nach Siiden, die Totenmiinze auf
das Grab mit der Urne legen — man
erhilt einen Zaubertrank. Von der
Todesart™ nach Osten in die Ge-
wohnliche Gruft, dort die Steine
vom Altar schieben, den Trank und
den Schliissel nehmen, die beiden
Behilter zerstoren, den Zauber-
spruch und den Krug nicht verges-
sen. Nun nach Siiden, den Hackbra-
ten aul den Schrein legen, man
bekommt einen Zaubertrank und
eilt schnell wieder zuriick. Nach
rechts, die Miinzen und den Sack
nehmen und gleich wieder retour.
Mit einem Schliissel das SchloB
offnen, man gelangt in die ,groBar-
tige Kapelle®, von der aus man nach
Stiden geht. Dort durch die rechte
Tiir und die Urne auf den unteren
Stein legen — man bekommt Blut.
Diesen Lebenstrank legt man auf
den Altar und erhidlt so ecinen
Schliissel und einen Zauberspruch.
Nun schlieBen wir die linke Tiir auf,
gehen durch den Raum nach Nor-
den in die Bibliothek und kann dort
alle Schreiben aufnehmen, Von der
Kapelle flitzt man nach Siiden und
durch die Passageins Krematorium.
Hier gibt man das heilige Wasser in
eine Schussel und trinkt es dann.
Auflerdem driicken wir hier noch
den Knopf, um etwas zu erhalten,
und ein zweites Mal, um zuriickge-
beamt zu werden. Dort angekom-
men nimmt man die Flaschen, geht
nach oben und nach links und
wiederholt den Vorgang dreimal
(man hat nur drei Flaschen mit
heiligem Wasser). Nun in die Passa-
ge mit dem Skelett und durch die
rechte obere Tiir. Den Drachen
friert man am besten ein und baut
sich einen Turm aus Kriigen oder
Flaschen. Jetzt wirft man dem Dra-
chen die echte Krone an den Kopf
und feuert mitden magischen Rake-
ten. Sobald der Drache zusammen-
bricht, sammelt man seine Uber-
bleibsel ein, driickt den Knopf an
der Wand, spaziert durch die Tur
und betatigt den Hebel im néachsten
Raum. Der erste Level ist geschaffg
2. Level:

Von der Halle aus geht man ersg
zum Kriegerschrein, wo man
und Kasten 6ffnet und al
nimmt. Weiter durch di

Kapelle, hier nimmt man Flasche
und Buch und geht ins , Uberbleib-
sel*. Dort fullt man die Urne mit der
Ascheund bertihrtden Schadel uiber
dem Schrein. Durch die Tiir hinter
dem Vorhang, und im niichsten
Raum den Hebel betdtigen. Nun
zurick und im .Uberbleibsel”
durch die siidliche Tir. In der Ka-
pelle Arsenal entleert man die Tru-
he, schiebt sie vor die Stangen,
springt darauf, driickt einmal auf
den rechten und einmal auf den
linken Knopf, betitigt den Hebel
zweimal und geht dann wieder
durch die Tir zuriick. In der Inne-
ren Kapelle nimmt man den Tele-
porter, und im Vorderen Zimmer
(wo man ankommt) schaltet man
folgendermaBen: 1. Linker Hebel,
2. mittlerer Hebel, 3. rechter Hebel,
4. mittlerer Hebel, 5. Knopf. Da-
nach geht man nach Stiden und holt
sich die Miinze (Vorsicht: Giftmon-
ster). Nun durch die Tiir im Vorde-
ren Zimmer und in der Hauptpassa-
ge nach Siiden. Von da aus zweimal
nach Osten, die Miinze und den
Zauber nehmen (Achtung: Pfeile),
weiter nach rechts, den Thron un-
tersuchen, den Hebel betitigen, den
Knopf driicken, das Buch nechmen
und auch den anderen Knopfander
Wand dricken. Nun durch die
nordliche Tir, die Treppe hinauf,
nach links, den Schliissel nehmen,
runterspringen, Hebel betiitigen
und weiter nach unten. Jetzt am
besten den Superschnell-Zauber be-
nutzen. Man liuft durch die Kiiche
und die Kiichenpassage zum Kii-
chenzimmer, wo man der Truhe
einen Schliissel entnimmt. Jetzt zur
Kiichenpassage, weiter nach rechts,
dort schlifert man das Auge mittels
Zauber e¢in, worauf sich die Gitter
heben. Man geht aber in den sidli-
chen Raum, nimmt die Biicher mit,
driickt die Statue an der Wand, und
geht durch die Offnung ins Migde-
zimmer. Hier 6ffnetmanden Kasten
und nimmt den Teleporter. Im
Raum angekommen, wirft man alle
Flaschen zu Boden und nimmt den
Schliissel und die Sacke. Weite
durch die Tir, den Schlissel in d
Schlitz an der Wand stecken, da
weiter nach Osten. Inder Korn
mer fuhrt man den Schliissgl
unter der Treppe lag, ins Sch
loch und zieht dann an dé
Jetzt springt man zwg
unten, holt sich die Schil
am Hebel und dann af
Daraufhin 6ffnet
zur  Kiiche mit
Schliissel und gg
rechts der Kiiche
Ausdauertrank
Gegengift. N

le, weiter di

len ist cin
Suden ein
mahl-Hal-
Moch und zur
Dffnen und den
n. Nun nach Nor-
en Schliissel ins
nell zur gegeniber-
Ttir. Im ,,Bezirk Zimmer*
rter aus der Truhe neh-
in linken und schlieflich den
feh Knopfdriicken. Nun wieder
fiick zur Festhalle. diesmal aber
den Zauber und die Miinze ein-
tecken, danach weiter zur Haupt-
passage (O.0,0,N). Von hier aus
noch einmal nach Norden, die Au-
gen mit dem entsprechenden Zau-
ber einschlifern, weiter nach Nor-

Cadaver

(Level 1 bis 3)

den und in den Schlitz die vier
goldenen Miinzen stecken. Die lin-
ke Tir lalit sich nun 6ffnen, im
nichsten Gang driicken wir den
Hebel, und im Wiichter-Zimmer
geht man nach Westen in die Zelle.
Hier betidtigt man den Hebel und
nimmt (nur) dic Miinze. Wieder im
Wichter-Zimmer, geht man die
Treppe hoch, nimmt im Gang den
Zauber und die Flasche und mar-
schiert weiter nach rechts. Hier legt
man den Hebel um und geht durch
die Tiir in die Seitenpassage. Auch
hier wieder den Hebel benutzen, das
Brett iiber das Loch schieben und
nochmals den Hebel betitigen.
Durch die nérdliche Tir, den
Schliissel nehmen und weiter nach
rechts. Die Augen einschldfern und
die beiden Diamanten nehmen. Zu-
riick zur Passage und durch die
siidliche Tiir. Inder Seiten-Kammer
nach Osten in die obere Kammer,
und dort die Schatulle und den
Tresor mit dem dortigen Zaubey
offnen. Alles andere auch mitneh:
men. Inder Seitenpassage baut piar
einen Turm aus Gegenstinden
man bei sich tragt, steigt i
nimmt Trank und Schliissgl
letzteren ins Schlofl und
die sich 6ffnende Wan
Ben. Wieder in der H
gibt man die Diamat
mantenschlol un
obere rechte Tiir. WWe
Gangzum Gitteg
Boden hindurg
henundden§
ben. Beim né

t toten -
ieder in der
tzen und den
1S anderem ausder
¥ schieben und auf-
sifcr nach Osten, das
den Abgrund schieben
[ebel zweimal einschalten,
driicken, durch die westliche
Tiir gehen und den Diaman-
ten holen. Im anderen Zimmer zu-
erst den zweiten Balken von rechts,
dann den rechten berithren, den
Zauber holen und den Hebel betiiti-
gen. Nach Siiden in die Ostenkam-
mer, den Knopf driicken, Zauber
und Edelstein holen und den Knopf
beim Vorhang driicken. Nach einer
Ehrenrunde ab durch den Vorhang
und nach oben. Im Labyrinth geht
man am besten so:
N,N, W, W W N Hebel,§,0,S,S,W,
Hebel,N,N,N,0,0,0,Hebel.S,
Teleporter = Anfang (Smaragd)
Zurick zur Osten-Passage und
durch die erste rechte Tiir in die
Lords Kammer. Diamanten ins
Schloft stecken und die Treppen
hinunter. Aus dem nachsten Raum
in den Gang und dort den Knopf
driicken. Jetzt zuriick, den Schliis-
sel holen, ins Loch stecken, nach
rechts, Treppe hoch, durch die Tur,
weiter nach oben, Hebel betitigen,
nach links, Geld einsammeln und
die Truhe 6ffnen. In die Schatulle
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packt man eipen Goldsack, geht
zweimal nachh Osten und nach un-
ten, holt den Schliisscl, latscht wie-
der hoch dsteckt den Schliissel ins
Loch, durch dleTu:(', holt das Buch
und legt den ) sa‘ck auf die Stu-
fen. Die Sache mit dem Goldsack
alundmmmt

1€ entleeren und weiter

/ den SpleB nehr
bearbeiten wirdas.
durch einen Knopfdruck erschemt
etreten dic Kaserne im Osten.
Truhe oberhalb der Kasgme
noch nicht entleeren. Den
mit dem ganzen Fleisch futs
tern und durch die freie Tiir. Durch
¢ Lords-Kammer weiter und den
Knopf driicken. Nun nach rechts,
links und nochmals nach rechts
laufen. Mit dem Handschuh den
Tresor offnen, in Axels Kammer
laufen und den richtigen Teleporter
nehmen. Aus der Lords-Kammer
nun wieder zuriick indie Hauptleut-
halle, alle Teleporter und Smaragde
durch das Loch werfen, nach rechts
gehen und den Hebel umlegen
(manchmal mehrmals). Nach eini-
ger Zeit hat man auch diesen Level
beendet.

3. Level:

(S). Vorsicht Fallgrube. (O). Den
Hebel umlegen, indem man durch
das Loch springt. Nun in der Off-
nung im Gitter stehen bleiben, da-
durch blockiert man es, sobald es
wieder schlieft. (W,unten). Hebel
zichen. Schliissel und Wurfsterne
nehmen. (S) AufschlieBen (S), He-
bel ziehen. Die Kiste 6ffnen und die
Schriftrolle nehmen. (S8) Die Kerze
und den Schliissel holen, dann den
alten Mann (Kénig Wulf) beriithren.
(N,O). Hier vorgehen, bis sich der
Boden 6ffnet, und hinuntersprin-
gen. (S,0) Den Schliissel ins Schliis-
selloch stecken (S), den Sack neh-
men (hoch, WS S). Nun ins Loch
springen, Krone und Kugel nehmen
(N,O), aufschlieen (0,0,0,0,W,
runter), Hebel nehmen (O,N,W, W)
Kiste 6ffnen, Schliissel nehmen.
(O,N.W). Hebel zichen (S), die Fla-
schen untersuchen, aus der Flasche
mit dem Schliissel trinken, dannden
Schliissel nehmen. Warten, bis die
Wirkung nachldfft. Die , Verwir-
rung”-Kugel auf die zweite legen,
drauf- und iiber die Blockade sprin-
gen. Die Kerze mitnehmen. (S,0,0,
N.W.N,W). Den Griffin den Hebel-
schlitz stecken und zichen. (0,0, W,
runter). Hier erst den linken, dann
den rechten Knopf driicken. (S,0).
Hier nimmt man die Schatulle,
driickt den Knopf und nimmt das
Juwel (N, W,S rechts). Hebel ziehen
(O). Nun stellt man die Kerzen auf
die roten Kreise und entziindet sie.’
Die Kerzen wieder mitnehmen.
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'_ \schliefien,
~ weitergehen.
wir, vorerst
links, S
8,0,0): AufschlieBen, auf das Brett
~ springen
(S, W,unten, W, und zuriick zum
en. Hindurchundaus

(W.,N) Die Kiste offnen, Kerzen
nehmen und wie zuvor bei den
Kreisen entziinden. (W,N,0,0).
Hier stellt man die Kerzen auf die
roten Kreise und wird dadurch tele-
portiert. Wir 6ffnen die Kiste mit
dem Entzauberungs-Spruch und
nehmen den Schatz. Nun legt man
die Schatulle ab und offnet sie. Den
Schliissel nehmen und zuriick inden
Raum, wo die Kerzen noch stehen.
Diese wieder einstecken. (S) Auf-
aber nicht nach Stden
den Schliissel lassen
liegen. (N,W.,oben,S
, iiber den Block springen,
Schale nehmen

(N).

Koénig). Die. Krauterschale wirft

“man in den Kesscl und nimmt den

Schliissel. Sieht man den Konig
mehrmals an, s0 erhalt man cine

Krone. (N,N.N,0,Woben,N). Auf-

schlieBen (W). Hier nimmt man die
Miinzen und erhélt nochzwei Edel-
steine. (W). Knopfdriicken;bis man
von der Kugel berithrt wird. Hebel
ziehen (W), den oberen Kasten un-
tersuchen und alles essen. Das Gold
cinstecken! (S,0) Hier nimmt man
den Felsen (W,S), verschiebt dann

die Schale und holt den Schliissel.

Die Fisser wverschieben und den
Hebel zichen. (N,W). Den Fels ins
Lochsteckenund dieKanoneauslo-
sen, indem man den Hebel betétigt.
Die Fisser stellt man an den Auf-
schlagsort und wiederholtdannden
Vorgang, bis man alle Fisseraufge-
schossen hatundden Inhaltnehmen
kann. (O,0). Man untersucht dig
Fisser, nimmt den Schweinekopf
und i3t die Fleischhaxe. Den
Schliissel mitnehmen! (W, W) Dort
die Kiste 6ffnen! Man nimmt die
Massaker-Kugel und die Miinze
(O,0)und tétet dann die Spinne mit
dem Massaker-Spruch. Nun bauen
wir uns eine Leiter, springen in den
Kifigund holen den Schliissel. Jetzt
essen wir den Schweinskopf und
werden teleportiert (W,S,S). Auf-
schlieBen, den Fels in die Offnung
stecken und den Hebel ziehen
(W, W), Wieder aufschliefien(S), die
Kiste dffnen und mit den Flaschen
erncut eine Leiter bauen. Wir sprin-
gen zu dem Fels hoch, stof3en das
Fal3 hinunter und untersuchen es.
Die Flasche mit dem Elixier und die
griinen Flaschen mitnehmen. Nun
die Miinze in den Schlitz stecken
und zuriick zum Kénig. Das Elixier
wirft man in die Taufstein-Schale,
den Schlilssel nimmt man mit.
(W.S), aufschliefen. (W, W, W). Ki-
ste &ffnen und Inhalt nehmen, das
Fal untersuchen und den Sack ho-
len (O). Hier warten wir, bis die
griine Kugel unten ist, und losen die
Trittplatte aus (S). Dic Kiste wirft
man runter und nimmt den Inhalt.
Die 4 Diamanten in die Lécher
stecken. (W)

Wieder warten, bis die Kugel unten
ist, dann die Steine nehmen (8).
Schnell runterspringen! Von der
Treppe aus wieder auf das Brett
springen, links am Stachelbrett
kénnen wir vorbei. Von dort aus
springt man zum Hebel und legt ihn

um. Wieder aufs Brett, an dem
Stachelbrett vorbeinach Siiden,den
Hebel aber nicht umlegen. Den
Kanonenkugeln sollte man auswei-
chen und Richtung Westen runter-
springen. (W,0) Nun den Hebel
umlegen und mit dem Aufzug hoch-
fahren. Nach Osten hinuntersprin-
gen (O). Hebel ziehen (N). Man
springt iiber das Loch und nimmt
den Schliissel, dann ins Loch hinein
und zuriickgehen. Den Hebel im
Raum zuvor wieder betitigen, den
im Raum selbst auch. Nochmals ins
Loch springen. Nun zuriick in den
Raum mit dem Nagelbrett (S,S).
Auf dem Brett bleiben wir stehen
und zichen den Hebel oben. Nun
runterspringenund denunteren He-
bel zichen. (W). Hebel ziehen (O).
Hier baut man wieder mal eine
Leiter, um oben nach Siiden weiter-
zugehen. Runterspringen (O). Die
grofle Kiste 6ffnet man mit dem
Entzauberungs-Spruch und nimmt
den Inhalt mit. Den Hebel nun
zweimal zichen, sodall die anderen
Hebel freigelegt werden. Beide be-
nutzen! (N). Hier legt man alle vier
Hebel der Reihe nach um, danach
zieht man sie alle nochmals riick-
wiirts. (W). Wieder hoch (S) runter-
springen (W, W). Gleich nach Betre-
ten des Raumes warten, bis die
Gitter herunterfallen und sie wegen
unssteckenbleiben. So ist der Riick-
weg gesichert. Nun den Raum pliin-
dern.(O,0,N,W.S S hoch). Vierder
Kisten bearbeitet man mit dem Ent-
zauberungsspruch, in der zweiten
findet man einen Schliissel fiir die
anderen. Dort findet man weitere
Schliissel. Nun springen wir in die
westliche Grube, nehmen den
Schliissel und legen den Hebel um.
Runterspringen! (N,N,runter,W).
AufschlieBen (N,0), Aufzug betiti-
gen (S.,S,S,W). Hier wirft man so
lange Steine in das Loch, bissich die
Offnung  schlieBt. AufschlieBen
(N,0,0,N.W) und hoch auf das
fahrende Brett. (N,Richtung O run-
terspringen, O). Kistc 6ffnen (N).
Mit der Leiter klettern wirnun iiber
die Gitter zum Schliisselloch,schlie-
Benauf und nehmen den Griff, Jetzt

wieder zuriick notfalls durch das

Loch in den Raum davor, den Griff
inden Schlitzstecken und den Hebel
ziehen. (N). Hebel ziehen (N).
Schnell diesen Raum pliindern, den
Hebel ziechen und nach Siiden raus.
Die beiden Schatullen mitnehmen.
(W). Die Miinze in den Schlitz
stecken (W,N,0O), aufschliellen
(O,N,0), den Sack mit dem Pulver
indie Schalelegen und den Schliissel
nehmen. (O,S) Aufschliefien (O).
Wieder nehmen wir den Schliissel
(O,N), untersuchen das Schild und
holen den nichsten Schliissel. Den
Widderschidel stecken wir auch ein
(hoch), und die Kerze und den
Zauberstab nehmen wir mit. Die
Kiste dffnen und den Inhalt ein-
stecken. (runter,S,S). Den Schliissel
vom Kopf des Monsters nehmen
(N). Hierlegen wir die Schatullen ab
und 6ffnen zwei davon. Die Schrift-
rolle und den Schliissel nehmen wir
mit, schlieen dann auf (O) und
zichen dort die Kiste ganz nach

links. Hebel umlegen. Sobald das
Brett wieder unten ist, Hebel betiti-
gen und aufspringen. Man nimmt
die Goldmiinzen und den Zauber-
stab unter der Riistung. Man legt
hier den Unbekannt-Spruch ab und
benutzt den Lies-Zauberspruch
darauf, Dann stecken wirihn wieder
ein. Man verwendet ithn auf die
Schatzkiste und nimmt alles mit.
Unter dem Kopfkissen entdecken
wir eine Schatulle, die wir éffnen.
Nunstecken wir den Messingschliis-
sel in die Schatulle und nehmen ihn
wieder heraus (runter,W,S). Auf-
schliefen (S), das Buch nehmen und
die Kiste 6ffnen. Den Trank mitneh-
men. Nun mufy man mit dem Knopf
unddem Hebelaus den vier Brettern
eine Leiter bauen. Der Knopf ver-
stellt die Nummer des Brettes, der
Hebel bewegt es. Um es anzuhalten,
einfach den Hebel nochmals zichen
(hoch). Kiste 6ffnen und Inhalt
mitnechmen. Nun nimmt man den
Griff und legt das silberne Dreieck
aus dem Inventur auf den mittleren
Klotz. Den Zauberstab nehmen wir
mit. (runter,N). Den Griff setzen wir
in den rechten Spalt ein und ziehen
daran (N,0). Man legt die drei
Zauberstiibe aufl die drei Klotze
(L.=rechts, D.=links, M.= Mitte).
Die Schatulle mit dem Entzaube-
rungsspruch 6ffnen, den Schliissel
nehmen. Die drei Zauberstibe wie-
der nehmen (W,S,0). Hier trinken
wir den gigantischen Sprung-Trank
und springen hoch zum Hebel (not-
falls mit einer kleinen Leiter). Den
Hebel ziehen (hoch). AufschlieBen.
Hier legt man den schwarzen Wil-
zer ab und benutzt den Lese-Spruch
auf ihn. Nun wirft man das Buch in
das Loch vor dem schwarzen Stein.
Der Widderschidel gehort in das
Loch mit dem gelben Stein, der
Wein zu dem griinen Stein. Zuletzt
noch die rote Schatulle in das Loch
vor dem roten Stein! Die Verzaube-
rungs-Kugel nehmen. (O,runter,
W,N,W). Mit Matels Zauberstab
schlieffen wir die Tiir auf (W,N, W),
wenden den Verzauberungs-Spruch
auf 'den Taufstein an, nehmen den
Schl" sel (W) und schlieBen auf
i ). Den unteren Gnom erledigt

anin Ruhe.(N). Hebel
en Monster mitdem
toten und den

chen, den Schliissel nehmen
Kiste 6ffnet man wieder
Entzauberungs-Spruch, dann™w
det man den Polterkreis-Spru
dreimal an. (N,O,S). Schliissel neh-
men und aufschliellen. (0S.000N.000,
0,0,N, W, W oben,N). Die Kiste 6ff-
nen, den Kelch nehmen und zuriick
zum Konig. Den Kelch fillen wir
jetzt mit dem Trank aus dem Tauf-
stein und gebenthn dem Kénig. Den
letzten Schliissel noch einstecken (N runter,
W), aufschlieBen (W,hoch) - und
Level 3 ist auch vollendet!
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aus Rosstal - hatten wir letz-
te Ausgabe vergessen zu er-
wihnen, sorry!

Die tollen Karten zu Legend

of Faerghail stammen ubri-
gens von Andreas Kolboom
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Das bange Warten ist voriiber, jetzt schliigt
die Stunde der Wahrheit: Amiga Joker

prasentiert die ,,GroBlen Fiinf*“ von 1990! Was
war das nicht fiir ein Jahrgang fiir Spiele -
hier kommt nochmal das Feinste vom Feinen
aus jedem Genre...

Simulationen

Adventure

s Sl Tarfades iz bustling with activits
l:‘g'»f;t.:;, _H,,u.. What will gou do?

prespering Visit @ tavern

Tawo forts 150 soldiers Trade with a merchant
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Sascha Jungnickel aus Fre
ganz andere Richtun

Wer weil}, vielleicht sind die Grafiken fiir Garfields nichstes Computer-
Abenteuer auch schon von Andreas Masuskowski aus Bamberg?

Man kann es garnicht oft
genug sagen: Wer noch ein

(selbstgemachtes!) Bild, eine

Zeichnung, einen Comic,
ein Gedicht oder sonst ein
Kunstwerk daheim herum-

iburg triiumt offensichtlich in eine
g — wir kénnen's verstehen ...

y omic-Special ins neue Jahr
Welt hitten wir der bezaubernden High Tech-

Aty oy
sy P

Volle Deckung, der

galaktische Don Quichote
ist unterwegs! Portraitiert

Was ein echter Comic-
Fan ist, der kennt

auch das Marsupilami.
Guido aus Hemmingen
hat das franzésische Ury

An alle Kiinstler!

liegen hat, der riicke endlich
heraus damit! SchlieBlich ist
diese Seite auf unbestimmte
Zeit fiir Eure Meisterwerke
reserviert. Allerdings wiir-
den wir es ganz toll finden,

wenn demn#chst noch mehr
richtig selbstgestrickte Sa-
chen (ohne bekannte Vorla-
ge) bei uns eintrudeln wiir-
den. Also, hier nochmal die
Adresse:

hat ihn Volker Pehl
aus Borken

P

Prie

jiech mit dem Amiga bekanntgemacht.

Joker Verlag

,Joker Galerie“

Untere Parkstr. 67

D-8013 Haar bei Miinchen




' Um das Spielprinzip von Arkanoid
‘nicht zu kennen, miite man wirklich
¢ die letzten zehn Jahre am Mond zuge-
i -bracht haben, deshalb nur ganz kurz:
Mit einem Schliger versucht man ein
Billchen so zuriickzuspielen, dafBl eine
) Steinformation abgetragen wird. Hin

rer Schlidger, , Klebebille®, etc.), die es

=S sich natiirlich die Frage, wieso ein
| derart simples Spielchen so irrsinnig
populdr werden konnte: Die Clones
sind mittlerweile Legion, ja, selbst

¥ heute, wo auch der allerletzte Amigia-

ner auf seiner Almhiitte schon minde-
stens zwel solcher Games besitzt, wer-
n den am PD-Sektor immer noch weite-
re Arkanoid-Ableger veroffentlicht!

»historischen® Hintergriinde das Un-
verstdandliche verstandlich?
Dazu miissen wir zuriick in die Stein-
) zeit, sprich in die spdten 70er Jahre.
~  ,Pong“ hatte seinen Siegeszug durch
* die Spielhallen der Welt gerade hinter
| sich, die Hersteller sannen auf einen
& wiirdigen Nachfolger. Gefunden ha-
ben sie ihn in einem Game namens
»Break Out®, das bis auf die eingangs
. erwiahnten Extras mit seinem Enkel
v Arkanoid praktisch schon identisch
|| war. Ja, es hatte sogar farbige Grafik!
Natiirlich nicht wirklich, aber selbst
die Idee, cine bunte Folie iiber den
' Bildschirm zu legen, war fiir damalige
Verhiltnisse geradezu spektakuldr.
Als dann .Space Invaders® und Kon-
sorten in den Spielhallen auftauchten,
geriet die Steinchenspielerei wieder in
. Vergessenheit. Bis. . ., ja bis Mitte der
2 80er Jahre Taito die wahnwitzige Idee
hatte, das Uraltspielprinzip aus sei-
nem Dornréschenschlaf zu erwecken —
Arkanoid war geboren!
Y Und damit auch gleich die dimmste
Vorgeschichte aller Zeiten: Der Schla-
ger soll ein Raumschiff sein, und die
|| Steine gar Energiebarrieren — da la-
¥ chen ja die Hiuhner! Dem Erfolg des
| Automaten tat das aber keinen Ab-
bruch, die Umsetzung auf den C 64,
etwas spater auf den ST und nochmal
spater auf den Amiga war unvermeid-
| lich. Die ,,Gnade der spidten Geburt®
i verhalf uns Amigianern dann (aus-
x nahmsweise) tatsiichlich zur mit Ab-
stand besten Version! Fiir die anderen
Umsetzungen zeichnete Ocean verant-
wortlich, am Amiga nahm Discovery
ws dic Sache in die Hand. Und die Com-
L pany bescherte uns nicht nur eine 1:1
% Version des Automaten, sondern auch
~ etliche Level, die dort nicht zu finden
waren, sowie volle PAIL-Auflosung
und vor allem eine wirklich gelungene
Maussteuerung. Zwar waren mittler-
weile schon etliche Nachahmer wie
LImpact” oder ,Amegas® am Markt,
aber keiner erreichte die technische
=) Qualitdt des Originals. Freilich, der
Nachfolger ,.Revenge of Doh®* war
 dann ein ziemlicher Reinfall: Einer-

und wieder tauchen Extras auf (breite- -

aufzufangen gilt - basta. Nun stellt

Vielleicht macht ja ein Blick auf die .

Ein Game, das nicht nur eine schier
unglaubliche Modewelle ausgelist
hat, sondern auch noch auf ((é‘{]_

einem Automaten beruht, der

seinerseits auf einem der KLASS"SR
allerersten Arcadegames basiert - Ot
sozusagen ein Klassiker unter den Klassikern! 7

s
vy

R

&)
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e

Genau so stellen wir uns ein Raumschiff im Kampf gegen Energiebarrieren :

vor!

seits kam er erst zur ,Freundin®, als
die Arkanoid-Welle schon in den letz- Zeitspiegel:
ten Zigen lag, andererseits war die Gestern — Heute
Umsetzung vergleichsweise erbdrm- Grafik: 74% - 69%
lich ausgefallen. Sound: 720 — 6507
Kurz und gut, Arkanoid ist natiirlich - : dhabung: 91 (; _9 WO
zurecht ein Klassiker, warum das Ga- B e G 7 a
; : Spielidee: 70% - 7%
me aber so unglaublich viele Nachah- D B: 8605 — 2207
mer fand, verstehe wer kann. SchlieB- | o2ucrspay: —
: : Gesamteindruck 86% - 29%
lich gab es auch 1987 schon viel auf- Fis %
: : iir Anfénger
wendigere, um nicht zu sagen bessere
Spielideen .. . (ml)
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MIGA JOKE

Auch im neuen Jahr brechen wir nicht mit alten Gewohnheiten: Es gibt wieder jede Menge
zu gewinnen, Leute! Einen ausgewachsenen Spielautomaten, etliche brandneue Amiga-

games, Losungshilfen fiir alle Spiel- un

i it Gewinnplan

So, wo fangen wir an, hinten oder
vorne? Hmm ... auch wenn’s anders-
rum bestimmt lustiger wire, beginnen
wir trotzdem ganz brav mit Platz [.
Besser gesagt mit Rakete 1: Hier er-
wartet Euch namlich (Uberraschung!)
unser Hauptgewinn, ein ,Merkur Disc
Elite” Spielautomat! Dieses von Mei-
sterhand generaliiberholte und daher
voll funktionstiichtige Prunkstiick ist
nicht nur eine echte Antiquitit, son-
dern wird garantiert auch der Mittel-
punkt Eurer ganz privaten Spielhélle.
Fiir ein mickriges Postkdrtchen mit
lediglich einer richtigen Antwort dar-
auf habt Thr die Chance, das noble Teil
bald Euer eigen zu nennen. Aber auch
die tibrigen Rockets haben ein paar
echte Kracher an Bord, z.B. ,,Power-
monger”, ,Das Geheimnis von Mon-
key Island“, ,A10 Tank Killer* und
und und. Dazu wieder unser altbe-
wiahrter Super-Sonderservice: Alle (al-

<

d Leben
A

Komplettlosungen fir

' Silves

slagen — hier ist fiir jeden was dabei!

@ 7 G =

~Operation @

Stealth” und ,,Captive®, zwei CPS Su- &
perclassics-Losungshefte nach Wahl,
sowie ein Turtle Byte Game. Natiirlich g
muf3 man sich all die Kostlichkeiten &

erst verdienen, sprich unsere Preisfra-

ge beantworten. Die lautet schlicht @

und ergreifend: An welchem Wochen-
tag konnen wir zum Jahreswechsel 91/

92 die Raketen steigen lassen? Also, S

1990 fiel der 31.12 ja auf einen Mon- g
tag, aber dieses Jahr? Wer’s weil3,f

sollte das nicht fur sich behalten, son-
dern auf eine Postkarte schreiben und §
selbige an uns schicken:

Joker Verlag
»Silvesterfeuerwerk®
Untere Parkstr. 67

D-8013 Haar bei Miinchen

Die edlen

classics)

- CPS Frank Heidak
(Merkur Spielautomat, 30 CPS Super-

Joysoft

Playsoft

Der Rechtsweg ist wie iiblich ausge-
schlossen, der Einsendeschluf} ist am
15. Januar 1991. Und hier die Gewin-
ne im einzelnen:

(A 10 Tank Killer, F-19 Stealth Fighter,
Monkey Island)

";ﬁSpeﬁdéE '

~Hamo

(je 3 x M1 Tank Platoon, Buck Rogers
und Powermonger)

International Software

(15 Turtle Byte Games)

o

: (je 30 Losungen fiir Operation Stealth

und Captive, funf Brett- und finf
Rollenspiele)

Softpower

(10 x Triad)

e e

ensey




X-POWER

PROFESSIONAL

DAS UNMOGLICHE IST JETZT PERFEKT
AMIGA SUPER CARTRIDGE

® 2-Drive Disk Utility ® 4-Kanal Stereo Sound
@ Customchip Backup Ram @ Spiegeladressen
@ Programm-Freeze @ Monitor - Assembler ~ © Trainer Mode @ Help Screens @ Infoscreen
e Top Grafik-Editor @ Dia-Show-Generator - © schnelle Amiga-Dos-kompatible Diskroutinen
@ Sprite Editor @ Sound Scan & Replay

@ Packer @ Virus-Checker @ Came-Cheat
mit Original X—C PY professional

bszustandsanzeige durch LED
ons-BUS
tionserkennung
utz-unabhingig
iebiger Stelle
n auf Disk
- Einladen ur “ortsetzen des | Lmme nem spateren Zeitpunkt
TOOLS: Manipulation der / n save und Hardcopy
A 88 i I < p und vieles mehr
vendarstellung
1-Dos kompatibel
mse, Spiele Trainer
nd Wa I

Rushware, Leisufe-Soft, Data & Electronics, Alcontini, Karasoft, Watzdorf, Intercomg




Ninja in Space — Supergrafik, oder?

i

8.00 morgens — die Ruhe vor dem Sturm....

Nach dem iiberwiltigenden
Erfolg der Vorjahresveran-
staltung waren die Erwar-
tungen natiirlich besonders
hoch gesteckt, schlieBlich
hatten die Organisatoren
(AMI Shows Europe) schon
frithzeitig und kriftig die
Werbetrommel gerihrt.
Diesmal sollten nicht nur
die Hardware-Freaks auf ih-
re Kosten kommen, eine ei-
gene Entertainment-Halle
stand ganz im Zeichen der
Spiele! Dariiberhinaus war
ein umfangreiches Rahmen-
programm  angekiindigt:
Podiumsdiskussionen iiber
so interessante Themen wie
Raubkopierer oder Compu-
terkunst, Seminare zu den
Bereichen Animation, Mu-
sik, Video und vieles mehr.
Dal} vieles davon im Sande
verlaufen ist, liegt wohl dar-
an, daB die Organisatoren in
mancherlei Beziechung doch

-arg unprofessionell an diese
Messe herangegangen sind.
So hatte man beispielsweise

1010

an den unmdoglichsten Stel-
len gespart: Es gab kein ein-
ziges (kostenloses) Plitz-
chen, wo sich miide Messe-
bummler ausruhen konnten
— wer sich die wahnwitzigen
Preise der Messekantine
nicht leisten konnte, durfte
es sich halt am eiskalten
(weil unbelegten) Steinbo-
den gemiitlich machen. Als
Ordner hatte man ein paar
ausgesprochen unfreundli-
che Punks verpflichtet, und
ein leerer Stand stdrte die
Messeleitung zwei Tage lang
kein bifichen. Alles halb so

schlimm, hitte man nicht.

den Vollprofi herausge-
kehrt, als es um die (gepfef-
ferten) Eintrittspreise ging!
Viele der MiBstinde hitte
man zudem mit ein paar
Handgriffen beheben kon-
nen, aber der Veranstalter
Ralph Hollax war leider viel
zu sehr damit beschiftigt,
erhobenen Hauptes, stets
ein Funkgeriit (als Ersatz-
Zepter?) in der Hand, durch

die Ginge zu schreiten -
naja, bezahlt hatten die Be-
sucher schlieBlich schon...
Es ist schade, dall man bei
AMI Shows aus den teilwei-
se katastrophalen Zustin-
den der Amiga 89 (man erin-
nere sich: die Fliache war
damals viel zu klein, viele
Besucher muBten wegen
Uberfiillung einfach drau-
Ben bleiben!) nicht mehr ge-
lernt hat, als dal man die
Ginge dieses Jahr halt et-
was breiter machen mulf.
Aber trotz des amateurhaf-
ten Ambientes war die Ver-
anstaltung ganz sicher ein
Erfolg. Nur: Was konnte
diese Amiga-Show nicht fir
eine irre Sache sein, wiirden
sich einmal echte Profis dar-
um kiimmern!

Vergeben und vergessen, es
waren ja reichlich Aussteller
gekommen, so daB fiir die
Besucher einiges geboten
war. Ein kleines bifichen
vom Ruhm moéchten auch
wir fiir uns beanspruchen,

denn am Amiga Joker Stand
herrschte Trubel von An-
fang bis Ende! Ob das nun
an der Besetzung (Brigitta,
Michael, Max, OIlli und
Carsten), dem riesigen Out
Run Automaten (dank High
Score Wettbewerb im Dau-
erbetrieb), Celals Signier-
stunde oder unserem Messe-
Preisausschreiben (Gewin-
ner in dieser Ruhmeshalle)
lag, sei dahingestellt, jeden-
falls war der Joker-Stand ein
stindig dicht umringter
Anlaufpunkt fiir allerlei
Prominenz aus dem Soft-
warebusiness. Stars und
Newcomer der Program-
mierer-Szene gaben sich hier
ein Stelldichein, um ihre
neuesten Werke persénlich
zu prisentieren. Und das
bringt uns endlich zum
Thema: Was gab es denn,
nun alles an interessanten
Software-Neuigkeiten zu se-
hen?

Anfangen wollen wir bei
der Firma, die mit einem

ANR", SN



Jede Menge Insekten-Action mit Apidya

LEERORLIN e AT

*. Bei Imageworks dreht ' -

sich zur Zeit alles

um die Turtles. ..

-

|

Stand von wahrhaft giganti-
schen Ausmallen die ge-
samte Entertainment-Halle
dominierte — United Software.
Auf einer unglaublich gro-
Ben Videowand flimmerten
Trailer zu den aktuellen Ga-
mes, auf unzidhligen Moni-
toren prisentierten emsige
Mitarbeiter die Neuerschei-
nungen. Gehen wir die Sa-
che am besten alphabetisch
an: Bei A wie Accolade gab
es neben Elvira noch die PC-
Version von Test Drive 3 zu
bestaunen - in absehbarer
Zceit soll auch die Amigaver-
sion des superben Renn-
spektakels fertig werden.
Activision zeigte Dragon
Breed und Spindizzy Worlds
(Tests in diesem Heft), sowie
Deuteros, ein Weltraum-
Strategiespiel, das als Nach-
folger zu ,Millenium 2.2¢
gehandelt wird. Weiter gab
es Hunter zu sehen, ein sehr
vielversprechendes Action-
adventure in flotter Vektor-
grafik. Zudem hat Activi-
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sion vor kurzem die Lizen-
zen fiir Beast Busters (Bal-
lerorgie im Stil von ,Op.
Thunderbolt*) und R-Type 2
erworben - da kommt also
noch einiges auf uns zu!
Kommen wir zu I wie Image
Works. Hier war man ganz
im ,Kroten-Fieber, kein
Waunder, schlie8lich hat die
Lizenz fiir das (sehr beschei-
dene) Konami-Game , Tee-
nage Mutant Ninja Turtels®
Unsummen gekostet. Image
Works hat das Spiel iiber-
arbeitet, es wird jetzt als
Teenage Mutant Hero Turtels
zeitgleich mit dem gleich-
namigen Film in Deutsch-
land veroffentlicht (auf ei-
ner eigens anberaumten
Pressekonferenz gab es schon
mal Ausschnitte des Kassen-
schlagers zu bewundern).
Da blieb kaum noch Zeit,
um die ersten Demos der
anderen beiden Filmumset-
zungen Back to the Future 3
und Predator 2 gebiihrend
unter die Lupe zu nehmen...

Bei Millennium hatte man
ebenfalls ein frithes Demo
im Gepick, und zwar von
Horror Zombies from the
Crypt, einem Actionadven-
ture mit ironischem Grusel-
Touch. AuBlerdem war zu
erfahren, dafl bald Warlock
(,,Druid 3*) und Tentacle er-
scheinen sollen, letzteres mit
der Grafik von den ,Beast”-
Machern. Und was hat man
bei Psygnosis fiir die néchste
Zukunft in petto? Nun, ne-
ben dem genialen Lem-
mings, das wir ein paar Sei-
ten weiter vorne mit einem
Hit gekiirt haben, soll in
néichster Zeit Obitus erschei-
nen — das erste (allerdings
eher actionbetonte) Rollen-
spiel der englischen Nobel-
firma!

Besonders viele und auch
besonders vielversprechen-
de Sachen warteten am
Stand von Demonware, zum
Beispiel das brandheille Bal-
lerspicl Apidya. Das Game
erinnert vom Aufbau und

Extrawaffensystem her stark
an ,,Gradius®, die Thematik
ist aber sehr viel origineller:
Hier ballert sich eine Wespe
durch einen Garten in aller-
feinster Grafik (die tibrigens
Frank Matzke gepinselt hat,
der ja Joker-Lesern auch als
freier Autor ein Begriff sein
diirfte). Aber auch Carchar-
don - White Shark sah sehr
gut aus, es ist ebenfalls ein
Actiongame, in dem es acht
Level lang Haien an den
Kragen geht. Mehr fernost-
lich angehaucht ist Ninja in
Space, eine standesgeméle
Japan-Priigelei mit riesigen
Sprites und chicen Zwi-
schensequenzen (erinnert ein
biBchen an ,Shadowdan-
cer*). Wer mehr auf Gehirn-
akrobatik steht, darf sich
auf GEM’X und The Power
freuen, zwei sehr unterhalt-
same  Arcade-Tiifteleien.
Und auch die Anwender
kommen auf ihre Kosten:
Chris Hiilsbeck demon-
strierte hochstpersonlich das

Jou




Nur optisch mit Segas
»Columns® verwandi: GEM’X

Chris Hiilsbeck in Concert!

Grup;enbiln:f mit
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Joker: Die ,Dragonflight“-Programmierer in —
standesgeméfBen Klamotten

aktuelle SoundWunder TFMX
prof., das sich durch Midi-
Option und viele andere
Verbesserungen vom Vor-
gédnger unterscheidet.

In die Hardware-Halle hatte
es komischerweise den

| Stand von EGO/Delta

Konzepts verschlagen, wo
sie den Nachfolger zu ihrem

| ~Fatal Heritage“ prisentier-

ten: Mutant flies from out of
space sah denn auch schon
sehr gut aus, genau wie das
Ballerspiel Projekt 1 und ein
SEAT-Fahrsimulator, den
man zur Freude des Publi-
kums in einem echten Auto
antesten konnte. Wieder zu-

. tiick in der Entertainment-
| Halle gilt unser néchster Be-
' such Software 2000. Hier
| gab es schon erste Bilder des

~Artventures® Jonathan zu
sehen, in dem man es in der

| Rolle eines gelahmten Jun-

gen mit den Michten des

1 Okkulten zu tun bekommt.
' Das Game soll um vieles

komplexer werden als der
Vorginger ,Stadt der Lo-
wen“ — optisch ist es jetzt
schon sehr beeindruckend,
wie eigentlich alles, was vom
Computer-Picasso Chris
Folding kommt. Aber noch
einen weiteren Nachfolger
hatte man am (mehrstocki-
gen!) Software 2000 Stand

' zu bieten: Die Kathedrale
| macht da weiter, wo das
' deutschsprachige Adventu-

re ,Das Stundenglas® aufge-

' hoért hat — zumindest was

den Parser betrifft.

| Da es bei UBI Soft und Blue
| Byte nichts zu sehen gab,
| was wir nicht schonmal be-

sprochen hétten, kehren wir

| an den Joker-Stand zuriick.

Hier besuchte uns unter an-

'derem Guido Henkel (von

Attic) zu einem Pliusch-

' chen. Nach dem erfolgrei-
| chen ,,Lords of Doom* brii-

tet er nun dariiber, wie Das
schwarze Auge am besten
auf den Computer umge-
setzt werden konnte! Auch
ein paar Jungs von Sphinx
schauten vorbei, um uns
Slam zu zeigen, ein neues
Game in der Tradition von
»Loderunner®. Sie brachten
auch gleich frohe Kunde
mit: St. Thomas ist doch

nicht verschollen, die Grafi-
ken werden zur Zeit noch-
mals iiberarbeitet, bis spate-
stens Mirz soll das Pro-
gramm dann im Laden sein.
Auflerdem hat sich Grand
Slam (ihr englischer Ver-
trieb) wirtschaftlich wieder
erholt, fiir die nidchste Zu-
kunft darf also mit dem Auf-
tauchen von Hunt for Red
Oktober 2 und Die Harder
(,.Stirb langsam 2%) gerech-
net werden! Die spanische
Company Dinamic stattete
uns ebenfalls einen Besuch
ab, um das blutriinstige Ac-
tionspektakel Narco Police
vorzufithren, und auch die
Programmierer von New
Art gaben sich die Ehre. Thr
Pneumatic Weapon erinnert
ein wenig an ,Rick Dange-
rous” und spielt sich auch
mindestens so gut. Auller-
dem basteln sie noch an ei-
nem  Weltraum-Strategie-
spiel namens Galacta, das
sogar ein Construction Set
enthalten soll!

Von den Firmen, die an sich
nichts mit Spielen am Hut
haben, stach besonders
Kupke Computertechnik
ins Auge, wo es ein paar
(recht hiibsche) neue Games
fiir die Lichtpistole auszu-
probieren galt. Die ,echte”
Hardware war vorwiegend
mit Zubehor fiir den A3000
vertreten, fiir unsereins ist
da eher der Nachriistsatz fiir
den 500er von California
Access interessant. Das Teil
macht einen sehr leistungs-
fahigen Eindruck, es ver-
wandelt den kleinsten Ami-
ga relativ preisgiinstig in ei-
nen A2000. Ebenfalls beein-
druckend war ein Multi-
board zum AnschluB3 an den
500er, in das man ganz
problemlos eine Harddisk,
eine  Speichererweiterung
und Kickstart 1.2 einbauen
kann.

So, das wir’s auch schon
gewesen. Beenden wollen
wir unseren Bericht von der
Amiga 90 mit vielen Griilen
an alle diejenigen unter
Euch, die wir in Koéln per-
sonlich kennenlernen durf-
ten. Den Rest treffen wir
dann ja hoffentlich nichstes
Jahr...! (mm/ml)

AN SIN
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Zweimal Klassik steht heute auf dem Programm: Zum einen schauen wir uns wieder eines
der klassischen Rollenspielsysteme etwas niher an, zum anderen wollen wir noch einen
,klassischen Auflenseiter” des Genres kurz vorstellen. ..

Ein Blick zuriick ins Orwell-
Jahr 1984: Damals prisen-
tierten Droemer Knaur/
Schmidt Spiele auf der
Niirnberger Spielwarenmes-
se das erste ,kommerzielle®
deutsche Rollenspiel, eben
.Das  Schwarze Auge”
(DSA). Vorher gab es hier-
zulande (auller D & D bzw.
AD & D, versteht sich) nur
die mehr oder weniger ge-
gliickten Versuche privater
Rollenspielvereine, ein eige-
nes Regelwerk zu ent-
wickeln und - in meist be-
scheidener Aufmachung -
herauszubringen. Der
Grund: Viele Abenteurer
empfanden das D & D-Sy-
stem als zu kompliziert und
wollten lieber nach einem
System spielen, das einfach
zu erlernen und in der Praxis
leicht zu handhaben ist. Ge-
nau dieses Ziel verfolgt auch
das von einem Autorenteam
unter der Leitung von Ul-
rich Kiesow geschriebene
DSA - es wurde daher vom
Start weg betont einsteiger-
freundlich konzipiert.

Den Charakter des leicht
und schnell beherrschbaren
Anfingermodells hat sich
das Spiel bis heute bewahrt,
wenn auch inzwischen nur
noch mit Einschrinkungen.
Genau, wie sich die Heraus-
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geber von D & D die umge-
kehrte Kritik zu Herzen ge-
nommen haben und ihr Ga-
me in der zweiten Auflage
wesentlich benutzerfreund-
licher verpackten, ist DSA
im Lauf der Zeit zunehmend
komplexer geworden. Klei-
nes Beispiel: Was die Fort-
bewegung der Spielercha-
raktere angeht, war ur-
spriinglich aus den Regeln
nicht viel mehr zu entneh-
men, als dall das Gehen in
schwierigem Geldnde halt
langsamer vonstatten geht
als in normalem. Mittlerwei-
le findet man zum selben
Thema drei Seiten Text und
fiinf Tabellen.... Aber um
es noch einmal deutlich her-
auszustellen: Nach wie vor
ist DSA im Vergleich mit D
& D erheblich flotter zu er-
lernen und auch simpler zu
spiclen. Alle zwischenzeit-
lich eingefithrten oder aus-
gebauten technischen Fein-
heiten sind nicht obligato-
risch, sondern koénnen ge-
nausogut auch weggelassen
werden. Die wirklich not-
wendigen Regeln umfassen
nur ein paar Seiten, die gan-
zen Erginzungen und Er-
weiterungen braucht man
nur dann heranzuziehen,
wenn das Spiel realistischer
gestaltet werden soll.

Dafl DSA vornehmlich auf
Anfinger zugeschnitten ist,
wirkt sich irgendwann auch
nachteilig aus - ndmlich
dann, wenn man keiner

Dus Schvwnigs Augs

Fantastische Fantasie-Spiele

AbenteuerzBasis-Spiel

aw

[

mehr ist. Die Charaktere
koénnen nur bis zu einer be-
stimmten Stufe (bzw. be-
stimmten Werten bei den
einzelnen  Eigenschaften,

AR SN



Fahigkeiten etc.) entwickelt
werden, dann ist Schlufl.
Auf der anderen Seite ist
man natiirlich schon gerau-
me Zeit im Abenteuerland
unterwegs, bis man soweit
kommt - wenn iber-
haupt.. .. Bliebe noch zu er-
wihnen, dall es gerade fiir
DSA eine Reihe sehr

brauchbarer und (wie sollte
es auch anders sein) schnell
spielbarer Abenteuermodu-
le gibt. Und natiirlich, dal}
LHAttic*, das deutsche Pro-
grammierteam um Guido
Henkel (,Hellowoon®, ,,0o-
ze", ,Lords of Doom"), zur
Zeit gerade an der Compu-
terumsetzung bastelt!

MARVE\
SUPER RERDES

Superhelden-Rollenspiel

Marvelhelden erwachen zum Leben!

Spannung!
SpaB!

Unglaubliche Taten!

Der Name ist Programm:
Hier gibt es nur Superhel-
den, Superverbrecher und
Superkriifte — einfach alles
ist irgendwie ,Super”! Ge-
standene Rollenspieler wiir-
den garantiert die Hinde
iiber dem Kopf zusam-
menschlagen, wenn man ih-
nen sagt, daBl dieses komi-
sche Teil ein Rollenspiel sein
soll. Ist es aber, allerdings
eines, das ziemlich aus der
Art schldgt. Denn hier fangt
man nicht irgendwo ganz
unten mit durchschnittli-
cher Stirke, einem Taschen-
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messer und viel gutem Wil-
len an - hier geht’s gleich in
der allerersten Spielrunde
mit ~atemberaubendem®
Kampfgeschick und ,uber-
irdischer® Gewandtheit zur
Sache. Klarer Fall, dafl man
auch gleich tiber eine ,,phan-
tastische” Geisteskraft und
einen ,unglaublichen® In-
stinkt verfuigt. So verfithre-
risch das auf den ersten
Blick auch wirken mag, da-
mit fallt natiirlich gleichzei-
tig ein ganz wichtiges We-
sensmerkmal von Rollen-
spielen unter den Tisch: Das

manchmal miihselige, aber
immer liebevolle Hochpép-
peln des eigenen Charak-
ters.

Dementsprechend 146t sich
Marvel Superheroes auch
einfach als reines Kampf-
und Priigelspiel inszenieren,
bei dem Rollenspielelemen-
te nur in leichtverdaulichen
Dosen vorhanden sind.
Selbstverstiandlich wird das
bald langweilig, denn auf
Dauer macht eben auch das
Zerbroseln von Wolken-
kratzern einfach keinen
Spall mehr. Deshalb liegt
der Schachtel aufler dem
normalen Regelheft (mit
Einfithrung und Schnellein-
stieg ins Bose-Buben-Ver-
trimmen) noch ein weiteres
bei, das ,richtige® Rollen-
spielregeln enthilt. Blof:
Bei Helden, die vor Kraft
kaum noch laufen kénnen,
helfen selbst die besten Re-
geln nicht mehr viel (sooo
toll ist die Anleitung iibri-
gens nicht — recht nett aufge-

lidws . /

macht zwar, aber auch des
mehrfachen Lesens bediirf-
tig). Wem empfiehlt man
nun so ein ,Superspiel*?
Tja, am besten wahrschein-
lich  Marvel-Comic-Fans,
die unbedingt einmal selbst
als Captain America halb
Manhattan plattmachen
wollen. Vielleicht aber auch
frustrierten Rollenspielern,
die hier endlich zeigen kén-
nen, was wirklich in ihnen
steckt - wenn man ihnen nur
die erforderlichen Super-Fi-
higkeiten gibt. ..

Soweit dieses. Jetzt noch
schnell was ganz anderes:
Unsere Rezensionsexempla-
re harren ihrer Verlosung!
Wer eins davon haben will,
beantworte bitte eine der
folgenden Fragen: Mit D &
D und DSA haben wir jetzt
zwel der drei ,groBlen“ Sy-
steme vorgestellt — wie heil3t
das dritte, noch fehlende?
Einige Marvel-Helden trei-
ben auch auf dem Computer
ihr Unwesen — wilit ithr den
Titel eines dieser Spiele? Die
Antworten vom letzten Mal
lauten ,Dungeon Master”
und ,Neuromancer®. Als-
dann wie immer viel Gliick!
(od)

Joker Verlag
,Stromausfall”

Untere Parkstr. 67

-8013 Haar bei Miinchen

Das Schwarze Auge

Marvel Superheroes

Spielmaterial: 61%
Spielregeln:  83%
Spielreiz: 80%
Besonderes: DSA wurde in
denletzten Jahren griindlich
uberarbeitet; soweit man
noch  iltere  Ausgaben
(.Ausbau-Spiel®) findet
bzw. benutzt, darauf achten,
daf sich die Regeln zum Teil
geandert haben.
Schwierigkeit: Fiir Anfinger
Preis: ca. 30,- DM

Bezug: Games In

Brienner Str. 54

8000 Miinchen 2

Tel.: 523 46 66

Spielmaterial: 70%
Spielregeln:  71%
Spielreiz: 59%
Besonderes: Lalt Euch blof}
nicht von einem ,ernsthaf-
ten” Rollenspieler mit die-
sem Game erwischen!
Schwierigkeit: Fiir Anfanger
Preis: ca. 30.- DM

Bezug: Games In

Brienner Str. 54

8000 Minchen 2

Tel.: 523 46 66
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Und hier kommt auch schon
der erste: Atari hat endlich
den offiziellen Nachfolger
zu ,Hard Drivin’ herausge-
bracht - Race Drivin’ ist da!
Und eins kann ich Euch sa-
gen, das Maschinchen stellt
die fast schon klassische
Fahrsimulation sogar noch
in den Schatten! Ehe wir uns
auf die nunmehr drei (!)
Strecken begeben, noch
kurz ein paar Background-
Infos: In diesen Tagen wird
Domark die Amigaversion
von ,Hard Drivin’ IT* fertig-
stellen (Test im néchsten
Heft), allerdings ist das
Computergame eine Eigen-
entwicklung und hat mit
Race Drivin’ praktisch nix
zu tun. Trotzdem darf man
gespannt sein, weil nun an-
geblich die verungliickte
Steuerung des Vorgidngers
itberarbeitet wurde, und es
ein eingebautes Construc-

tion Set fur individuelle
Strecken geben soll. Ich
weill, wir kommen vom

Thema ab, aber ich wollte ja
nur naheliegenden Ver-
wechslungen vorbeugen. ..

Wie schon gewohnt, klettert
man auch hier wieder in ein
imposantes Standgerit,
kann den Sitz so einstellen,
dal man bequem an die
Pedalerie kommt, und hat

O3

dann einen riesigen Bild-
schirm (samt Lenkrad und
Schaltkniippel) vor Augen.
Jetzt hat man die Wahl
zwischen dem Originalkurs
des Vorgingers, einer (rela-
tiv einfachen) Off Road
Strecke, oder einem weite-
ren ,Stunttrack® mit so
schwierigen Schikanen, dal
selbst Niki Lauda ins
Schwitzen kommen wiirde!
Ebenfalls neu ist, daff man
sich nun einen von vier Boli-
den aussuchen darf: Drel
davon haben Schaltgetriebe
(samt voll funktionstiichti-
gem Riickwirtsgang!), ein
,Einsteigermodell* mit Au-
tomatik ist ebenfalls vor-
handen. So, jetzt noch flugs
den Ziindschliissel gedreht,
und schon befinden wir uns
in der realistischsten Renn-
simulation, die je das Neon-
licht der Spielewelt erblickt
hat...

Die Vektorgrafik ist so
schnell wie eh und je, nur
dal jetzt noch viel mehr De-
tails (z.B. Kiihe auf der
Fahrbahn!) und {iberar-
beitete Digi-Bilder als Hin-
tergriitnde hinzugekommen
sind. Natiirlich fehlt auch
die Replay-Funktion nicht,
so dafl man seine Crashs
hinterher wieder aus der Vo-
gelperspektive bewundern

kann. Die Soundeffekte sind
immer passend, vor und
nach dem Rennen tont fetzi-
ge Musik aus den Stereobo-
xen. Der Hammer aber ist

das Fahrgefiihl: Noch reali-
stischer kann man eine Len-
kung nicht gestalten! Und
auch der Zwei-Spieler-Mo-
dus macht Laune, hier gilt



es, einen , Geisterfahrer” zu
besiegen (nacheinander, ver-
steht sich). Fazit: Wer ein-
mal mit Race Drivin’ durch
Steilkurven und Loopings
gebrettert ist und unterwegs

ein paar Straflenschilder
oder Vektor-Kiihe iiber den
Haufen gefahren hat, der ist
fiir immer nach diesem
Automaten siichtig!

Vom Auto steigen wir jetzt
um ins Raumschiff. Bei Rai-
den, einem Ballerspiel des
relativ unbekannten kore-
anischen Herstellers Seibu,
erwarten uns nicht nur hau-
fenweise feindliche Panzer,
Flieger und futuristische Ve-
hikel, sondern auch die Ent-
tduschung des Tages. Denn
schon bald wird klar, dafl es
sich hier nur um Vertikal-
Action der Marke 08/15
handelt. OK, die Sprites und
Hintergriinde sind ganz nett
gezeichnet, aber irgendwie
hat man alles schonmal ge-
sehen. Genau wie das
Gameplay: Ballern, Smart-
bombs abwerfen und Extras
aufsammeln - mehr ist
nicht.

Mit viel gutem Willen kann
man dem Game ein paar
Pluspunkte fiur folgende
Features zukommen lassen:
Es hat einen Zwei-Spieler-
Simultanmodus, und es
scrollt auch (leicht) ins Ho-

rizontale. Auf der anderen
Seite flackern die Sprites,
der Sound verursacht Oh-
renschmerzen, und die
Steuerung ist schwammiger
als jeder Schwamm! No, die-
ser Action-Kise schmeckt
dann doch etwas zu abge-
standen. ..

Weil’s so schon ist, bleiben
wir bei dem Vergleich: Cap-
coms Carrier Airwing ist
Frischkdse vom Allerfein-
sten! Auch hier stehen Luft-
kdmpfe am Programm,
dank durchdachtem Spiel-
design, technischer Qualitét
und gelungener Gags aller-
dings sehr viel spannendere.
Zu Beginn diirfen sich ein
oder zwei Piloten ihren Vo-
gel aussuchen. Zur Wahl
stehen eine F-14 Tomcat, ei-
ne F-18 Hornet oder die A-6
Intruder. Fliegen tun sich
zwar alle gleich, aber irgend-
wie mull man ja sein Sprite
am Screen wiederfinden.
Dann erscheint der Kom-
mandant am Schirm (sieht
Sean Connery verdichtig
dhnlich) und erklart die Mis-
sion. Wichtig dabei ist, daf3
man sich den Schwachpunkt

des jeweiligen Hauptgegners
gut einprigt, denn am Ende
eines Levels erscheint das
riesige Ungetiim und ist tat-
siachlich nur durch gezielte
Schiisse an diese eine Stelle
zu besiegen! Ehe es von eci-
nem Flugzeugtriger aus in
die Luft geht, darf man sich
in einem Shop mit Extra-
waffen eindecken - fiir die
anfianglichen 5000 Dollar ist
die Auswahl aber noch sehr
bescheiden.

Endlich am Himmel stellt
man als erstes fest, dal} es
dank sauberem Horizon-
talscrolling recht flott von
links nach rechts geht, und
die Grafik sehr ansprechend
gezeichnet ist (wenn auch
das eigene Sprite nicht gera-
de einen Preis fir iibermaBi-
ge GroBe verdient). Die
nachste Erkenntnis ist, daf}
die Jungs bei Capcom hier
eine wirklich prizise Steue-
rung abgeliefert haben, der
Flieger gehorcht auf’s Wort.
Der erste Level spielt itber
den Wolken und ist wohl
mehr zum Aufwirmen ge-
dacht, denn im zweiten geht
der SpaB erst richtig los:

Man diist durch Tokyo, wo-
bei zahlreiche Briicken im-
mer nur unter- oder iiberflo-
gen werden konnen. Beson-
ders zu zweit ist da der Bar
los — Spieler eins zerlegt
Hubschrauber und Flieger,
wiahrend Spieler zwei sich in
Bodenndahe um Panzer und
Geschiitzstellungen  kiim-
mert. Manchmal tauchen
Wolkenkratzer auf, durch
die man sich wortwortlich
durchballern mul} — echt ir-
re! Und wer schnell genug
ist, erwischt als erster die
hitbschen Kapseln, die die
Kohle fur durchschlagskrif-
tige Zusatzwaffen aus dem
Shop bringen. ..

Carrier Airwing macht so-
viel Spal}, dafl man iiber den
nur durchschnittlichen Sound
(besonders die Musik 1ist
ziemlich 6de) nicht bose sein
kann. Und da das Game von
Capcom ist, also mit Sicher-
heit in absehbarer Zeit von
U.S. Gold fir den Amiga
umgesetzt wird, fillt auch
der Abschied nicht so
schwer. Apropos Abschied:
Tschiify, bis zum nichsten
Joker. .. (ml)
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Joker-Sammlung - Hochste
Schwebebahn, daB Du end-
lich die fehlenden Hefte
nachbestellst: Die Ausgaben
11/89,12/89, 1790 und 3/90
sind bereits vergriffien und
werden am Schwarzmarkt zn
Hochstpreisen  gehandelt!
Von den anderen Ausgaben
haben wir noch ein paar Ex-
emplare — schnell zugreifen,
so lange der Vorrat reicht!
Fiir die iiblichen DM 6,50 pro
Heft

Sammelordner — Der absolu-
te Schonheitskonig unter den
Sammelordnern: aus stabi-
lem Karton, rundum im
Designer-Look  bedruckt!
AuBerdem hat er ein Griff-
loch und Platz fiir séimtliche
10 Ausgaben eines Jahr-
i gangs. Die einzige Art, seine
"kethogger Unser Mode- Joker-Sammlung stilgerecht
ammer fiir Zuhause, Sport aufzubewahren. ..
er ‘den Wiener Opernball: Ordnung mit Stil fiir gut an-
e Blicke aller Ge- gelegte DM 15,-
ter garantiert! Weill
mtem Druck, 50/50%,

_in den Grofien: S,M,L,XL.
- Schon fiir modische DM 49,

Nr.05

Disketten-Aufkleber — Wer
eine hiibsche Softwaresamm-
lung haben will, hat ein Pro-
blem: Game-Disks sehen ja
ganz nett aus, aber was
macht man mit den Raub-
kop... dh, Sicherheitsko-

pien? Die Losung ist vierfar-
big mit dem Joker-Logo be-
druckt, sieht tierisch scharf
aus, paBt auf jede 3.5 Zoll-
Diskette und l#8t sich auch
noch prima beschriften!

Fiir gut haftende DM 4,- pro
Bogen (acht Sticker)
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Das Jahr ist noch fast jungfridulich, und Thr wollt Euer Geld
rauswerfen? Bittesehr, warum auch nicht. Aber wenn schon, dann lal
hier im Shop! Weil: Die topexklusiven Joker-Artikel gibt’s sowi
superpreiswert sind sie obendrein! Aulerdem bleibt der Mammo
Familie — ndamlich in unserer...

|-
i
3

Kaugummiautomat - Steht
genau da, wo man ihn haben
will und ist natiirlich nicht
nur fiir Siifigkeiten geeignet
-~ von Essiggurken wiirden
wir allerdings abraten...

Nr.06 Fiir siiBe DM 19,-
I.

Werbeschilder - Sammler
zahlen hunderte von Mark fiir
die nostalgischen Blechschil-
der, bei uns gibt’s die Dinger
zum Spottpreis! Und zwar
die Modelle ,Lufthansa“,
,,JFord“, ,Peugeot” und ,Persil“.
Fiir licherliche DM 24,- je
Schild

Nr.09
Zocker-Uhr — Was ein richti-

Nr.07

Solarrechner-Diskette -
Weil man ja: Es gibt solche
Disks und solche. Diese ist
allerdings eine ganz andere!
Nimlich ein starker Taschen-
rechner mit vielen Funktio-
nen. Keine Batterien, kein
Strom, ein biBchen Sonne ge-
niigt, und schon wei man,
was die Wurzel aus 8679,43
ist.

Ausgerechnet fiir DM 19,-

ger Dauerzocker ist, der will
auch unterwegs nicht auf ein
kleines Spielchen verzichten.
Und wo selbst der Gameboy
zu unhandlich ist, da leistet
diese Armbanduhr gute Dien-
stes Man kann damit nicht
nur jederzeit ein FuBmall-
match einlegen, sondern sich
auch wecken lassen, oder
ganz einfach nachgucken, wie
spét es ist.

Anpfiff fiir piinktliche DM 28,




Inserentenverzeichnis

ABC Soft 45
AHS 46,68
Audiogenic 17
Bachler 25
Bits & Bytes 19
Bomico 2,11,17,29,35,49,51,53,

55,57,112
CPS Heidak 90,91
Data & Electronics 99
Delta PD 19
Domark 11
Fun Soft 24
Funny Soft 47
Funtastic 67
Gremlin 61,79
Groove Soft 22
Hamo Versand 40
High-Speed Software 74
Hyper Games 22
Infogrames 49,51,53,55
International Soft 23

Joker Verlag 6,59,71

Joysoft 20
Millennium 81
News Software 74
Ocean 35,112
Peter Keim PD 47
Psygnosis 63
Rainbow Arts 43
Rushware  27,32,33,43,83,103
Softpower 40
Software Corner 19
Starbyte 2
Titus 13
Tomahawk 29
UBI Soft 27,32,33,83,103
United Software
13,61,63,79,81,111
U.S. Gold 111
Wial Versand 39
World of Wonders 37
Zille Software 47

Achtung: Am
25. Januar 1991 ist Wahltag!

Ob es nun eine Personlichkeitswahl, eine
Wahl der Vernunft, des Herzens oder einfach

ein Pottwal wird, bleibt Euch iiberlassen.
Fest steht: AMIGA JOKER ist auf alle Fille
erste Wahl! Vergeflt alle anderen Parteien,
nur bei uns erfahrt Thr wieder alles iiber die
neuesten Amigagames, bekommt topexklusi-
ve Previews und haufenweise Cheats & Lo-
sungen. Dazu gibt’s einen starken Bericht
ilber , Virtual Reality“, das Spielsystem von
ilbermorgen. Deshalb: Wihlt AMIGA JO-
KER, das Heft Eures Vertrauens - ab 25.
Januar am Kiosk, oder fiir Stammwihler mit
Abo schon ein paar Tage eher per Post!

Bezugsquellen
AHS Frank Heidak Korona Soft Softpower
Schirngasse 3-5 Franzstr, 7 Postfach 3115 Schwedenstr. 18
6360 Friedberg 1 5000 Kéln 41 4830 Giitersloh 1 1000 Berlin 65

Tel.: 06031/61950
Bomico

Am Siidpark 12
6092 Kelsterbach
Tel.: 06107/7606-50
Demonware
Strahlenberger Str. 125a
6050 Offenbach
Tel.: 069/8004799
Funtastic

Miillerstr. 44

8000 Miinchen 5
Postfach 140209
Tel.: 089/2609593

Tel.: 02217407447

International Software
Postfach 830110

5000 Koln 80

Tel.: 0221/604493/96

Joysoft
Gottesweg 157
5000 Kaln 41
Tel.: 02217443056

Leisuresoft

Industriestr. 23

4709 Bergkamen-Riinthe
Tel.: 02389/780-0

Tel.: 05241/1828

Magic Bytes
Postfach 2144 D
4830 Giitersloh
Tel.: 05241/1834

Playsoft

Teichweg 6

3550 Marburg 7
Tel.: 06421/481972

Rushware
Bruchweg 128-132
4044 Kaarst 2
Tel.: 02101/6070

Tel.: 030/4922056

Software 2000
Liibecker Str. 10
2320 Plon

Tel.: 04522/1379

Wial Versand

Liegnitzerstr. 13
8038 Grobenzell
Tel. 08142/8273

World of Wonders
Hohenstr, 31

6231 Schwalbach
Tel.: 06196/82467




Featuring 21 events: California Games™,

‘

" The Games Winter Edition™, & The Games Summer Edition’”, |

Available on: AMIGA, PC & COMPATIBLES & ATARI 5T.
This campilation « 1990 Epyx Inc. All rights reserved. Epyx » is a registered
trademark Na 1195270 fdistit +
Epyx Inc. by U.5. Gold Lid.

. MASTERMIX
Featuring - Super Wonder Boy™ * Turbo OutRun™
+ Dynamite Dux ™ ¢ Thunder Blade™ ¢ Crack Down ™.
Available on: CBM 64/128, AMSTRAD Cassette & Disk,
SPECTRUM Cassette, ATARI 5T, AMIGA.

This compilanian < 1990 Sego . All rights reserved. Sega’"is o rademark of
Sega Enterprises Lid.

R
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PLATINUM
Featuring - Strider™ ¢ Black Tiger™ * Ghouls 'n' Ghosts ™
* Forgotten Worlds™ » L.E.D. Storm™ (8-Bit Only).

_ Available on: CBM 64/128, AMSTRAD & SPECTRUM Cassette [558

& Disk, ATARI 5T & AMIGA

Capeom” is o registered trodemark of Capcom U.S.A. Inc., 1990 Copcom U.S.A. Inc.
All rights reserved.

SYSTEM 3
Featuring: Vendetta™ e Myth™e Tusker™e IK+™
Available on: C64, AMSTRAD cassette & disk.
SPECTRUM cassette.

This compilation © 1990 System 3 Software Limited, All rights reserved.
Monutactured and distributed under license from System 3 Software Limited /
by U.5. Gold Ltd.
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Am Siidpark 12
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'B_omicoASpieién? Maochten Sie Tips zum Spielablauf? Unsere Spiel-Experten helfen weiter!
‘Eint Anruf geniigt: Tel. (06107) 620 67. Schriftliche Anfragen nur gegen Riickporto.

omico Serviceline - Hab
Mo.-Fr. von 154{5‘




